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Tiempo
Asignado:

4 Semanas.

Competencias
Fundamentales:

Comunicativa

Tecnoldgica

Pensamiento LAgico, creativo y critico;
Resolucion de problemas; Cientifica y

la Salud

Etica y Ciudadania; Desarrollo
Personal y Espiritual; Ambiental y de

Competencias
Especificas
del Grado:

Comprende autobiografias que

escucha.

Produce oralmente su autobiografia.

Comprende autobiografias que lee.

Areas articuladas:

Lengua Espafiola.

Estrategia de ensefianza
y aprendizaje:

v’ Recuperacién de experiencias previas.

v" Indagacidn dialdgica.

v Aprendizaje por descubrimiento.
v’ Exploracion, indagacién y descubrimiento.

Contenidos

Indicadores de Logro

Recursos

Conceptuales

La autobiografia Funcién
y estructura.
(introduccidn, desarrollo y
conclusion).

-Hechos organizados en
secuencia temporal.

- Verbos en pasado.

- Primera persona
gramatical.

- Adverbios de tiempo y
orden.

Procedimentales
« Conciencia fonoldgica.

» Fluidez en la lectura en
voz alta.

 Escritura procesual de
borradores.

« Edicion.

Actitudes y Valores

Interés y curiosidad pol
conocer datos y vivencias dg
personas, a través de las
autobiografias que escucha
lee.

*Fortalecimiento  de  SU
autoestima al elaborar y dar 4
conocer su autobiografia.

« Responde a preguntas literales e
inferenciales, orales y escritas

relacionadas con las
autobiografias.
*Produce oralmente su

autobiografia.
« Lee autobiografias.

*Escribe  su  autobiografia,
tomando en cuenta la estructura y|
la normativa basica.

Recursos para Estudiantes.

Autobiografias de personajes
que encontraran en el
fasciculo para estudiantes
(Autobiografia de Raquel y de
José).

*Documentos de identidad de
los estudiantes, que sg
consultan en la casa.

« Diccionario para nifios en
formato impreso.




- Adjetivos.

- Conectores de orden y
temporales.

« Optativo: autobiografias de
personas notables de |4
comunidad seleccionadas por
el docente, si desea ampliaf
las lecturas.

Recursos para exhibir en el
aula, a preparar por el
docente.

Papeldgrafo con los
aprendizajes de la secuencia
que se expondrd en el aulg
durante toda la secuencia
Texto preparado para los
estudiantes.

* Hojas para borradores de log
estudiantes, y papelégrafo g
cartulina para escribir textos
que queden expuestos durante
la secuencia.

« Autobiografia escrita por el
docente en un papelografo.

A continuacion, se ofrece un
modelo para escribir este
texto.







Primer Periodo
Unidad 1:

Autobiografia

& £




La Autobiografia.

Fecha:

Area/as: Lengua Espafiola.

Docente: Franshesca Alberny Grado y seccion: 3ro A.
Acosta Paulino

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencién pedagdgica del dia: Presentacion del Papelografo de Aprendizaje.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Competencias especificas del grado Momentos Tiempo Recursos
Momento 1: Presentacion del papelografo o la cartulina de aprendizajes. El docente
Comprende autobiografia que | explica que van a conocer la autobiografia y a escribir las suyas. Presenta los propésitos | 10 min.

escucha.

que se trabajaran en el mes. Lee el texto junto con sus estudiantes. El papeldgrafo puede
ser como el siguiente:

EN ESTAS SEMANAS TRABAJAREMOS PARA:
Q - Conocer autobiografias.

- Conocer las partes de la autobiografia.

- Averiguar como se escriben.

- Escribir la propia autobiografia.

Momento 2: Conversacion de introduccion sobre el tema: la autobiografia: Para
iniciar se realizan preguntas al grupo para explorar qué ideas previas tienen sobre la
autobiografia.

Papeldgrafo
de
aprendizaje.




Se promueve el intercambio de conocimientos mediante preguntas: ¢ Conocen biografias
de personas importantes de nuestro pais? ;Qué cuenta o relata una biografia? ; Donde se
puede encontrar una biografia de un prdcer? ¢ Quién puede haberla escrito?

A partir de ese conocimiento, el docente puede hacer pensar la diferencia entre una
biografia, escrita por un autor que relata los hechos importantes de la vida de un personaje
notable, y una autobiografia, que es el relato de la vida de una persona narrado por ella
misma.

Momento 3: Escuchay reflexion. El docente explica que va a leer su propia
autobiografia mientras todos escuchan. Luego de la lectura conversan sobre semejanzas
y diferencias con lo que anticiparon. Algunas preguntas que se pueden formular para la
reflexion son:

¢A quién se refiere este texto? ¢ Quién lo escribid? ;Como se dieron cuenta? ¢ Lei la
historia de la vida de otra persona? ¢;Lei la historia de mi vida? Esta es la oportunidad
para comentar como escribié su autobiografia y como organizé su estructura. Hace
notar al grupo que primero escribi6 datos, como su nombre completo, su lugar y fecha
de nacimiento; y los nombres de su padre y su madre.

Luego les relee el desarrollo, donde se refiere a su infancia y juventud, sus estudios, sus
actividades favoritas y algun episodio notable que le haya ocurrido. Finalmente, les hace
ver que una autobiografia tiene una conclusion decidida por su propio autor, donde
generalmente se refiere a su futuro, a diferencia de la biografia de un personaje histérico
que suele terminar con su fallecimiento. Es importante que se comparta esta explicacion
sobre esta autobiografia del docente, porque su autor en persona informa como la
escribio, qué selecciond y como la estructuro.

La autobiografia queda escrita en un papelédgrafo a la vista de los estudiantes. Sobre ese
papeldgrafo han de marcar los aprendizajes que se van produciendo a lo largo de las
actividades, tales como: las partes de la autobiografia, las palabras clave y la funcion del
texto (la cual escribiran en la actividad final).

20 min.




En el cuaderno. Se indica el titulo: Escuchamos una autobiografia.

Tarea para el hogar: En el hogar, cada estudiante indaga hechos importantes de su
propia vida.

Puede pedirle a alguna persona de la familia que le cuente, formulando preguntas: ; COmo
fue mi nacimiento? ;Donde naci? ¢Por qué me pusieron mi nombre? ;Qué me gustaba
hacer de pequefio? ;Cémo y cuando entré a la escuela

Contenido de la Secuencia: Lectura guiada. Las partes de la autobiografia

15 min.

Cuaderno.
Léapiz.
Autobiografia
docente.
Papeldgrafo
de
aprendizaje.




La Autobiografia.

Fecha: Area/as: Lengua Espafiola. Docente: Franshesca Alberny Acosta Grado y seccion: 3ro A.

Paulino

Estrategias de enseflanza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencion pedagogica del dia: Conocen las Partes de la autobiografia.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:2

Competencias especificas del grado

Momentos

Tiempo

Recursos

Comprende autobiografia que
escucha.

Momento 1: Lectura colectiva guiada. El grupo de estudiantes, con apoyo
docente, lee la autobiografia escrita en el papeldgrafo. El primer pasoconsiste
en que los estudiantes leen en silencio el texto. Luego, cada estudiante lee en
voz alta una oracidn del texto. El docente indica quién lee cada oracion.

Momento 2: Partes de la autobiografia: introduccién, desarrollo vy
conclusion. EI docente organiza una conversacion en clase para que los
estudiantes expliquen oralmente de qué se trata una autobiografia. Luego
dirige la atencion a sus partes. Observan que en primer lugar estan escritos
algunos datos, tales como: nombre y apellido, lugar donde naci6 y donde
vive el que cuenta su autobiografia, nombres de padres y hermanos, edad.
Después ven que hay otra parte que se refiere a estudios, trabajo, actividades
preferidas y, finalmente, la autobiografia termina exponiendo proyectos y
deseos para el futuro.

10 min.

20 min.

Papelografo de
aprendizaje.




Momento 3: Los nombres de las partes. En el papelografo de su
autobiografia, el docente anota los nombres de las partes que la componen.
Todos observan donde empieza y dénde termina cada parte.

En el cuaderno. Nos indica el titulo: Leimos una autobiografia.

T\

Tarea para el hogar: Leer los datos que figuran en el propio documento de
identidad (acta de nacimiento, tarjeta de vacuna o cualquier otro documento
que esté en la casa), sin copiarlos. Si fuera posible, leer datos en documentos
de identidad de algunos familiares.

Contenido de la Secuencia: Copiay revision guiada de la escritura.

15 min.

Cuaderno.
Lapiz.
Autobiografia
docente.
Papelografo de
aprendizaje.




La Autobiografia.

Fecha: Area/as: Lengua Espafiola. Docente: Franshesca Alberny Acosta Grado y seccion: 3ro A.

Paulino

Estrategias de enseflanza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencion pedagogica del dia: La autobiografia de mi maestra.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:3

Competencias especificas del grado Momentos Tiempo Recursos
Momento 1: Copia. Los estudiantes copian la autobiografia del docente en

Comprende autobiografia que el cuaderno. Se indica el titulo para el cuaderno: Autobiografia de mi maestra

escucha. (o maestro, seglin corresponda). Cuaderno.

Léapiz.

Los docentes tendran en cuenta que la copia de un texto completo consume Autobiografia
mucho tiempo a los estudiantes del Tercer Grado. Por lo tanto, de acuerdo | 30 min. docente.

con las caracteristicas de su grupo, cada docente puede elegir entre dos
opciones: copiar todo el texto y luego revisarlo; y copiar por partes y revisar
paso a paso.

Momento 2: Revisidn colectiva de la copia. Revisan su copia con la guia
del docente, controlando con el papelografo. Observan:

« El titulo.

« La linealidad y direccionalidad de la escritura.

« La division del texto en partes: introduccion, desarrollo y conclusion.

« Dentro de cada parte, la separacion de oraciones con punto seguido.

« Uso de mayusculas en nombres propios, al principio de cada parte y
después de punto.

» La separacion entre palabras.

Papelografo de
aprendizaje.
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Tarea para el hogar:

Leen el texto de la autobiografia del docente que han copiado en el cuaderno.
Escriben este titulo en el cuaderno: Mis datos. Vuelven a leer los datos de su
documento de identidad y los copian en el cuaderno: nombre(s), apellido(s),
lugar y fecha de nacimiento, y nombre(s) y apellido(s) de los padres. Anotan,
ademas, los nombres de los hermanos y hermanas.

Contenido de la Secuencia: El inicio y el desarrollo de la autobiografia:
temas que incluyen.

15 min.

Cuaderno.
Léapiz.
Autobiografia
docente.
Papelografo de
aprendizaje




La Autobiografia.

Fecha:

Acosta Paulino

Area/as: Lengua Espariola. Docente: Franshesca Alberny Grado y seccion: 3ro A.

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencién pedagdgica del dia: Aprendo a escribir mi autobiografia.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:4

Competencias especificas del grado Momentos Tiempo Recursos
Comprende autobiografia que Los borrafores se esriiran en soportes especiles (nojas reutiizadas o cuadernos borrador, a eleccidn
escribe. Cuaderno.

teldocente). Se aconseja que escriban con [3piz, para que puedan borrary corregir cuando revisen colec- 15 min. Lapiz.

. Autobiografia

tivamente en clase. docente.

Momento 1: La introduccion de la autobiografia. EI docente anuncia que
cada estudiante comenzara a escribir su autobiografia. Les explica que lo
haran de a poco, en sucesivas clases y escribiendo varios borradores, como
hacen los escritores profesionales. Como primer paso, los estudiantes releen
la forma en que el docente escribio los datos en su autobiografia. Reproducen
el mismo formato para escribir su introduccion: Mi nombre es... Naci el...
de... en... Para completar estos datos, los estudiantes usan la informacién de
los documentos de identidad que copiaron como tarea para el hogar.

Papeldgrafo de
aprendizaje.




Momento 2: Revision del borrador de la introduccion. El docente formula
las siguientes preguntas para que los estudiantes controlen su escrito
borrador: ¢ Copiaron su nombre y apellido completos? ;Usaron mayusculas?
¢Donde? ¢Escribieron la fecha de nacimiento completa? ¢Se acordaron de
poner el lugar de nacimiento? ;Escribieron nombres y apellidos de padre y
madre? ¢Escribieron los nombres de hermanos y hermanas? Les da tiempo
para que corrijan el borrador.

Momento 3: Pensar conjuntamente el desarrollo de la autobiografia.
Junto con su docente, los estudiantes releen qué informaciones aparecen en
el desarrollo de la autobiografia del docente: hechos (de la nifiez y de la
juventud, pasados y actuales), estudios, actividades y preferencias.

El docente les explica que cuando escriban el desarrollo de su autobiografia,
también van a contar algun hecho de cuando eran muy pequefios; asi como,
hechos actuales, actividades y preferencias.

A continuacion, el docente:

Organiza una conversacién para que los estudiantes digan qué les gustaria
incluir en esa parte.

Les explica que ellos le van a dictar las oraciones que quieren incluir en el
desarrollo de sus autobiografias, para que queden escritas en un papelégrafo
y luego puedan recordarlas.

Escribe en un papeldgrafo los subtitulos, para guiar la escritura del desarrollo
en borrador.

Se sugiere que cada docente lo organice de acuerdo con lo que crea
conveniente incluir.

30 min.

Cuaderno.
Léapiz.
Autobiografia
docente.
Papeldgrafo de
aprendizaje.




Cuando era (Completar cada fila del papeldgrafo con las ideas que surjan de la conversacion con la
pequerio clase).

Ahora

Me gusta

No me gusta

En el cuaderno. Se indica el titulo: Empezamos a pensar el desarrollo.
Copian el cuadro
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Tl Tarea para el hogar: Releer el desarrollo de la
autobiografia del docente. Pensar qué les gustaria incluir en el desarrollo de
la suya.

Contenido de la Secuencia: El desarrollo de la autobiografia.

15 min.

Cuaderno.
Lapiz.
Autobiografia
docente.
Papelografo de
aprendizaje.




La Autobiografia.

Fecha: Area/as: Lengua Espafiola. Docente: Franshesca Alberny Acosta Grado y seccion: 3ro A.

Paulino

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencién pedagdgica del dia: Dictado de las ideas para incluir en el desarrollo.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:5
Competencias especificas del grado Momentos Tiempo Recursos
Momento 1: Dictado al docente de las ideas para el desarrollo. Los
Comprende autobiografia que estudiantes le dictan al docente las oraciones que les gustaria incluir en el
escribe. desarrollo. Mientras el docente escribe, todos observan cémo lo hace.
Mientras escribe al dictado, el docente va explicando en voz alta: Pongo la
letra inicial de la oracion en mayuscula, separo las palabras para que no Cuaderno.
queden pegadas, me fijo si cada palabra tiene todas sus letras, pongo las tildes Léapiz.
y pongo punto final de oracion. Luego, entre todos las leen y se detienena | 30 min. Autobiografia
observar la escritura de las palabras, para leer las con fluide. docente.

Momento 2: Seleccion de oraciones. Llenado del cuadro. Con la guia de su
docente, los estudiantes releen las oraciones que propusieron para escribir el
desarrollo de su autobiografia. Anotan la oracién que prefieren en cada
casillero del cuadro que tienen en sus cuadernos.

Papeldgrafo de
aprendizaje.




Momento 3: Escriben el desarrollo. Se les da tiempo a los estudiantes para
que escriban su borrador. Se les va guiando con el papelografo acerca de las
temaéticas y del modelo de escritura de autobiografia del docente.

La escritura del desarrollo es (3 mas compleja en una autobiografia, porque (a introduccion tiene datos
que se copiany controlan facilmente, y (a conclusion suele ser breve. En cambio, el desarrollo es mas ex-

tensoy complejo. Por eso, requiere mas tiempoy un proceso guiado por el docente.

En el cuaderno. Se indica el titulo: Escribimos el desarrollo de la
autobiografia en borrador.

/“\,
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Tl Tarea para el hogar: Releer el borrador de desarrollo,
completarlo y mejorarlo, si lo creen necesario.

Contenido de la Secuencia: Revision del desarrollo. Escritura de la
conclusién.

15 min.

Cuaderno.
Léapiz.
Autobiografia
docente.
Papeldgrafo de
aprendizaje




La Autobiografia.

Fecha: Area/as: Lengua Espafiola. Docente: Franshesca Alberny Grado y seccion: 3ro A.

Acosta Paulino

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencién pedagdgica del dia: Revision del borrador.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:6
Competencias especificas del grado Momentos Tiempo Recursos
Momento 1: Revision del borrador de desarrollo. El docente retoma la
Comprende autobiografia que escritura del borrador del desarrollo, para revisarlo. Organiza un didlogo en
escribe. clase con preguntas, para guiar la revision. Puede realizar preguntas como
las siguientes: 30 min. Cuaderno.
« ¢Escribieron algun hecho ocurrido cuando eran mas pequefios? Léapiz.
» (Escribieron sobre las cosas que les gusta hacer? ;Juegos? ¢Deportes? Autobiografia
¢Lecturas? docente.

« ¢Contaron algo sobre su vida en la escuela?

Momento 2: La conclusion. Entre todos comentan el contenido de la Gltima
parte de la autobiografia del docente. En general, en la conclusion se expone
algun proyecto o deseo para el futuro. Cada docente alienta a su grupo para
conversar sobre lo que desearian escribir como conclusion. Les puede sugerir
algunos formatos para escribir. Por ejemplo: “Cuando sea grande quiero...”
0 “En el futuro me gustaria/pienso...”.

Papelografo de
aprendizaje.




Momento 3: Escritura del docente, al dictado de los estudiantes. Los
estudiantes van dictando y el docente escribe en la pizarra las oraciones que
eligen para sus conclusiones. Entre todos las leen y observan la escritura
experta del docente, como hicieron en el Momento 3 de la Actividad 4.

Momento 4: Escritura de la conclusion. Los nifios escriben la(s)
oracion(es) que eligen para su borrador de la conclusion. Controlan la
escritura de su borrador con lo escrito por el docente en la pizarra.

En el cuaderno. Se indica el titulo: Escribimos la conclusion en borrador.
7\ O
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Tl Parael hogar: Releer los borradores.

15 min.

Cuaderno.
Léapiz.
Autobiografia
docente.
Papeldgrafo de
aprendizaje




La Autobiografia.

Fecha: Area/as: Lengua Espafiola. Docente: Franshesca Alberny Grado y seccion: 3ro A.

Acosta Paulino

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencién pedagdgica del dia: ¢ Qué aprendimos sobre la autobiografia?

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:7

Competencias especificas del grado

Momentos

Tiempo

Recursos

Comprende autobiografia que
escribe.

Momento 1. Sistematizacion oral en torno a las actividades realizadas en las
seis primeras clases. EI docente puede guiar un dialogo con estas preguntas:
¢Qué aprendimos sobre la autobiografia? ¢Qué partes tiene? ;Qué se narra
en cada parte? Se trata de promover un intercambio oral donde los
estudiantes revisen sus cuadernos, los borradores que escribieron y el
papeldgrafo con la autobiografia, a fin de compartir sus impresiones y
vivencias sobre lo que aprendieron. El docente retoma el papelégrafo de
aprendizajes y ellos marcan que cumplieron con los dos primeros puntos.

Momento 2. Lectura compartida de las producciones. El docente organiza
un intercambio para que los estudiantes lean en voz alta una de las partes de
su produccidn: unos leen su introduccion; otros, su desarrollo; y otros, sus
conclusiones. Momento 3. Ultima lectura del borrador. El docente organiza
un momento de lectura silenciosa individual, para que cada estudiante relea
su borrador antes de entregarlo. Momento 4. Se indica el titulo para el
cuaderno: Autobiografia, ¢qué aprendi? Los estudiantes escriben libremente
una oracion que sintetice su pensamiento.

30 min.

Los borradores
elaborados
previamente.




Los estudiantes entregan su borrador de autobiografia al docente. Para la
correccion, el docente se fijara en los criterios de valoracion. Prepara un
punteo de los errores mas habituales, para compartir con sus estudiantes en
las actividades de revision (N.° 12 y 13).

15min.




La Autobiografia.

Fecha:

Area/as: Lengua Espafiola.

Docente: Franshesca Alberny
Acosta Paulino

Grado y seccion: 3ro A.

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencién pedagdgica del dia: Autobiografia del docente.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:8

Competencias especificas del grado

Momentos

Tiempo

Recursos




Comprende autobiografia que
escribe.

Momento 1. Lectura silenciosa. Se indica el titulo para el cuaderno: Lectura
de Autobiografia de Raquel. Los estudiantes leen en silencio la
Autobiografia de Raquel, y subrayan las palabras que no entienden.

Momento 2. Puesta en comln. Cada estudiante lee de su cuaderno qué
palabra no entendio y subrayod.

Momento 3. Uso del diccionario. El docente les explica que van a aprender
a usar el diccionario, que es un libro que sirve para buscar el significado de
palabras que no se conocen. Se debe tener en cuenta que la ensefianza del
uso del diccionario es un contenido que acomparnia toda la escolaridad hasta
terminar en la Escuela Secundaria, con el uso de diccionarios enciclopédicos
y especializados por disciplinas. Esta clase aborda el comienzo de esa
ensefianza del uso del diccionario. Por eso, se empieza por una busqueda
sencilla, que es un primer paso.

20min.

Autobiografia de
Raquel (fasciculo
para estudiantes).




Se toma como punto de partida la Autobiografia de Raquel que, a proposito,
tiene pocas palabras que pueden ser desconocidas para los estudiantes; de
manera que, van a resolver la tarea en poco tiempo.

Conviene trabajar con un diccionario infantil sencillo y, si es posible,
impreso. En Tercer Grado se fijan solamente en la ortografia correcta y en el
significado prototipico o basico de la palabra. EI docente les pide a sus
estudiantes que le ayuden a recordar el abecedario. Al dictado del grupo,
escribe el abecedario en la pizarra en forma vertical. Luego les pide que, al
lado de cada letra, pasen a escribir una palabra que subrayaron en la
Autobiografia de Raquel. La palabra debe empezar con esa letra. Observan
cémo queda la pizarra con las palabras que no entienden ordenadas
alfabéticamente.

Momento 4. Observacion y uso de un diccionario. El docente les muestra un
diccionario y les hace ver que el diccionario ordena las palabras como ellos
lo hicieron. Para saber qué significa una palabra que no entienden tienen que
fijarse con qué letra empieza y buscar en el diccionario por orden alfabético
hasta encontrarla. Les explica que el diccionario sirve para lo siguiente:

« Mirar la palabra bien escrita.

« Leer atentamente la explicacion sobre su significado, que esta escrita al
lado.

« VVolver al texto donde encontraron la palabra que no entendian.

* Pensar si ahora que conocieron su significado, comprenden mejor el texto.

Momento 5. Busqueda guiada. Con la guia del docente buscan en el
diccionario un maximo de cuatro palabras, de las que habian subrayado en la
Autobiografia de Raquel, y copian su significado en el cuaderno. Se han
incluido palabras como gnomos, trabalenguas y galaxias. Para iniciarse en la
busqueda en el diccionario, es conveniente que busquen sustantivos para que
puedan encontrarlos facilmente. La busqueda de verbos por su infinitivo es
méas compleja y se abordara en otra secuencia.

10 min.

15min.




(ada texto que se lee tiene entre sus principales objetivos: ampliar los conocimientos de los estudiantes
y acrecentar su vocabulario. Por eso es muy importante que se busquen las palabras que no se compren-
den y que se conozca su significado, sentido en el texto, correcta ortografia y buena diccion al leerla. Las
palabras deben figurar en el cuaderna con el titulo Vocabulario. De esta forma, cada lectura acrecienta el
vocabulario de los estudiantes.

En el cuaderno. Se indica el titulo: VVocabulario. Los estudiantes anotan las
palabras que no entendieron y escriben al lado su significado.




La Autobiografia.

Fecha:

Area/as: Lengua Espafiola.

Docente: Franshesca Alberny
Acosta Paulino

Grado y seccion: 3ro A.

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencién pedagdgica del dia: Conectores temporales en la autobiografia.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:9

Competencias especificas del grado

Momentos

Tiempo

Recursos




Comprende autobiografia que
escribe.

Momento 1. El significado de los tiempos verbales. EI docente solicita que
sus estudiantes subrayen las palabras que indiquen acciones en tiempo
presente y pasado en la Autobiografia de Raquel. Luego, conversan a partir
de las preguntas: ¢Qué hace Raquel ahora? ;Qué hara Raquel cuando sea
grande? Les propone imaginar hechos que ocurrirdn en un tiempo futuro:
¢Cantard en un escenario frente a publico? ¢Estudiara en un colegio?
¢ Trabajara de modista? ;Paseard con los amigos? Anotan en el cuadro
algunas de las acciones en tiempo futuro. Después, les pregunta qué verbos
encontraron en cada tiempo, y los anota en la pizarra. Los organiza como
cuadro. En el cuaderno. Copian el titulo: Tiempo verbal. Cada estudiante en
su cuaderno copia el cuadro con los verbos utilizados en el texto, segln los
tiempos verbales.

Momento 2. Reconocimiento de raiz y desinencia en los verbos. Retomando
el cuadro con los verbos se estimula al grupo a intercambiar ideas acerca de
los tiempos: para queé sirven, qué indican, cuando se usan...

30 min.

Autobiografia ~ del
docente

(papeldgrafo) y
Autobiografia de
Raquel  (fasciculo
para estudiantes).




Les propone jugar con los marcadores temporales: hoy, ayer y mafiana, para
fijar la idea de tiempo. Luego, escribe en la pizarra tres ejemplos del mismo
verbo en presente, pasado y futuro. Subrayan la parte que tienen en coman,
a fin de dar la nocidn de raiz y desinencia o terminacion. Puede repetir este
ejercicio cuantas veces necesite, a fin de su fijacion. Ejemplo: canto, cantaba,
cantaré. Puede proponer variada ejercitacion sobre el tema:

« En dos columnas presenta: en una la raiz y en otra la desinencia, y propone
unir con una flecha para formar un tiempo verbal.

+ Dada la desinencia “-aba”, escribir tres raices diferentes para formar verbos
conjugados.

« Entre variadas desinencias, elegir las que pueden formar tiempos pasados
con una misma raiz. En el cuaderno. Copian el titulo: Raiz y desinencia.
Los estudiantes anotan en sus cuadernos la nocion de raiz y desinencia:

* La raiz del verbo indica su significado y no cambia. Ejemplo: cant-aban /
cant-o. * La desinencia indica tiempo y persona, y cambia. Ejemplo: cant-
aban / cant-o. ACTIVIDAD 9

~A 0
/\?{; N

Tl Tarea para el hogar: Repasar la lectura y los verbos.

15 min.




La Autobiografia.

Fecha:

Area/as: Lengua Espafiola.

Docente: Franshesca Alberny
Acosta Paulino

Grado y seccion: 3ro A.

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencidn pedagdgica del dia: Conectores de tiempo.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:10
Competencias especificas del grado Momentos Tiempo Recursos
Momento 1. Conectores de tiempo. El docente explica a sus estudiantes que, Autobiografia  del
Comprende autobiografia que en la autobiografia docente y en la de Raquel, buscaran algunas palabras que docente
escribe. indican un orden de los hechos en el tiempo. Para tales fines, anota en la (papeldgrafo) y
pizarra los principales conectores y adverbios temporales que estan en su Autobiografia de
autobiografia. Por ejemplo, puede hacer el siguiente cuadro: 30 min. | Raquel (fasciculo

primero después finalmente
cuando era... mas tarde en la actualidad
en aquel tiempo / entonces luego ahora

Momento 2. Buscan y subrayan los conectores temporales. Pueden hacerlo
en el papeldgrafo, en el fasciculo y en los cuadernos. Reflexionan sobre el
uso y la utilidad de los ordenadores temporales, y qué pasaria en el texto

si no estuviesen.

para estudiantes).




Momento 3. Intercambio oral. Organiza un intercambio oral donde algunos
estudiantes cuenten alguna anécdota personal, intentando usar algunos de los
conectores y adverbios que marcaron.

Momento 4. Repaso. El docente vuelve al papelografo de aprendizajes y
comparte todo lo que resolvieron y aprendieron hasta ese momento. Explica
que en la siguiente actividad van a hacer un repaso. Les pregunta si hay algo
que no hayan comprendido, qué tema les llam¢ la atencion, cuél los
entusiasmo y cuél no les gustd. Escucha sus comentarios o preguntas.
Resuelven sus dudas. En el cuaderno. Se indica el titulo: Conectores de
tiempo. Copian el cuadro en el cuaderno.

v"‘-\, -
s
Tl Tarea para el hogar: Volver a leer en el cuaderno las clases
anteriores sobre vocabulario, tiempos verbales y conectores (Actividades 8

a 10).

15min.




La Autobiografia.

Fecha:

Area/as: Lengua Espafiola.

Docente: Franshesca Alberny
Acosta Paulino

Grado y seccion: 3ro A.

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencién pedagdgica del dia: Conectores temporales en la autobiografia.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:11
Competencias especificas del grado Momentos Tiempo Recursos
Comprende autobiografia que El docente organiza la clase en grupos de tres o cuatro integrantes. Les
escribe. explica que en esta actividad van a trabajar en grupo, para repasar todo lo | 10min.
que aprendieron. Cada grupo va a leer un texto, escribir el mandato que se Autobiografia  del
les pide en una hoja y entregar al docente el resultado al final. docente
(papelografo) y
Momento 1. Comprension lectora. Los estudiantes leen en silencio la Autobiografia de
Autobiografia de José (fasciculo). En cada grupo, algunos integrantes Raquel (fasciculo
escriben dos preguntas sobre el contenido; mientras que, los demas para estudiantes).
responden buscando la informacién en el texto. Quienes buscan la
informacion, deben copiar la oracion donde esté escrita la informacion que
buscaron. Este momento se resuelve al interior del grupo. El docente pasa
por cada grupo, ayuda a resolver la actividad, indica cémo buscar
informacion y verifica que se escriban las preguntas y respuestas.
20 min.

Momento 2. Partes de la autobiografia. Se propone que identifiquen cada
parte del texto: introduccion, desarrollo y conclusion, mediante un ejercicio
de selecciéon mdltiple.




Momento 3. Verbos. Cada grupo busca en el texto dos verbos en pasado.
Escriben los dos verbos y verifican la escritura. Por ejemplo, el uso de la b
en terminacion —aba.

Momento 4. Conectores. Cada grupo busca en el texto dos oraciones que
tengan conectores temporales y las anotan. Escriben en la hoja los nombres
de los integrantes del grupo. Cuando terminan todo, entregan la hoja al
docente.

15 min.




La Autobiografia.

Fecha: Area/as: Lengua Espafiola. Docente: Franshesca Alberny Grado y seccion: 3ro A.

Acosta Paulino

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencién pedagdgica del dia: Revision guiada de la normativa de la escritura de los borradores.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:12

Competencias especificas del grado

Momentos

Tiempo

Recursos

Comprende autobiografia que
escribe.

Momento 1. Conversacion sobre la devolucion docente. El docente devuelve
los borradores a los estudiantes. Propone hacer una revision de las
correcciones, conjunta y en clase, para que todos comprendan como se
interpreta una devolucion. Explica la importancia de revisar y mejorar las
escrituras de acuerdo con las correcciones. Ademas, advierte que un mismo
texto se revisa varias veces para resolver distintos problemas; ademas, indica
que les va a ensefiar a leer e interpretar sus correcciones. En esta actividad
van a revisar como escribieron las palabras y en la actividad siguiente van a
revisar conectores y verbos. Es importante que se instale la idea de revision
por partes, en vez de una sola vez y todo junto, porgque hay gue prestar mucha
atencion. El docente explica que en esta actividad se van a fijar en la correcta
escritura de las palabras y las frases, para que lo que escribieron pueda ser
leido por otros. Pregunta si recuerdan qué deben revisar cuando se habla de
escritura correcta.

15 min.

Los borradores
corregidos.




Repasa con sus estudiantes a qué se refiere la puntuacion, la ortografia y el
uso de mayusculas y minusculas. Da ejemplos sobre su propia autobiografia,
escrita en el papeldgrafo.

Momento 2. Revision de normativa. En este momento se observa el uso de
mayusculas y de puntuacién (punto y seguido, y punto final). En plenario, se
conversa sobre las estrategias para la revision. Por ejemplo: ¢Los nombres
propios tienen mayuscula? ¢ Pusieron el punto donde termina la oracion? La
siguiente oracién, ;comienza con mayuscula? Esta tarea de revision conjunta
es muy valiosa, porque al ayudarlos a observar y al responderles sus dudas
les esta ensefiando a organizar el texto y a reconocer la normativa de la
escritura.

Momento 3. Revisién de la escritura de palabras. Es importante revisar si
todas las palabras estan completas o si usaron palabras nuevas que les
resultaron dificiles de escribir. Es posible que los estudiantes deban observar
errores de ortografia sefialados por su docente en la revision. Si el docente
identifica un error recurrente en varios escritos, puede proponer una
explicaciéon a todo el grupo. En el cuaderno. Copian el titulo: Reviso mi
autobiografia.

e Y
~ A D\
Ny N\

Tl Tarea para el hogar: Repasar la ortografia de su escrito, con
los temas trabajados en clase.

20min.

10min.




La Autobiografia.

Fecha: Area/as: Lengua Espafiola. Docente: Franshesca Alberny Grado y seccion: 3ro A.

Acosta Paulino

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencién pedagdgica del dia: Revision guiada de conectores y tiempos verbales.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:13

Competencias especificas del grado

Momentos

Tiempo

Recursos

Comprende autobiografia que
escribe.

Momento 1. Revisar conectores. Se explica a la clase que en esta actividad
continuaran revisando los borradores corregidos. El docente les recuerda que
en clases anteriores habian visto unas palabras especiales: los conectores
temporales. Pide al grupo que identifiguen esos conectores en la
autobiografia del docente. Conversan sobre su uso y funcion en el texto.
Ahora buscan en sus propios borradores si utilizaron conectores temporales:
si los usaron, los subrayan; si no los usaron, se fijan donde podrian usar uno
0 dos. Les da un tiempo para revisar sus propios borradores y va
acompafando individualmente en esa reflexion. Finalmente, pregunta si
algun estudiante quiere compartir si usd conectores o no; y, si los agregaron,
cuales fueron.

Momento 2. Revisar tiempos verbales. El docente recuerda a la clase que
habian visto también los verbos. En la autobiografia del docente buscan tres
verbos en pasado y dos en presente. Luego, van a revisar en sus borradores
si usaron verbos en pasado y en presente, y si corresponden al tiempo que
estan contando en la autobiografia.

30 min.

Borradores
corregidos.




Darles un tiempo para leer sus borradores y ofrecer un momento de
intercambio, para quienes quieran compartir sus conclusiones. Por dltimo,
les pide que revisen como escribieron los verbos en pasado. Es posible que
los estudiantes deban observar errores de ortografia sefialados por su docente
en la revision. Si el docente identifica un error recurrente en varios escritos,
puede proponer una explicacion a todo el grupo. Por ejemplo:

los verbos en pasado terminados en -aba se escriben con B

los verbos en pasado terminados en -é / i (coma | llevan tilde

il

"estudié’, "nacr’, "creci”, "vivi', "aprendr”..)

En el cuaderno. Copian el titulo: Revisamos conectores y verbos en la
autobiografia.

15 min.




La Autobiografia.

Fecha: Area/as: Lengua Espafiola. Docente: Franshesca Alberny Grado y seccion: 3ro A.

Acosta Paulino

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencién pedagdgica del dia: Uso del Diccionario.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:14

Competencias especificas del grado Momentos Tiempo Recursos
Momento 1. Juego con vocabulario y diccionario. En esta actividad

Comprende autobiografia que realizaran juegos para utilizar el diccionario y consolidar el vocabulario. Se Borradores

escribe. organiza la clase en grupos. Cada grupo busca tres sustantivos comunes en corregidos; tres
sus borradores. Escribe cada sustantivo en un papelito. Entre todos verifican papelitos por grupo
que la palabra esté bien escrita y completa. EI docente mezcla los papelitos para escribir una
y explica el juego: para comenzar, le dara una palabra a cada grupo y cada | 20 min. | palabra; y, si es
grupo se tomara el tiempo necesario para encontrar la palabra en el posible, un
diccionario. Luego, cada grupo leera la informacion que le da el diccionario. diccionario por
Antes de comenzar a jugar, sugerimos recordarle a la clase como esta grupo.

organizado el diccionario y como deben buscar una palabra. Para continuar,
todos los grupos hardn una busqueda al mismo tiempo. El docente lee un
sustantivo y cada grupo tendra que buscarlo en el diccionario. El primer
grupo que lo encuentra levanta la mano y lee la definicion. En este juego, lo
importante es profundizar la forma de busqueda. Se recomienda que el juego
se realice con tres palabras. Si es necesario, puede realizar la primera parte.




Momento 2. Breve reflexion de cierre. Con toda la clase, el docenteorganiza
un intercambio sobre el uso del diccionario: ¢Les resultd facil o dificil? | 10 min.
¢Pudieron recordar como se busca? Coémo empezaban a buscar?

¢ Como seguian? ¢ Qué hicieron cuando habia dos palabras que comenzaban
con las mismas letras?

En el cuaderno. Se indica el titulo: Jugamos con el diccionario. Copian
dos palabras y al lado escriben sus definiciones. 15 min.




La Autobiografia.

Fecha: Area/as: Lengua Espafiola.

Docente: Franshesca Alberny
Acosta Paulino

Grado y seccion: 3ro A.

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencién pedagdgica del dia: Revision de problemas de escritura de palabras.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:15
Competencias especificas del grado Momentos Tiempo Recursos
Comprende autobiografia que : ‘ Pl 10 min.
escribe. Esta actividad esta destinada a profundizar (a ayuda a los estudiantes que tienen mayor problema de Borradores
corregidos.

siguiente manera:

escriturd, aunque todos participan por igualy deben completar las Indicaciones

Momento 1. Revision de problemas de escritura de palabras. EI docente
muestra en el papelografo de aprendizajes que estan centrando las
actividades en cdmo se escribe la autobiografia. Para escribir el texto de
forma clara y que otros puedan entenderlo, se focalizaran en como escribir
las palabras de forma completa y correcta. Para realizar una profundizacion
en problemas habituales de escritura, realizara un dictado de palabras de la




« Selecciona las palabras de uso mas frecuente en las autobiografias y las
dicta para que la clase las escriba en su cuaderno.

*Organiza a los estudiantes para que intercambien sus cuadernos y
mutuamente se lean y corrijan la escritura del dictado. 20 min.

Momento 2. Blsqueda de palabras en los borradores. Se les pide a los
estudiantes que busquen palabras en sus borradores, segun criterios que
contribuyan con los errores que se haya encontrado en los borradores.
Algunas de las consignas pueden ser:

« Dos palabras que tienen igual nimero de silabas. « Dos palabras que tienen
determinada vocal o consonante repetida.
+ Dos palabras que tienen o no tienen tilde.

Momento 3. Revision de problemas de escritura de oraciones. Organizara | 15 min.
los estudiantes para que se dicten oraciones unos a otros, las escriban en la
pizarra y las corrijan colectivamente, prestando atencion a la mayuscula
inicial, el punto final, la claridad en la asignacion del sujeto y el predicado,
y la linealidad, direccionalidad y separacién de las palabras en la escritura.




La Autobiografia.

Fecha: Area/as: Lengua Espafiola.

Docente: Franshesca Alberny
Acosta Paulino

Grado y seccion: 3ro A.

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencién pedagdgica del dia: Comprension lectora, lectura en voz alta y fluidez.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:16

Competencias especificas del grado

Momentos

Tiempo

Recursos




Comprende autobiografia que
escribe.

Esta actividad esta destinada a profundizar (a ayuda a los estudiantes que tienen mayor problema de

lectura, aunque todos participan por igual en [as tareas

Momento 1. Lectura silenciosa y comprension lectora. EI docente propone
la lectura individual de una de las autobiografias del fasciculo para
estudiantes. Para comenzar, organiza la lectura silenciosa de un parrafo y
luego, entre todos, comentan lo leido. Puede hacer preguntas sobre el
contenido del texto para verificar la comprension de lo leido.

Momento 2. D6nde dice. Organiza un juego para encontrar informacion
literal en el texto. El docente lee una frase del texto y los estudiantes deben
encontrar donde esta escrita. Si lo considera conveniente, los propios
estudiantes pueden organizar la actividad, donde unos seleccionan la frase a
buscar y otros la buscan en el texto.

15 min.

20 min.

Autobiografia de
Raquel y
Autobiografia de José
(fasciculo para
estudiantes).




Momento 3. Lectura en voz alta. Se organiza una lectura en voz alta del
texto. Se puede dividir el texto en parrafos u oraciones entre la clase. Los
estudiantes preparan su lectura en voz alta, atendiendo a la pronunciacion,
claridad y fluidez.

Sney
- 1’/‘%" il&"\ -

Tl Tarea para el hogar: Leer los borradores, atendiendo a las
observaciones que marco el docente. Anunciar a los estudiantes que en la
siguiente clase haran la version final de la autobiografia.

10 min.




La Autobiografia.

Fecha: Area/as: Lengua Espafiola. Docente: Franshesca Alberny Grado y seccion: 3ro A.

Acosta Paulino

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencidn pedagdgica del dia: Produccion final para la valoracion.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:17

Competencias especificas del grado

Momentos Tiempo

Recursos

Comprende autobiografia que
escribe.

Momento 1. Escritura version final. Los estudiantes escriben la
autobiografia en una hoja aparte, copiandola del borrador. Para esta versién |  30min.
final tienen que tomar en cuenta las revisiones y modificaciones que hicieron
en las clases. Es importante recordarles que tienen que hacer la mejor
version, a fin de entregarsela a su docente para la valoracion.

Momento 2. Relectura. Los estudiantes releen su produccion antes de
entregarsela a su docente.

15 min.
Momento 3. Entrega. de la version final de la autobiografia.

Hojas en blanco.
Léapiz.




La Autobiografia.

Fecha: Area/as: Lengua Espafiola. Docente: Franshesca Alberny Grado y seccion: 3ro A.

Acosta Paulino

Estrategias de ensefianza aprendizaje: Exploracion de experiencias previas. Descubrimiento e indagacion.

Intencidn pedagdgica del dia: Reflexion sobre lo aprendido.

Indicador de logro: Responde a preguntas literales e inferenciales, orales y escritas relacionadas con las autobiografias.

Bloque:1
Actividad:18

Competencias especificas del grado Momentos Tiempo Recursos
Comprende autobiografia que Cierre de la secuencia y metacognicién Para realizar esta actividad, el
escribe. docente ha de prever la correccion de la valoracion escrita con una breve

retroalimentacion. Los aspectos a valorar dependen de los criterios

especificados en esta secuencia en el apartado “Criterios para la valoracion”, Criterios de

los cuales pueden ser modificados de acuerdo con las caracteristicas del valoracion.

grupo.

30 min.

Momento 1. El docente entrega las producciones con la retroalimentacion,
en funcion de los criterios de valoracion. Les da un tiempo a los estudiantes
para que las observen.

Momento 2. El docente abre una reflexién en plenario sobre la
retroalimentacion para consolidar los saberes principales. Es posible que
muchos de los errores en esta valoracion se deban a distracciones en la
transcripcion.




En esta instancia, los errores de contenido no seran tan habituales porque se
hicieron muchas revisiones en las actividades anteriores, acompafiando la
escritura. Es un buen momento para repasar una vez mas cuestiones de
ortografia y puntuacion.

Momento 3. Reflexién sobre lo aprendido (reflexion metacognitiva) Abrir
una conversacion acerca de lo que aprendieron en la secuencia. Por ejemplo:
¢Conocian autobiografias? ¢Se habian imaginado escribir una? ;Les gusto
conocer este tipo de texto? ,Como aprendieron qué datos poner en cada parte
del texto? Es importante detenerse en reflexionar sobre las estrategias de
autocorreccion de la escritura. Pueden iniciar con preguntas como: ¢Les
sirvio hacer varias correcciones? ¢Por qué creen que hicimos varias?
¢Encontraban distintas cosas para modificar? ¢Creen que podrian revisar y
corregir todo junto? ¢Por qué? ¢Se imaginan cOmo haran para corregir otros
textos que escriban?

Momento 4. A partir de la reflexion metacognitiva, entre todos revisan el
papeldgrafo de los propdsitos que leyeron en la primera actividad. Verifican
si los han cumplido y deciden colectivamente la escritura de una reflexion
final para agregar al papeldgrafo.

15 min.

Papelografo de
aprendizaje.
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PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARIO

Aiio Escolar 2024-2025
Centro Educativa | CRISTINA HELENA CRUZ Docente | Ana Solannyi Payano Grado | Primero Tiempo asignado | b semanas
Competencias Comunicativa Pensamiento Légico, Creativo y Critico; Resolucién | Etica y Ciudadana, Desarrollo Persanal y Espiritual; y
Fundamentales de Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud
Representa situaciones de su entorno explorando las
T Expresa artistinamentefEntimi?ntt.ls y Emociones Utilqu En fnrmg |dgica, critica y creativa E|EI'I'I.EI'I'[I]S capacidades expresivas de su cuerpo; con el fin de
Especificas del Grado producto de |a percepcian de si mismo/a y de su .artls’Fn.:u’s dIVEI‘SI].S BN SUS  eXpresiones. | mogtrar respeto a sf mismo(a). a otras personas y del
entorno. identificandolos consigo mismo y sus contextos. entorno natural y social, en interacei6n con estos.

Eje transversal

Salud y Bienestar |dentificacidn de actividades danzarias, teatrales y musicales, presenciales y virtuales, que propicien la mejora de |a salud fisica y mental integral
a través de movimientos corporales, de representaciones gestuales y |a escucha reflexiva.

Area curricular/es

Educacian Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacicn de experiencias previas/Observacidn/Expositivo de comunicacian/Descubrimiento e indagacian/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Los estudiantes de ler. Grado de la escuela Cristina Helena Cruz, necesitan reforzar los contenidos de la asignatura, tales como: Cuerpo y movimiento, Expresian corporal

Situacion de | gestual, la concentracion, mejorar su léxico, aprender a escuchar, etc. Juega de roles, Percepcidn auditiva. Para tales fines, la maestra implementaré diversas estrategias:
aprendizaje | Indagacion, saberes previos, debates, descubriendo, socializacidn, resolucién de problemas, juegos, dindmicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el

estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados para el grado.




Contenidos

Criterios de evaluacidn

Indicadores de logro

Conceptuales

Procedimentales

Actitudes y valores

- Cuerpo y movimiento.

- Expresidn corporal gestual.
- Juego de roles.

- Percepcian auditiva

-Realizacion de juegos de roles, utilizando
expresiones faciales, gestos corporales y su
relacion con distintos estados de énimo. -
Exploracian de sonidos vocales, corporales y
del entorno.

-|dentificacion de imagenes y situaciones
presentes en cuentos, canciones, peliculas,
espectaculos diversos y
representandolas creativamente.
- Elaboracian y manipulacian de titeres (con
materiales de f4cil acceso).

objetos,

- Autovaloracian de
sus capacidades cognitivas y
sensoriales.

-Expresian libre de las
ideas, sentimientos y
Emociones.

Fortalecimiento de la
autoestima y de la identidad
personal y social.
Valoracitn y respeto de su
CUBrpo y

su voz.

Representa situaciones de
su entorno explorando sus
capacidades  expresivas
con el fin de mostrar
respeto de si, de otras
personas y del entorno
natural y social, en
interaccian con estos.

-Utiliza elementos de diversos
lenguajes artisticos con
entusiassmo  y  autonomia  al
expresar sus ideas, ampliando sus
posibilidades comunicativas.
-Comprende el uso de técnicas
medios y materiales en creaciones
artisticas propias y de otros, como
un  medio que facilita |a
comunicacian efectiva.

- Representa libremente ideas,
sentimientos y emociones  al
participar en actividades artisticas
individuales y colectivas.

Actividades Evaluacidn Técnicas e Medios y recursos
instrumentos
De ensefianza De aprendizaje De evaluacidn -Lista de Cotejo -Audinvisuales




(bserva la Realizacidn de juegos de roles,
utilizando  expresiones faciales, gestos
corporales y su relacion con distintos
estados de animo.

-Sirve de guia en la Exploracian de sonidos
vocales, corporales y del entorno.

-Motiva la Identificacion de iméagenes vy
situaciones presentes en cuentos, canciones,
peliculas, espectaculos diversos y objetos,
representandolas creativamente. -Observa
|a Elaboracidn y manipulacidn de titeres (con
materiales de facil accesn). -Sirve de guia en
la Autovaloracion de sus capacidades
cognitivas y sensoriales. -Mativa la Expresian
libre de las ideas, sentimientos y emociones.

-Realizan de juegos de roles, uwtilizando
expresiones faciales, gestos corporales y su
relacian con distintos estados de &nimo. -
Exploran de sonidos vocales, corporales y del
entorno.

-|dentifican imagenes y situaciones presentes
en cuentos, canciones, peliculas, espectaculos
diversos y objetos,  representandolas
creativamente. - Elaboran y manipulan de
titeres (con materiales de facil acceso).

Auto valoran sus capacidades cognitivas y
sensoriales.

- Expresan de manera libre de las ideas,
sentimientos y emaciones.

-Actividades
-Observacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rabricas

-Registro

-Anecddtico
-Evaluaciones

- Flauta

-Libros

-Pizarra

-Hojas de papel

-Iméagenes Museo Ledn Jiménez de
Santiago

-Lapto

- Titeres de media.
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EDUCACION

PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARIO

Aiio Escolar 2024-2025
Centro Educativa | CRISTINA HELENA CRUZ Docente | Ana Solannyi Payano Grado | Primero Tiempo asignado | Bsemanas
Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucion | Etica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual; y
Fundamentales de Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud

Representa situaciones de su entorno explorando las
capacidades expresivas de su cuerpo; con el fin de
mostrar respeto a si mismo(a), a otras personas y del
entorno natural y social, en interaccion con estos.

Expresa artisticamente sentimientos y emociones | Utiliza en forma lagica, critica y creativa elementos
producto de |a percepcion de si mismo/a y de su | artisticos  diversos  en sus  expresiones,
entorno. identificandolos consigo mismo y sus contextos.

Competencias
Especificas del Grado

Desarrollo Sostenible: Socializacion de buenas practicas para el cuidado ecoldgico, como el cuidado del agua y el manejo de |a basura, creando propuestas artisticas

Eje transversal - - »
y culturales que propician la reflexian sobre estas teméticas.

Area curricular/es Educacidn Artistica




Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacian de experiencias previas/0bservacion/Expositivo de comunicacian/Descubrimiento e indagacidn/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialagica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de
aprendizaje

Los estudiantes de ler. Grado, de la Escuela Cristina Helena Cruz, los estudiantes necesitan reforzar los contenidos de |a asignatura, tales como Autorrepresentacion con
imagenes y objetos. Teatro de titeres, Elementos . del ritmo: pulso y acento, Representacion grafica de espacios: interiores, exteriores y virtuales, Juegos de ronda ("Las
cortinas del palacio”, "El gato y el ratan", juguemos en el bosque” La cinta"etc). Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias: Indagacian, saberes previos,
debates, descubriendo, socializacian, resolucion de problemas, juegos, dingmicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance las
competencias y los indicadores adecuados para el grado.

Contenidos

Criterios de evaluacidn

Indicadores de logro

Conceptuales

Procedimentales

Actitudes y valores

- Autorrepresentacitn con imagenes
y objetos.

- Teatro de titeres.

- Elementos del ritmo: pulso y
acento.

- Representacion grafica de
espacios: interiores, exteriores y virtuales.
-Juegos de ronda ("Las cortinas del
palacio”, "El gato y el ratan”, "La cinta")

-Realizacidn de juegos de roles, utilizando
expresiones faciales, gestos corporales y su
relacian con distintos estados de dnimo.
-Exploracicn de sonidos vocales, corporales y del
entorno.( Sonido de la flauta,)

-Aplauden segin el ritmo de |a flauta.
-|dentificacion de imagenes y situaciones
presentes en cuentos, canciones, espectaculos
diversos y objetos, representandolas
creativamente. -Elaboracian y manipulacian de
titeres (con materiales de facil acceso).

- Interés
cognitiva por el ritmo
propio de su cuerpo, la
naturaleza, el lenguaje
hablado y la miisica.
Conciencia del uso
racional del espacio
individual y colectivo.
-Disposician para hacer
acuerdos y respetar las
reglas de juego.
-Confianza al cantar de

. Representa situaciones
de su entorno explorando
sus capacidades
expresivas con el fin de
mostrar respeto de si, de
otras personas y del
entorno natural y social, en
interaccian con estos.

-Reconoce  sus  capacidades
creativas, en los  aspectos
cognitivos, corporales y

sensoriales, tanto al expresarse,
como al percibirse a si mismo y a
su entorno.

-Realiza propuestas creativas a
partir del uso de técnicas,
materiales y estilos de las artes,
asi como de otros Ambitos.

-Crea proyectos  utilizando
conscientemente imagenes, gestos
y sonidos.

-Cuida y respeta su cuerpo al
relacionarse artisticamente en

manera individual o
grupal, en pablico.

espacios individuales o colectivos,
asi como en entornos naturales o
creados para las artes.

Actividades Evaluacidn Técnicas e Medios y recursos
instrumentos
De enseiianza De aprendizaje De evaluacidn -Lista de Cotejo -Audiovisuales




-Realizacion de juegos de roles, utilizando
expresiones faciales, gestos corporales y su
relacian con distintos estados de dnimo.

-Exploracidn de sonidos vocales, corporales
y del entorno.

-|dentificacian de imagenes y situaciones
presentes en cuentos, canciones, peliculas,
espectaculos diversos y objetos,
representandolas creativamente.

-Elaboracion y manipulacian de titeres (con
materiales de facil accesn).

-Realizan juegos de roles, utilizando expresiones
faciales, gestos corporales y su relacian con
distintos estados de animo.

-Exploran sonidos vocales, corporales y del
entorno.

-|dentifican imagenes y situaciones presentes en
cuentos, canciones, peliculas, espectaculos
diversos y objetos, representandolas
creativamente.

- Elaboran y manipulan titeres (con materiales de
facil accesn).

-Realizan propuestas creativas a partir del uso de
técnicas, materiales y estilos de |as artes, asi
como de otros ambitas.

-Actividades
-Observacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rabricas

-Registro

-Anecddtico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Imégenes

-Computadoras

-Laminas del Museo Ledn Jiménez
-Internet

- Crayola

-Periadicos

-Revistas

-Entorno natural

-Cartulina

-Folletos

-Imégenes
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Afio Escolar 2024-2025

Centro Educative | CRISTINA HELENA CRUZ

Docente | Ana Solannyi Payano Grado | Primero

Tiempo asignado

Competencias
Fundamentales

Comunicativa

Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucin
de Problemas y cientifica y tecnoldgica

Etica y Ciudadana, Desarrallo Personal y Espiritual: y
Ambiental y de la salud

Competencias
Especificas del Grado

Expresa artisticamente sentimientos y emociones
producto de la percepcion de si mismo/a y de su
entorno.

Utiliza en forma ldgica, critica y creativa elementos
artisticos  diversos  en  sus  expresiones,
identificandolos consigo mismo y sus contextos.

Representa situaciones de su entorno explorando las
capacidades expresivas de su cuerpo; con el fin de
mostrar respeto a si mismao(a), a otras personas y del
entorno natural y social, en interaccion con estos.

Eje transversal

Ciudadania y Convivencia: Uso de expresiones artisticas como medio para fomentar la convivencia armoniosa.

Area curricular/es

Educacidn Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacidn de experiencias previas/Observacian/Expositivo de comunicacian/Descubrimiento e indagacian/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialagica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Los estudiantes de ler. Grado, de |a escuela Cristina Helena Cruz, necesitan reforzar los contenidos de |a asignatura, tales como Canciones escolares y folklaricas, Formas,

Situacidn de | figuras y colores presentes en juegos tradicionales, El juego dramético, Figuras musicales y lecto-escritura musical, llustracian. Para tales fines, la maestra implementara
aprendizaje | diversas estrategias: Indagacidn, saberes previos, debates, descubriendo, socializacian, resolucidn de problemas, juegos, dinamicas. Estas y otras actividades curriculares

permitiran que el estudiante alcance las competencias y |os indicadores adecuados para el grado.

Contenidos

Criterios de evaluacidn Indicadores de logro

Conceptuales

Procedimentales

Actitudes y valores




-Canciones escolares y folklgricas.
-formas, figuras y colores presentes en

juegos tradicionales.

-Fl juego dramético.
-Figuras  musicales vy
musical. - llustracidn.

lecto-escritura

-Creacion de juegos disefiados para espacios
exteriores o interiores.

-Disefio y elaboracian de utilerias y accesorios
presentes en juegos propios y tradicionales
usando diversos materiales del entorno y de facil
ACCeso.

-Realizacion de juegos draméticos integrando
juegos de ronda, juegos de roles y titeres,
siguiendo instrucciones del uso del ritmo y el
espacio.

- Reconocimiento de |a figura "negra” como valor
ritmico de un pulso.

-Disposician para
investigar y crear.
-Seguridad al

EXPresar sus
ideas,

sentimientos y emociones
y respeto por las de los/las
demés.

-Valoracion ~ de las
habilidades

expresivas de su cuerpo y
su voz al comunicarse.

. Representa situaciones de su
entorno explorando  sus
capacidades expresivas con el
fin de mostrar respeto de si, de
otras personas y del entorno
natural y social, en interaccidn
con estos.

-Participa activamente en
actividades artisticas
individuales y grupales,
respetando  acuerdos
aportando  desde  sus
posibilidades creativas.

-Se identifica en imagenes
y situaciones presentes en
diversas  fuentes vy
manifestaciones artisticas
y lo plasma en sus

-REEI].I'II]EII'I'IIEII'I’[I], lectura y E|’1tuna|:|un de las notas| _|niopss oor aprender representaciones creativas.
Sol-Mi en el bigama (de dos lineas lenguaes
horizontales). diversos.

-llustracidn grafica de informaciones tomadas de
distintas fuentes (textos, ideas, sonidos y
vivencias).

Actividades Evaluacin Técnicas e Medios y recursos
instrumentos
De enseiianza De aprendizaje De evaluacidn -Lista de Cotejo -Audiovisuales




-Observa la Creacion de juegos disefiados
para espacios exteriores o interiores.

- Motiva el Disefio y elaboracidn de
utilerias y accesorios presentes en juegos
propios y tradicionales usando diversos
materiales del entorno y de f4cil acceso.

- (bserva la Realizacian de juegos
dramaticos integrando juegos de ronda,
juegos de roles y titeres, siguiendo
instrucciones del uso del ritmo y el espacio.
-Sirve de guia en el Reconocimiento de la
figura "negra" como valor ritmico de un
pulso.

-Se percata del Reconocimiento, lectura y
entonacion de las notas Sol- Mi en el bigama
(de dos lineas horizontales).

-Observa la  llustracion  grafica de
informaciones tomadas de distintas fuentes
(textos, ideas, sonidos y vivencias).

-Crean juegos disefiados para espacios exteriores
0 interiores.

-Disefian y elaboran utilerias y accesorios
presentes en juegos propios y tradicionales
usando diversos materiales del entorno y de facil
Acceso.

-Realizan juegos draméticos integrando juegos de
ronda, juegos de roles y titeres. siguiendo
instrucciones del uso del ritmo y el espacio. -
Reconocen la figura "negra” coma valor ritmico de
un pulso.

- Reconocen. leen y entonan las notas Sol- Mi en el
bigama (de dos lineas horizontales).

-llustran la grafica de informaciones tomadas de
distintas fuentes (textos, ideas, sonidos
vivencias).

-Actividades
-Observacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rabricas

-Registro

-Anecddtico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Imégenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&aminas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imégenes
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Afio Escolar 2024-2025

Centro Educativo

CRISTINA HELENA CRUZ

Docente

Ana Solannyi Payano

Grado

Segundo

Tiempo asignado | b semanas

Competencias
Fundamentales

Comunicativa

Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucian de

Problemas y

cientifica y tecnoldgica

Etica y Ciudadana, Desarrallo Persanal y Espiritual; y
Ambiental y de la salud

Competencias

Especificas del Grado

lsa imagenes, movimientos, textos, gestos,
colores y materiales diversos, para
comunicar ideas, emociones, sentimientos y
vivencias, en contextos diversos.

Incorpora en sus expresiones artisticas, caracteristicas de
personajes, instrumentos, objetos y manifestaciones de su
comunidad; con la finalidad de usarlos como elementos de
comunicacion de ideas, sentimientos y vivencias en |a solucidn
de problemas de manera creativa en distintos contextos.

Integra ideas y situaciones de su entorno natural y
cultural en sus creaciones; con el objeto de reafirmar
su identidad personal y social, asi como el interés por
su salud y el medio ambiente.

Eje transversal

Salud y Bienestar: Socializacian de productos artisticos utilizados en campanas de salud pablica y prevencion de enfermedades endémicas.

Area curricular/es Educacidan Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacidn de experiencias previas/Observacion/Expositivo de comunicacidn/Descubrimiento e indagacion/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de

Los estudiantes de 2do Grado de |a Escuela Cristina Helena Gruz, necesitan reforzar los contenidos de la asignatura, tales como Mavimiento ritmico corporal, Cualidades
del sonido: timbre e intensidad, Imagenes visuales fijas y en movimiento. Para tales fines, la maestra implementaré diversas estrategias: Indagacian, saberes previos,

aprendizaje | debates, descubriendo, socializacion, resolucion de problemas, juegos, dinamicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance  las
competencias y los indicadores adecuados para el grado.
Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores




- Movimiento ritmico corporal.

-Cualidades del sonido:
timbre e intensidad.

-Imagenes visuales fijas y en movimiento

-Representaciones ritmicas corporales a
partir de textos, imagenes y sonoridades.
-Produccion  de  sonidos con  diferentes
timbres e intensidad o volumen.
-Decodificacion de mensajes a partir de
imégenes  visuales  fijas  (fotografia,
historietas, graficas) y en movimiento
(video, animacidn, pelicula).

-Construccion de un mensaje utilizando
imégenes fijas y en movimiento con

-Aprecio por las

posibilidades expresivas de
SU CUErpo.
-libertad  de  expresar  sus

emaciones y sentimientos a traves
del arte.
- Sensibilidad auditiva.
-Pensamiento critico y creativo al
discernir mensajes y comunicarlos. -
Entusiasmo al

participar En

Integra de  manera
creativa  ideas
situaciones  de  su
entorno natural y cultural
y de otros |lugares en sus
creaciones; con el objeto
de reafirmar su identidad
personal y social, asi
como el interés por su
salud y el medioambiente.

-Decodifica  y  construye
mensajes  comunicandolos  a
través de imagenes, textos,
gestos, movimientos, sonidos y
colores.

-Expresa  sus  sentimientos,
opiniones y EMOCioNes
libremente a través del arte.
-Representa ideas y emociones,
utilizando  elementos de los
lenguajes artisticos en diferentes

recursos  disponibles  (gréficos  y/o | trabajos colaborativos. contextos.
tecnoldgicos) -Disfrute de actividades ritmicas -Muestra creatividad e ingenio en
individuales sus expresiones artisticas.
o colectivas.
Actividades Evaluacicn Medios y recursos

Técnicas e instrumentos

De ensefianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Lista de Cotejo

-Audiovisuales




- (bserva las Representaciones
ritmicas corporales a partir de textos,
imagenes y sonoridades.

- Mativa la Produccian de sonidos
con diferentes timbres e intensidad o
volumen.

- Ayuda a la Decodificacion de
mensajes a partir de imagenes visuales
fijas

(fotografia, historietas, graficas) y en
movimiento (video, animacidn, pelicula).

- Sirve de guia en la Construccidn
de un mensaje utilizando imagenes fijas y
en maovimiento con recursos disponibles
(graficos y/o tecnolagicos).

-Representan  de  maneras  ritmicas
corporales a partir de textos, imagenes y
sonoridades.

- Producen sonidos con diferentes
timbres e intensidad o volumen.

- Decodifican mensajes a partir de
imagenes  visuales  fijas  (fotografia,
historietas, graficas) y en movimiento (video,
animacian, pelicula).

-Construyen de un mensaje utilizando
imagenes fijas y en movimiento con recursos
disponibles (graficos y/o tecnoldgicos).

-Actividades
-Observacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacidn

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rabricas

-Registro
-Anecdadtico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Imégenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&aminas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Iméagenes
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. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION I]

PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARID

Afio Escolar 2024-2025

Centro Educativo

CRISTINA HELENA CRUZ Docente

Ana Solannyi Payano

Grado | Segundo

Tiempo asignado

Competencias Comunicativa Pensamienta Lagico, Creativo y Critico; Resolucidn de | Etica y Ciudadana, Desarrollo Persanal y Espiritual;
Fundamentales Problemas y cientifica y tecnoldgica y Ambiental y de la salud
o _ Incorpora en sus expresiones artisticas, caracteristicas | Integra ideas y situaciones de su entarno natural y
lIsa imagenes, movimientaos, textos, gestos, colores L . . . . .
. . o de personajes. instrumentos, objetos y manifestaciones | cultural en sus creaciones; con el objeto de
. y materiales diversos, para comunicar ideas, ; . : S o
Competencias de su comunidad; con la finalidad de usarlos como | reafirmar suidentidad personal y social, asi como el

Especificas del Grado

emociones, sentimientos y vivencias, en contextos
diversos.

elementos de comunicacian de ideas, sentimientos y
vivencias en la solucidn de problemas de manera creativa
en distintos contextas.

interés por su salud y el medio ambiente.

Eje transversal

el reciclaje, el redso.

Desarrollo Sostenible: |dentificacion de recursos materiales, presentes en los diferentes lenguajes artisticos que protejan y cuiden el medio-ambiente, tales como

Area curricular/es

Educacian Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacian de experiencias previas/[bservacian/Expositivo de comunicacian/Descubrimiento e indagacidn/Socializacian centrada en actividades
grupales/Indagacian dialagica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.




Situacidn de
aprendizaje

Los estudiantes de 2do. Grado de la Escuela Cristina Helena Cruz, necesitan reforzar los contenidos de la asignatura, tales como El carnaval dominicano, Elementos
fundamentales del ritmo, Collage y modelado, Pregones dominicanos y sus personajes. Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias: Indagacion, saberes
previos, debates, descubriendo, socializacion, resolucidn de problemas, juegos, dinamicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance las
competencias y los indicadores adecuados para el grado.

Contenidos

Criterios de evaluacidn

Indicadores de logro

Conceptuales

Procedimentales

Actitudes y valores

- El carnaval dominicano.
-Elementos fundamentales del ritmo -
Collage y modelado.

- Pregones dominicanos y sus personajes.

- Construccion de instrumentos de
percusidn menar.

- Representaciones carnavalescas de
teatro y danza.

- Reconocimiento y expresian del pulso, el
acento y la linea ritmica en un trozo musical
utilizando la voz, el cuerpo e instrumentos
musicales de percusian.

- Creacidn de ensambles utilizando
collage y/o modelado para generar nuevas
formas. - Representacidn de personajes de
pregones dominicanas, utilizando algunos

- Creatividad al
construir un ensamble y
satisfaccicn al transferir
el concepto a otros
aspectos de la vida.
- Disfrute al
participar en juegos y
actividades

artisticas
individuales y grupales. -
Valoracion y disfrute de la
experiencia de conocer los

Integra de manera creativa ideas
y situaciones de su entorno
natural y cultural y de otros
lugares en sus creaciones; con el
objeto de reafirmar su identidad
personal y social, asi como el
interés por su salud y el
medioambiente.

-Analiza ideas, situaciones,
temas y problematicas
relevantes presentes en
obras artisticas.

-Utiliza  adecuadamente
elementos de los lenguajes
artisticos y  recursos
tecnolagicos  al  difundir
ideas, situaciones, temas y
problematicas relevantes.
- Muestra creatividad,
utilizando de  manera
racional recursos del

elementos de instrumentos

de
vestuario, utileria, titeres y méscaras. pErcusian. entorno  al representar
-Exploracian y produccian de sonidos percutiendo | - Creatividad y artisticamente  diversas
o sacudiendo cuerpos de metal, de madera y| resolucian de problemas. tematicas.

membrana y diversos materiales del ambiente.

- Libertad de
exponer temas para |a
creacion de comparsas de
carnaval.

Actividades Evaluacidn Técnicas e Medios y recursos
instrumentos
De ensefianza De aprendizaje De evaluacidn -Lista de Cotejo -Audiovisuales




- Motiva la  Construccion  de
instrumentos de percusidn menor.
- Observa la

Representaciones carnavalescas
de teatro y danza.
- Ayuda a la Reconocimiento vy
expresion del pulso, el acento y la linea
ritmica en un trozo musical utilizando la voz,
el
CUerpo e instrumentos

musicales de percusian.
- Ayuda a la Creacidn de ensambles
utilizando collage y/o modelado para
generar nuevas formas.
-Sirve de guia en la Representacian de
personajes de pregones

dominicanos, utilizando algunos
elementos de vestuario, utilerfa, titeres y
mascaras.
- Mativa la Exploracion y produccian
de sonidos percutiends o sacudiendo
cuerpos de metal, de madera y membrana y
diversos materiales del ambiente.

- Construyen instrumentos de percusian
menor.

- Representan carnaval, teatro y danza.

- Reconocen y expresan el pulso, el acento
y la linea ritmica en un trozo musical utilizando la
voz, el cuerpo e instrumentos musicales de
percusian.

- Crean ensambles utilizando collage y/o
modelado para generar nuevas formas.

- Representan de personajes de pregones
dominicanos, utilizando algunos elementos de
vestuario, utileria, titeres y mascaras.

- Exploran y producen sonidos percutiendo
o sacudiendo cuerpos de metal, de madera y
membrana y diversos materiales del ambiente

-Actividades
-Observacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rabricas

-Registro

-Anecddtico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Imégenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&aminas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imégenes




. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARIO

Afio Escolar 2024-2025

Centro Educativo

CRISTINA HELENA CRUZ

Docente

Ana Solannyi Payano Grado | Primero

Tiempo asignado | 18 horas.

Competencias
Fundamentales

Comunicativa

Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucian de
Problemas y cientifica y tecnoldgica

Etica y Ciudadana, Desarrallo Personal y Espiritual;
y Ambiental y de |a salud




Competencias
Especificas del Grado

lIsa imagenes, movimientos, textos, gestos, colores
y materiales diversos, para comunicar ideas,
emociones, sentimientos y vivencias, en contextos
diversos.

Incorpora en sus expresiones artisticas, caracteristicas
de personajes. instrumentos, objetos y manifestaciones
de su comunidad; con la finalidad de usarlos como
elementos de comunicacion de ideas, sentimientos y
vivencias en |a solucian de problemas de manera creativa
en distintos contextos.

Integra ideas y situaciones de su entorno natural y
cultural en sus creaciones; con el objeto de
reafirmar su identidad personal y social, asi como el
interés por su salud y el medio ambiente.

Eje transversal

Desarrollo Profesional y Personal: Utilizacidn de las posibilidades que ofrecen las artes para promover valores ciudadanos.

Area curricular/es

Educacian Artistica

Estrategia de ensefianza

y de aprendizaje

Recuperacicn de experiencias previas/Observacion/Expositivo de comunicacidn/Descubrimiento e indagacion/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de
aprendizaje

Los estudiantes de 2do Grado de la escuela Cristina Helena Cruz, necesitan reforzar los contenidos de la asignatura, tales como Instrumentos musicales: percusidn menor
y folklorica, Mascaras y vestuarios, La comparsa carnavalesca, Banda ritmica, Cartel. Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias: Indagacian, saberes
previos, debates, descubriendo, socializacidn, resolucian de problemas, juegos, dindmicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance las
competencias y los indicadores adecuados para el grado.

Contenidos

Criterios de evaluacidn

Indicadores de logro

Conceptuales

Procedimentales

Actitudes y valores

-Instrumentos
musicales: percusian
menar y folkldrica. -

Méscaras y vestuarios. -

La comparsa
carnavalesca.

- Banda ritmica.
- Cartel.

escolar.

manera efectiva.

-|dentificacion  de instrumentos de percusitn
menor en diferentes géneros musicales.

- Creacidn de comparsas de carnaval.

-Ejecucion instrumental en la banda ritmica

-Demostracion en piblico de la banda ritmica. -
|dentificacion de una situacion (necesidad o
problema) a partir de la cual diseiia un cartel
persuasivo que haga uso del texto y la imagen de

-Valoracian y disfrute del
carnaval dominicano como
elemento cultural propio. -
Disfrute y valoracian del
proceso  de  creacidn
colectiva.

-Respeto a la actividad
instrumental grupal.
-Emprendimiento para
socializar sus ideas de
manera efectiva y masiva.

Integra de manera creativa ideas
y situaciones de su entorno
natural y cultural y de otros
lugares en sus creaciones; con el
objeto de reafirmar su identidad
personal y social, asi como el
interés por su salud y el
medioambiente.

-Valora EXPresiones
culturales de su entorno.

-Disfruta y valora el crear
colectivamente,
respetando las ideas de
compafieros y
compaiieras.

Actividades Evaluacidn Técnicas e Medios y recursos
instrumentos
De ensefianza De aprendizaje De evaluacitn -Lista de Cotejo -Audiovisuales




-Mativa la ldentificacicn de instrumentos de
percusion menor en diferentes géneros
musicales.

-Crean de comparsas de carnaval.

-Ejecutan instrumental en la banda ritmica
escolar.

-Demuestran en piblico de la banda ritmica.

-|dentifican una situacidn (necesidad o
problema) a partir de la cual disefia un cartel
persuasivo que haga uso del texto y la imagen
de manera efectiva.

-|dentifican instrumentos de percusién menor en

diferentes géneros musicales.
-Crean de comparsas de carnaval.

-Ejecutan instrumental en la banda ritmica
escolar.

-Demuestran en piblico de la banda ritmica.

-|dentifican una situacidn (necesidad o problema)
a partir de la cual disefia un cartel persuasivo que
haga uso del texto y la imagen de manera efectiva.

-Actividades
-Observacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rabricas

-Registro

-Anecddtico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Imégenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&aminas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imégenes
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PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARIO

. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION D
Aiio Escolar 2024-2025
Centro Educativa | Cristina Helena Cruz Docente | ANA SOLANNYI PAYANO Grado | Tercero Tiempo asignado | b semanas
Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucion | Etica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual; y
Fundamentales de Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud

Intercambia ideas, conceptos y sentimientos, | Utiliza elementos de los lenguajes artisticos, | Participa en actividades artisticas grupales, mostrando
utilizando sentimientos, utilizando elementos de los | incorporando aspectos de la ciencia y la tecnologia, | respeto por la diversidad de opiniones y formas de
lenguajes artisticos. con la finalidad de aplicar soluciones creativas en | expresiones al emplear el reciclaje, sonidos vy
sus trabajos. movimientos a fin de promover el cuidado de la salud y del
medio ambiente.

Competencias
Especificas del Grado

Salud y Bienestar: Visita a espacios artisticos y culturales, asi como de exposician de arte pablico, de manera presencial o virtual, que propician el sano esparcimiento

Eje transversal )
y favorezcan |a salud espiritual.

Area curricular/es Educacidn Artistica

Estrategia de ensefianza | Recuperacidn de experiencias previas/Observacian/Expositivo de comunicacidn/Descubrimiento e indagacion/Socializacidn centrada en actividades
y de aprendizaje grupales/Indagacian dialagica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Los estudiantes de er. Grado de la escuela Cristina Helena Cruz, necesitan reforzar |os contenidos de la asignatura, tales como El cuerpo expresivo, La voz: proyeccitn
Situacionde | y diccion, El conflicto en textos, danzas y dramatizaciones. Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias: Indagacion, saberes previos, debates,
aprendizaje | descubriendo, socializacian, resolucidn de problemas, jueqos, dindmicas. Estas y otras actividades curriculares permitirén que el estudiante alcance las competencias y
|os indicadores adecuados para el grado.




Contenidos

Criterios de evaluacidn

Indicadores de logro

Conceptuales

Procedimentales

Actitudes y valores

El cuerpo expresiv.

- La voz: proyeccian y diccin. -
El conflicto en textos, danzas y
dramatizaciones.

- Representacion de movimientos
corporales creando imagenes con sentido.

- Creacian y escenificacion de obras
breves, inspiradas en relatos de su entorno y
sucesos histaricos.

- Juegos y ejercicios de vocalizacion y
diccidn.

- Exploracion de sonidos de diferente
duracidn y altura.

- Disfrute de las
posibilidades expresivas
del cuerpo y la voz.

- Valoracian de la
capacidad de percepcidn
de sonoridades.

- Conciencia
ambiental en
|a creacidn artistica

Participa ~ en  actividades
artisticas grupales, mostrando
respeto por la diversidad de
opiniones  y  formas  de
expresiones  al  emplear el
reciclaje. sonidos y movimientos
a fin de promover el cuidado de
|a salud y del medio ambiente.

-Crea  obras  utilizando
gestos,  imagenes
sonidos,  asociados &
referentes  emocionales,
sociales y/o culturales. -
Explora las posibilidades
del cuerpo y la voz en la
expresidan artistica.
-Participa en
representaciones
artisticas de  creacidn
colectiva, integrando todas
las artes.

Actividades Evaluacidn Técnicas e Medios y recursos
instrumentos
De ensefianza De aprendizaje De evaluacitn -Lista de Cotejo -Audiovisuales




-Observa la Representacidn de movimientos
corporales creando imagenes con sentido.
-Motiva la Creacidn y escenificacion de obras
breves, inspiradas en relatos de su entorno
y sucesos histdricos. -Ayuda a la realizacidn
de Juegos y ejercicios de vocalizacion y
diccidn.

-Motiva la  Exploracidn
diferente duracidn y altura.
-Observa la Crea obras utilizando gestos,
imagenes y sonidos, asociados a referentes
emocionales, sociales y/o culturales.

-Sirve de guia en la Exploracion las
posibilidades del cuerpo y la voz en la
Expresion artistica.

- Motiva la Participa en representaciones
artisticas de creacian colectiva, integrando
todas las artes

de sonidos de

-Representan movimientos corporales creando
imagenes con sentido.

-Crean y escenifican obras breves, inspiradas en
relatos de su entorno y sucesos histdricos. -
Juegan y ejercitan la vocalizacion y diccidn.
-Exploran de sonidos de diferente duracian y
altura.

-Crean obras utilizando gestos. imégenes vy
sonidos, asociados a referentes emocionales,
sociales y/o culturales.

-Exploran las posibilidades del cuerpoy la vozen la
expresian artistica.

-Participan en representaciones artisticas de
creacidn colectiva, integrando todas las artes

-Actividades
-Observacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rabricas

-Registro

-Anecddtico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Imégenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&aminas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imégenes




Cualidades del Sonido

Notas Musicales

0 i
ALTURA Agudo / Grave S
g & ¢ °© 1
) Figuras Musicales
DURACION Largo / Corto J J j ﬁ
o
INTENSIDAD Fuerte / Débil Matices de Intensidad.:
forte (f), mezzoforte (mf), piano (p),...
Tipos de Voces,
TIMBRE Voces e Instrumentos Familias Instrumentos,
materiales,...
PLANIFICACION DE UNIDAD/NIVEL PRIMARID
EDUCACION
Aiio Escolar 2024-2025
Identificacitn
Centro Educativa | CRISTINA HELENA CRUZ Docente | ANA SOLANNYI PAYANO Grado | Tercero Tiempo asignado | b semanas

Competencias
Fundamentales

Comunicativa

Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucidn
de Problemas y cientifica y tecnoldgica

Etica y Ciudadana, Desarrallo Personal y Espiritual; y
Ambiental y de la salud




Competencias
Especificas del Grado

Intercambia ideas, conceptos y sentimientos,
utilizando sentimientos, utilizando elementos de los
lenguajes artisticos.

trabajos.

Utiliza elementos de los lenguajes artisticos,
incorporando aspectos de la ciencia y la tecnologia,
con |a finalidad de aplicar soluciones creativas en sus

del medio ambiente.

Participa en actividades artisticas grupales. mostrando
respeto por la diversidad de opiniones y formas de
expresiones al emplear el reciclaje. sonidos
movimientos a fin de promover el cuidado de |a salud y

Eje transversal

Desarrollo Sostenible: Socializacian del valor del patrimonio cultural, material e inmaterial, de su entorno local y nacional .

Area curricular/es

Educacian Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacian de experiencias previas/0bservacidn/Expositivo de comunicacian/Descubrimiento e indagacidn/Socializacian centrada en activida des
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de
aprendizaje

Los estudiantes de der. Grado de la Escuela Cristina Helena Cruz, necesitan reforzar los contenidos de |a asignatura, tales como Cualidades del sonido: duracidn y altura o
tono, Artesania y reciclaje, La comedia en las artes escénicas, La técnica del clown (payaso). Instrumentos musicales: cuerdas frotadas, punteadas y percutidas, Paisaje
rural y urbano, Danzas populares del mundo (al menos una de Europa, una africana y otra de las Antillas). Para tales fines, |a maestra implementara diversas estrategias:
Indagacidn, saberes previos, debates, descubriendo, socializacion, resolucian de problemas, juegos, dindmicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el
estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados para el grado.

Contenidos

Criterios de evaluacidn

Indicadores de logro

Conceptuales

Procedimentales

Actitudes y valores

-Cualidades del sonido: duracian y altura o

tono.
-Artesania y reciclaje.

- La comedia en las artes escénicas.

- La técnica del clown (payaso).
-Instrumentos musicales: cuerdas frotadas,
punteadas y percutidas. - Paisaje rural y

urbano.

-Danzas populares del mundo (al menos una
de Europa, una africana y otra de las

Interpretacion de paisajes rurales y urbanos,
integrando caracteristicas culturales por medio
de distintas técnicas (collage, maqueta, dibujo,
pintura, entre otros).

-Ejecucian de coreografias sencillas, aprendiendo
la manera de bailar algunos ritmos populares del
mundo (polka, baile de |a cinta, entre otros).
-Reproduccian de lineas ritmicas y ostento.
-Investigacion sobre diversas manifestaciones
culturales foraneas,

-Trabajo cooperativo en
actividades y proyectos
artisticos grupales.

-Tolerancia y respeto por
la diversidad en Ia
expresion  personal
artistica.

Participa  en  actividades
artisticas grupales,
mostrando respeto por la
diversidad de opiniones
formas de expresiones al
emplear el reciclaje. sonidos y
maovimientos a fin de promover
el cuidado de la salud y del
medio ambiente.

-Describe las caracteristicas
esenciales de

obras artisticas
diversas.
-Difunde creativamente sus
investigaciones  sobre  |a
cultura dominicana y otras
foraneas.
-Muestra sequridad en |a
argumentacion  de

sus elecciones  al

crear artisticamente

Antillas). relacionandolas  con caracteristicas de forma
culturales dominicanas. individual o colectiva.
Actividades Evaluacitn Técnicas e Medios y recursos
instrumentos
De ensefianza De aprendizaje De evaluacidn -Lista de Cotejo -Audiovisuales




- Describe  las  caracteristicas
esenciales de obras artisticas diversas.

-Difunde creativamente sus investigaciones
sobre la cultura dominicana y otras
foraneas.

- Muestra  sequridad en la
argumentacion de sus elecciones al crear
artisticamente de forma individual o
colectiva.

-Describe las caracteristicas esenciales de obras
artisticas diversas.

-Difunde creativamente sus investigaciones sobre
|a cultura dominicana y otras foraneas.

- Muestra sequridad en la argumentacidn de sus
elecciones al crear artisticamente de forma
individual o colectiva.

-Actividades
-Observacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rabricas

-Registro

-Anecddtico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&aminas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Iméagenes
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PLANIFICACION DE UNIDAD/NIVEL PRIMARID
EDUCACION [I
Avio Escolar 2024-2025
Identificacidn
Centro Educativa | CRISTINA HELENA CRUZ Docente | ANA SOLANNYI PAYANO Grado | Tercero Tiempo asignado | B semanas
Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativa y Critico; Resolucion | Etica y Ciudadana, Desarrallo Personal y Espiritual: y

Fundamentales de Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud




Competencias
Especificas del Grado

Intercambia ideas, conceptos y sentimientos, | Utiliza elementos de los lenguajes artisticos, | Participa en actividades artisticas grupales, mostrando
utilizando sentimientos, utilizando elementos de los | incorporando aspectos de la ciencia y la tecnologia, | respeto por la diversidad de opiniones y formas de
lenguajes artisticos. con |a finalidad de aplicar soluciones creativas en | expresiones al emplear el reciclaje, sonidos

sus trabajos. movimientos a fin de promover el cuidado de la salud y del
medio ambiente.

Eje transversal

Ciudadania y Convivencia: Fomento del respeto por las tradiciones, culturas y costumbres

Area curricular/es

Educacian Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacian de experiencias previas/0bservacion/Expositivo de comunicacian/Descubrimiento e indagacidn/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Los estudiantes de der. Grado de la Escuela Cristina Helena Cruz, necesitan reforzar los contenidos de la asignatura, tales como Elementos fundamentales del ritmo: pulsa,

Situacidn de | acento, linea y ostento ritmico, Cultura dominicana y forénea, La trama en las artes escénicas, Conjunto vocal e instrumental: el coro y |a banda ritmica, Colores frios y
aprendizaje | calientes. Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias: Indagacicin, saberes previos, debates, descubriendo, socializacian, resolucion de problemas,

juegos, dindmicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados para el grado.

Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores Participa en actividades | -Recicla materiales, dandoles
o artisticas grupales. | un nuevo uso y sentido en sus
- Elementos fundamentales -Curiosidad y apertura por, , o
del ritmo: pulso, acento, linea y - Reproduccian de lineas ritmicas y ostento. conocer diversas culturas. mnstrgndu PESIJE’[.IJ. por 2 EXprESIONeS ErtIStI,EES'
’ ’ diversidad de opiniones y | -Trabaja en armonia de manera

ostento ritmico.

-Investigacidn sobre diversas manifestaciones culturales : : L
formas de expresiones al | colectiva, respetando distintas

- ini foraneas, relacionandolas con caracteristicas culturales | -Objetividad al arqumentar o -
- Cultura dominicana y dominicanas LS elecciones y emplear el reciclaje, sonidos | opiniones y aportes
orénea. : - , s
) . ) - - movimientos a fin de | individuales.
-La trama en las artes escénicas. - | -Creacian colectiva de teatro, titeres, canto y danza. asociaciones con criticidad | !

Conjunto vocal e instrumental: el | -Préctica vocal e instrumental: el coro y la banda ritmica. | v al emitir  opiniones
coro y la banda ritmica. - Colores | -Utilizacion de los colores frios y calientes en sus obras | artisticas.

frios y calientes.

promaover el cuidado de la | -Muestra interés por conocer
salud y del medio ambiente. | distintas culturas, manifestando

(dibujos, pinturas, collage, fotografia, entre otros) respeta. por elles

asociandolos a  distintos  referentes  (emocionales,
sociales, culturales).
-Difusian de sus investigaciones artisticas.

Actividades Evaluacidn Técnicas e Medios y recursos
instrumentos

De ensefianza

De aprendizaje De evaluacitn -Lista de Cotejo -Audiovisuales




-Observa la Reproduccian de lineas
ritmicas y ostento.

-Sirve de guia en la Investigacian
sobre diversas  manifestaciones
culturales foréneas, relacionandolas
con  caracteristicas  culturales
dominicanas.

-Ayuda a la Creacion colectiva de
teatro, titeres, canto y danza.

-Motiva la  Practica vocal e
instrumental: el coro y la banda
ritmica.

-Observa la Utilizacion de los colores
frios y calientes en sus obras
(dibujos, pinturas, collage, fotografia,
entre otros) asociandolos a distintos
referentes (emocionales, sociales,
culturales).

-Motiva  la Difusion  de  sus
investigaciones artisticas.

-Reproducen lineas ritmicas y ostento.

-Investigan diversas manifestaciones culturales foraneas.
relacionandolas  con  caracteristicas  culturales
dominicanas.

-Crean de manera colectiva de teatro, titeres, canto y
danza.

-Practican vocal e instrumental: el coro y la banda
ritmica.

-Utilizan los colores frios y calientes en sus obras (dibujos,
pinturas, collage, fotografia, entre otros) asociandolos a

distintos referentes (emocionales, sociales, culturales).

-Difunde sus investigaciones artisticas.

-Actividades
-Observacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rabricas

-Registro

-Anecddtico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Imégenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&aminas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Iméagenes




EFEMERDESY
CONMEMORACIONES

A
\J
| Inicio de transmisiones de Lo Yoz

Domiicana (1992),actual CERTV

2 Juan Pablo Duarte parte af prmer exil
(1643)

5 Fundacn de lo ciudad de Santo
Domingo (1496)

16 Restauracin d o Republca (1863)

|7 Primera interpretacion pdblca del
Himno Naconal (1663)

e

EFEMERIDESY
CONMEMORACIONES

‘Seatiembire

L

CONMEMORACIONES
DE

!
8  Dia Internacional de la Alfabetizacion
Natalicio de Gregorio Luperdn (1839)

|6 Dia Internacional de la Preservacion de
la Capa de Ozono.

2| Dia Intenacional de la Paz

22 Dia de Prevencion de Desastre y
Atencién a las Emergencias

24 Nuestra Sefiora de las Mercedes

27 Dia de la Biblia
Dia del Cacique Enriquilo
Dia del Bidlogo
Dia Mundial del Turismo

29 Dia de los Derechos de lo Nifiez
Dia Mundial de las Personas Sordas
Dia Mundial para la Prevencidn del
Embarazo en Adolescentes

30 Dia Internacional del Traductor o
Intérprete

| Dia Internacional del Envejeciente
5 Dia Mundidl de los Docentes
9 Dia de los Clubes Escolares
10 Dia Mundial de la Salud Mental
Il Dia Internacional de la Nina
12 Dia del Encuentro entre Culturas

I3 Dia Internacional para la Reduccion
de los Desastres Naturales

15 Dia Mundial del Baston Blanco
16 Dia Mundial de la Alimentacion

21 Natalicio de Salomé Ureria (1850)
Dia del Poeta

24 Dia de las Naciones Unidas
Dia Internacional de las Bibliotecas
Escolares

28 Fundacion en Santo Domingo de la
Universidad Primada de América (1538)

30 Dia de la Evaluacidn (Ultimo miércoles
de octubre)

31 Dia del Ahorro Escolar

h

EFEMERIDES Y
CONMEMORACIONES

I Dia de Todos los Santos
2 Dia de los Difuntos

6 Dia de la Constitucion

Aniversario de la Primera Asamblea
Constituyente de 1844

7 Dia del Deporte

8 Natdlicio de la lider campesina Florinda

15

20

22
25

30

Soriano, "Mama Tinga” (1921)
Dia Internacional del Inventor

Natalicio de la doctora dominicana
Evangelina Rodnguez (1880)

Dia Mundial de la Ciencia para la Paz y
el Desarrollo

Natalicio del mdsico José Reyes (1835)
Nacimiento de Mdximo Gémez (1836)

Aniversario de la Convencion Internacional
de los Derechos del Nifio (1989)
Dia Universal del Nifio

Dia Internacional del Mdsico

Asesinato de las hermanas Mirabal
(1960)

Dia Internacional de la Eliminacion de la
Violencia contra la Mujer

Fin de la temporada cicldnica




EFEMERIDES Y
CONMEMORACIONES

- Diciembhe

| Natalicio def Padre Billni (1637)
Dia Escolar de la Prevencidn def VIH-SIDA
3 Dia Internacional de las personas con
discapacidad
S Llegada de Coldn ala isla de La Espariola

(1492)
Dia Mundial del Suelo

6 Natalicio de Concepcidn Bana (1824),
patriota que tejid Ja Primera Bandera
Nacional

T Natalcio de la profesora Ercilia Pepin
(1886)

9 Dia Internacional de la Prevencidn de la
Comupcidn ‘

"

EFEMERIDES Y
CONMEMORACIONES
DE

I Dia de Afio Nuevo

4 Dia Mundial del Braille
6 Dia de Reyes

7 Dia del Poder Judicial

Natalicio del poeta Domingo Moreno
Jimenes (1894)

10 Ocupacidn de Santo Domingo durante
un mes por la flota del corsario Francis
Drake (1586)

Il Natalicio de Eugenio Maria de Hostos
(1839). Dia Nacional de la Educacidn
Dominicana.

12 Dia de la Resistencia Heroica (1972)
Natalicio de Eugenio Maria de Hostos
(1839).

Dia Nacional de la Educacidn
Dominicana.

13 Dia de la Alfabetizacidn

18 Dia Nacional del Migrante

21 Dia de Nuestra Sefiora de la Altagracia
24
25
26

Dia Internacional de la Educacion
Dia del Servidor publico
Natalicio del Patricio Juan Pablo Duarte

(1813)
Inicio del Mes de la Patria

-l

EFEMERIDES Y
CONMEMORACIONES

D

m

cFebhehn

—

~

13
14
18
21
25

27

Dia Mundial de los Humedales

Natalicio del ensayista José Ramdn
Lopez (1866)

Natalicio del Presidente Ulises Francisco
Espaillat (1823).

Fundacion del Conservatorio Nacional de
Mdsica (1942)

Dia Internacional del Internet Seguro

Dia Internacional de la Radio

Dia del Amor y la Amistad

Dia del Estudiante

Dia Internacional de la Lengua Materna

Natdlicio del Patricio Matias Ramdn
Mella (1816)

Dia de la Independencia Nacional (1844)
y Dia de la Bandera

Aniversario de la legada de los restos
de Juan Pablo Duarte desde Venezuela
(1884)

EFEMERIDES Y
CONMEMORACIONES

DE

aeq0

-]

I
14
19
20
21

22
23
26
27
30

Dia Internacional de la Cero
Discriminacion
Dia de las Asociaciones de Padres,

Madres y Tutores de la Escuela
Dia Mundial de la Naturaleza

Natalicio de Manuel del Cabral, poeta
Dia Internacional de la Mujer

Natalicio del Patricio Francisco del
Rosario Sanchez (1817)
Dia Intemacional de la Lectura en Voz Alta

Dia de los Bomberos Municipales

Dia Internacional del Pl

Batalla del 19 de Marzo (Azua, 1844)
Dia Internacional de la Francofonia

Dia Forestal Mundial

Dia Mundial del Sindrome de Down
Dia Internacional de los Bosques
Dia Mundial de la Poesia

Dia Mundial del Agua

Dia Internacional de la Rehabilitacion
Dia Mundial del Clima

Dia internacional del Teatro

Batalla del 30 de Marzo (Santiago.
1844)




EFEMERIDES Y

CONMEM

RACIONES

9

10
13

14
15

22
23

24

28

29

Natdlicio de la educadora Camila
Hennguez Urefia (1894)

Dia Nacional de la
Descentralizacion Educativa

Viernes Santo

Fundacicn de ia Asociacion Dominicana
de Profesores (1970)

Dia Panamericano

Natalicio de la escritora Abigail Mejia
(1895)

Dia internacional de la Madre Tierra

Dia Mundial del Libro y del Derecho de Autor
Dia internacional de las Nifias y las TIC

Dia de los Ayuntamientos
Aniversario de la Revolucién de abril del
1965

2.7 Ocupacién militar de los Estados
Unidos a la Repdblica Dominicana
(1965)

Dia de la Etica Ciudadana

Dia Internacional de la Danza

- Dia Mundval del Reddqie
2 g Dra_fnternaaond del Internet

Dia de [la Libertad (amvelsano del
ajusbdannenm de Rafael Leém‘das
Trujillo, 1961)

EFEMERIDES Y
CONMEMORACIONES

31 Dia de las Madres —

17

20
21

29

30

i C7wu'0

Inicio de la Temporada Cicldnica

Nacimiento de Pedro Mir, Poeta
Nacional (1913)

Dia Mundial del Medio Ambiente
Dia Mundial de los Océanos.

Corpus Christi

Dia Mundial contra el Trabajo infantil

Gesta Heroica de Constanza, Maimdn y
Estero Hondo (1959)

Dia Mundial contra la Desertificacion y
la Sequia.

Dia del Orientador Escolar

Dia Internacional de la Educacidn no
Sexista

Natalicio del humanista Pedro Henriquez
Urefia (1884)

Natalicio del profesor Juan Bosch (1909)
Dia del Maestro y la Maestra =
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Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina helena cruz Docente: Mayra a. vallejo

Grado: 1ro

Seccion:

Area: Matematicas Secuencia: #3

Fecha:

B

Intencién pedagdgica: que los estudiantes comprendan la formacién de patrones numéricas del 1 al 10 y de 10 al 100, de 10 en 10.

Competencias Especificas: Razona y argumenta. Comunica. Modela y representa. Conecta. Resuelve problemas

Bloque: 1 Actividad: 1

de esa serie. Patrones en el orden de los numeros de uno y dos digitos.

Contenido: : Lectura y escritura de los nimeros de dos cifras terminados en cero. Orden ascendente y descendente

Momento:

Tiempo:

Recursos

Momento:1 Presentacidn del papeldgrafo de aprendizajes. El docente iniciard la clase planteando las siguientes preguntas:
¢Qué es el circo? ¢Alguna vez fueron a uno? ¢A quiénes podemos ver en una funcién del circo? El docente les comenta a sus
estudiantes que en los préximos dias resolveran situaciones relacionadas con el circo. Luego lee y comenta lo que trabajaran en
los préximos dias. 1. Los nimeros del 1 al 100. 2. Sumas y restas. 3. Los nombres de las figuras geométricas.

Un paquete con
tarjetas numeradas del
lal10yotroconla
serie del 10 al 100,
numeradas de 10 en
10, para cada
estudiante:

Momento:2 . Orden de la serie del 1 al 10. El docente indica el titulo para el cuaderno: Las cartas del mago. Pregunta a los
estudiantes si saben lo que es un mago, qué hace y con qué elementos trabaja. Luego les pide que saquen las cartas que tienen
los niumeros del 1 al 10 y las mezclen bien. Comenta: En el circo trabaja un mago que usa cartas como las de ustedes, pero las
necesita ordenadas de menor a mayor. Les propongo ayudar al mago, ordenando sus cartas del 1 al 10, de menor a mayor.

Cada estudiante comienza a trabajar con su material. Durante el recorrido docente, se acompaia y guia a los estudiantes en la
construccién de la serie, para ello se les pregunta: ¢Recuerdas el orden?, si tenemos el 3 y el 4 écudl va primero? ¢Cual es el
numero mas grande de todas las cartas?, ¢y cual es el mas pequefio? Mediante una puesta en comun, a medida que avanzan
armando la serie, el docente (o un estudiante) van escribiendo en la pizarra. la misma serie, de forma que todos la puedan ver.
Una vez completa la serie del 1 al 10, la leen entre todos. El docente les pide seguir la serie hasta el 10 a partir de un nimero que
él dice, por ejemplo, 6. Repite esto con varios nimeros. Luego copian en el cuaderno la serie construida.

Momento:

Tiempo:

Recursos

Momento:3 Lectura, escritura y orden de la serie de 10 en 10 hasta el 100. El docente muestra a los estudiantes un nuevo
paguete de cartas con los numeros del 10 al 100, numerados de 10 en 10. Les pide a los estudiantes que cada uno tome el suyo y
da la indicacidn: ordenemos este nuevo paquete de cartas de menor a mayor. Durante el recorrido docente se observa el trabajo
de los estudiantes y se acompana en su proceso a quienes tienen dificultades. Para ello se hacen las siguientes preguntas: ¢ Qué
diferencia hay entre los niUmeros del primer paquete de cartas y los de este?, écuantos digitos tienen estos nimeros?, éicon qué
ndimeros comienzan? ¢Se parecen en algo a la primera serie que ordenaron? Es importante en este momento observar sus
dificultades y guiarlos en el ordenamiento de esta serie, haciendo que se apoyen en el orden del 1 al 10.

Evaluacién de la actividad: Usamos la escalera de la meta cognicion. (¢, Qué he aprendido?, ¢ Cémo lo he
aprendido?, ¢Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo usarlo?).

Tarea para el hogar: Leer las series de nimeros con los que se trabajo en la escuela, ordenados de menor a mayor y de mayor a
menor, a alguna persona que viva con ellos.

PLAN DIARIO DE CLASE




Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina helena cruz Docente: Mayra a. vallejo Grado: 1ro

Area: Matematicas Secuencia: #3 Fecha:

Seccion:
B

Intencion pedagogica: que los estudiantes identifiquen la organizacion de la serie numérica del 1 al 100.

Competencias Especificas: Razonay argumenta. Comunica. Modela y representa. Conecta. Resuelve problemas

Blogue: 1 Actividad: 2
esa serie numérica.

Contenido: Presentacion de los nimeros del 1 al 100. Iniciacién a la identificacién de patrones en la organizacién de

Momento:

Tiempo:

Recursos

Momento:1 Revision de la tarea para el hogar. Se pregunta a los estudiantes si leyeron a alguien los nimeros que escribieron en el
cuaderno. El docente escribe la serie del 10 al 100 en la pizarra e invita a cada estudiante a leer uno de los nimeros, segun el orden en que
estan sentados. Le pide a uno de ellos que comience. Cuando llegan a 100, les pide los demds estudiantes que inicien y continlden
sucesivamente la lectura de mayor a menor. Se reitera la lectura hasta que todos hayan leido por lo menos una vez. Luego, de vuelta a la
serie del 1 al 10, el docente les dice un nimero y ellos continldan la serie hasta el 10. Primero comienza desde el 3 y después desde el 7. Al
finalizar, hace lo mismo con la serie del 10 al 100. Los estudiantes la tienen que continuar hasta 100 a partir del nUmero que se les indica.

Cuadro de
numeros de la
actividad 2 de
la pagina 11
del fasciculo.

Momento:2 Presentacion de la serie del 1 al 100. El docente comenta la siguiente situacidn: Las entradas para el espectaculo de magia
estan todas vendidas, en cada entrada dice el nimero de asiento. El sefior de la boleteria tiene un cuadro donde estdn los numeros de las
butacas. Cuando el espectaculo estaba por comenzar, le pidieron el nimero de las butacas no vendidas para ubicar a unos invitados
especiales. Ahora ayudaremos al boletero a ver cuales butacas no estan vendidas. El docente les indica a sus estudiantes que abran el
fasciculo en la actividad 2, pagina 11, donde encontraran el cuadro con los nimeros de las butacas. Da la siguiente indicacidn: Observen el
cuadro y completen los nimeros que faltan en los lugares vacios. El docente coloca el papelégrafo con el mismo cuadro al frente del aula,
a una altura en que los estudiantes puedan completarlo.

Durante el recorrido docente, con la primera fila se les orienta preguntando: ¢Conoces los numeros de esta fila? ¢ Qué nimero le sigue al
77 éCual estd antes que el 9? Si es necesario, se le pide al estudiante que vuelva a su cuaderno a ver lo escrito el dia anterior, o que mire la
banda numérica que estd en el salon. Con los nimeros de las otras filas, se les preguntara: ¢ Qué tienen en comun todos los nimeros de
esta fila? ¢Y los que estan en esta columna? ¢ Cual es el nimero que te parece que tiene esta butaca?, ipor qué? Luego de hacerlo, se deja
el cuadro colgado en un lugar bien visible del salén de clase. Se recomienda no esperar a que se hayan escrito todos los nimeros. Cuando
la gran mayoria haya completado los primeros espacios vacios, se pide a los estudiantes que cotejen con un compafiero lo que escribieron
y que entre los dos digan como se llaman esos nimeros y por qué los escribieron asi. Se inicia una primera puesta en comun, pidiendo a un
estudiante pasar a la pizarra a escribir el nimero que falta en el primer espacio vacio. Cuando termina se le pregunta: ¢Sabes qué nimero
es? Si no lo puede leer, se le dice de qué nimero se trata. Luego se le pregunta: ¢{Por qué lo pusiste alli? Se le pregunta al grupo si lo que
dice este estudiante es correcto y también: ¢ Cuales otros nimeros colocaron ahi?, ¢ puede haber otros?, é por qué? Se continua trabajando
de esta forma hasta completar todo el cuadro. Por ultimo, los estudiantes copian en su cuaderno los nimeros agregados en el cuadro.

Papelégrafo
con el mismo
cuadro para
completary
dejar en el
salén.

Evaluacion de la actividad: (¢ Qué he aprendido?, ¢ Como lo he aprendido?, ¢, Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo
usarlo?).

Tarea para el hogar: Se indica a los estudiantes volver a mirar el cuadro y explicarle a una persona de su familia por qué colocé cada
nuamero.

PLAN DIARIO DE CLASE




Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina helena cruz Docente: Mayra a. vallejo Grado: 1ro

Area: Matematicas Secuencia; #3 Fecha:

Seccion:
B

Intencién pedagdgica: que los estudiantes descubran la formacion de patrones de la serie numérica entre numero de dos digitos terminado en cero.

Competencias Especificas: Razonay argumenta. Comunica. Modela y representa. Conecta. Resuelve problemas

Blogue: 1 Actividad: 3 Contenido: Patrones en la formacién de los nimeros de dos cifras. Lectura y escritura de la serie del 1 al 100.
Momento: Tiempo:
Recursos
Momento: 1. Revision de la tarea para el hogar. El docente previamente ha cubierto con un papel dos o tres nimeros del papeldgrafo de la El

pared. Indica a los estudiantes que comenten si pudieron explicar por qué colocaron cada nimero del dia anterior. Luego senala uno de los
numeros cubiertos y les pide que anoten en su cuaderno, a continuacién de los nimeros escritos el dia anterior, qué nimero colocarian alli.

papelégrafo
con el cuadro

Da un tiempo para que lo escriban, luego pide a un estudiante que pase a escribirlo en la pizarra y a otro que explique por qué se colocé ese de numeros

numero alli. Se repite con los demds nimeros cubiertos y se indica su lectura, cuidando que no nombren cada digito (siete y dos por setenta dela

y dos). actividad 2,
en la pagina
11 del
fasciculo.

Momento: 2 Patrones en la formacidn de los nimeros de dos cifras. Se pide que busquen el cuadro de la actividad 2 en la pagina 11 del Lapices de

fasciculo. Se vincula con la clase anterior, recordando que en el cuadro estan los nimeros de las butacas para el espectaculo del circo. El colores.

docente indica el titulo para el cuaderno: Las butacas. Luego comenta que los amigos del mago compraron la fila completa que comienza
con el 30. Les indica colorear esa fila y luego copiarla en el cuaderno.

Momento: 3. Patrones en la formacion de los nimeros de dos cifras. Mas tarde llegaron los amigos de los equilibristas y compraron todas
las butacas de la fila de los cincuenta. Se procede igual que con la fila anterior, coloreandolos en el cuadro, leyendo los nimeros de menor a
mayor y de mayor a menor, y se copian en el cuaderno debajo de la serie anterior. La resolucidn de la indicacidn se gestiona tanto en el
recorrido y en la puesta en comun, como en el momento 2.

Momento:4. Sistematizacion. Finalmente, se pide a los estudiantes mirar las filas copiadas en sus cuadernos y compararlas. ¢ Qué tienen
en comun las dos filas? Se pide que coloreen lo que hay en comun entre las dos filas. 30 31 32 33 34 3536 37 38 39 5051 52 53 54 55 56 57
58 59 En el recorrido docente se puede apoyar a los estudiantes con preguntas como: ¢ En cuales digitos terminan los nimeros que siguen al
307, ¢y los que siguen al 50? Para la puesta en comun, se pedira a diferentes estudiantes que compartan sus respuestas y conclusiones. Se
pone especial énfasis en reiterar preguntas sobre la terminacion de los nimeros que siguen al 30 y al 50. Entre todos se leeran ambas series
de menor a mayor y de mayor a menor. Se les pide mirar el cuadro en general y se les pregunta en cuales digitos terminan los nimeros que
siguen al 20, al 80, al 40y al 70.

Evaluacion de la actividad: (¢ Qué he aprendido?, ¢ Como lo he aprendido?, ¢ Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo
usarlo?).

Tarea para el hogar: El docente indica la tarea para todos y les pide que la recuerden. Les dice: Elige una fila de la tabla y coloréala, luego
escribela en el cuadernoy, si puedes, léela en voz alta.




PLAN DIARIO DE CLASE

Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina helena cruz Docente: Mayra a. vallejo

Grado: 1ro

Seccioén:

Area: Matematicas Secuencia; #3

Fecha:

B

Intencién pedagdgica: que los estudiantes identifiquen el patrén de la serie numérica entre numero de dos digitos terminado en cero.

Competencias Especificas: Razona y argumenta. Comunica. Modela y representa. Conecta. Resuelve problemas

Bloque: 1 Actividad: 4 Contenido: La banda numérica del 1 al 100. Orden de la banda numérica de menor a mayor y de mayor a menor.
Patrones en la formacidon de los nimeros de dos digitos que estan entre dos nimeros terminados en cero
Momento: Tiempo:

Recursos

Momento:1 Revision de la tarea para el hogar. En |la puesta en comun de la tarea se pedira que diferentes estudiantes comenten Banderines: triangulares o

cudl fila eligieron, que pasen a copiarla en la pizarra y que la lean, si saben coémo hacerlo. En caso que no sea asi, se pregunta a rectangulares (de

t ~ i d h . ld telal | id tod | lad . S it aproximadamente 14 cm x 20

o} ro§ compafieros si lo pueden 'acery si [10, el docente la lee y les pide a todos leerla de menor a mayor y viceversa. Se repite cm), para que luego queden

lo mismo con tres o cuatro estudiantes mas. en la pared, con nimeros del
10 al 100, numerados de 10
en 10, de esta manera: uno
con el numero 10, otro con el
numero 100 y dos por cada
uno de los siguientes
numeros: 20, 30, 40, 50, 60,
70,80y 90..

Momento:2 Patrones en la formacion de los nimeros. El docente presenta la siguiente situaciéon: Todos los circos tienen su e Cuadro numérico de la

decoracién de banderines que forman guirnaldas. Nosotros crearemos la nuestra entre todos, ya que cada grupo realizard una actividad 2 de la pagina

parte y asi decoramos nuestro saldn, pero no de cualquier forma, sino con una guirnalda con la banda numérica. 11 del fasciculo.

Momento: Tiempo: Recursos

Momento:3 Sistematizacion. Cuando ya hayan finalizado, se les preguntara: ¢Por qué no usaron todos los banderines? Se les
pedird que digan cuantos numeros hay entre los dos nimeros que recibieron. Se les preguntara: éPor qué solo escribieron 9
numeros?, ¢qué numeros siguen a los de las cartas que tenia el mago? El docente sintetiza para todos que los numeros que
contintan a 20, 30, 40... siempre repiten en sus terminaciones la serie del 1 al 9. Por eso se usaron solamente 9 banderines.

Banderines vacios (11
por cada grupo).

Momento 4. Sistematizacion. Se concluye que hay casos en que distintas sumas dan el mismo resultado y otros en los que el
resultado no cambia aunque los nimeros se sumen en distinto orden. De este modo, los estudiantes hacen uso de la propiedad
conmutativa de la suma, aunque no se mencione ese nombre. El docente les explica: Cuando tenemos que sumar dos nimeros,
podemos hacerlo en cualquier orden. Da el mismo resultado comenzar por el mas grande, o por el mas pequefio, pero comenzar
por el mds grande es mas facil porque hay que agregar menos nimeros.

* Banderines con los
numeros del 1 al 9 (uno
de cada uno).

Evaluacion de la actividad: (¢ Qué he aprendido?, ¢ Cémo lo he aprendido?, ¢ Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras
ocasiones puedo usarlo?).
Tarea para el hogar: Se pide a los estudiantes completar de menor a mayor la serie de nimeros que esta entre: 40--------- 50




PLAN DIARIO DE CLASE

Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina helena cruz Docente: Mayra a. vallejo Grado: 1ro Seccion:
Area: Matematicas Secuencia: #3 Fecha: 23-01-25 B
Intencion pedagogica: que los estudiantes obtengan el resultado de sumas de numeros desde 1 hasta 5 usando los dedos.
Competencias Especificas: Razonay argumenta. Comunica. Modela y representa. Conecta. Resuelve problemas
Blogue: 1 Actividad: 5 Contenido: Sumas de numeros entre los digitos comprendidos entre 1y 5. Estrategias de conteo y sobre conteo.
Momento: Tiempo:
Recursos
Momento:1 retroalimentacion. Presentacidn y explicacidn del tema a trabajar, recuperacién de saberes previos. Una tira de
papel con los

numeros del 2
al 10 para cada
estudiante. 23
45678910

Momento:2 Obtener resultados de sumas de digitos desde 1 hasta 5. El docente inicia una breve conversacién con los estudiantes acerca
de los equilibristas del circo: ¢ Alguna vez los vieron? ¢ Qué piruetas hacen? ¢ Como creen que pueden hacer esas piruetas parados sobre tan
solo una cuerda? ¢ Cuantos equilibristas podran subir a la vez sobre una misma cuerda? Luego comenta que les ensefiara un juego llamado
“Los equilibristas” en el que cada uno de sus dedos sera un valiente acrébata que deberd subir a una cuerda floja junto a los dedos de su
compafiero. Se indica el titulo para el cuaderno: Los equilibristas. Se procede a su presentacion.

Juego: Los equilibristas Objetivo: Subir a 2, 3, 4, ...10 equilibristas a una cuerda floja (pintar todos los casilleros de la tira con nimeros del 2
al 10). Instrucciones de juego: Se juega en parejas. Cada estudiante tendra una mano debajo de la butaca, decide cuantos equilibristas subird
a la cuerda y prepara esa cantidad indicandola con los dedos de la mano escondida. Juntos diran en voz alta: 1, 2, 3 ja la cuerda! y coloca
esa mano sobre la butaca, mostrando 1, 2, 3, 4 0 5 dedos levantados. El total de equilibristas que habra subido a la cuerda floja en esa ronda
surge de la cantidad de dedos que pusieron entre ambos. Uno de los estudiantes debe decir el total y el otro decide si esta de acuerdo. Si
no lo esta, intercambian entre ellos para determinar el resultado correcto. Ese sera el nimero total de acrébatas que subieron a la cuerda
durante esa ronda. Luego hacen una marca con lapiz, cada uno en su tira numérica, indicando la cantidad total de acrébatas.

Evaluacion de la actividad: (¢, Qué he aprendido?, ¢ Como lo he aprendido?, ¢Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo
usarlo?).

Tarea para el hogar: Se da el mandato de jugar a “Los equilibristas” con alguin integrante de la familia.




PLAN DIARIO DE CLASE

Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina helena cruz Docente: Mayra a. vallejo Grado: 1ro Seccion:
Area: Matematicas Secuencia: #3 Fecha: B
Intencion pedagodgica: que los estudiantes utilicen estrategia de conteo y de calculo mas evolucionadas.
Competencias Especificas: Razona y argumenta. Comunica. Modela y representa. Conecta. Resuelve problemas
Bloque: 1 Actividad: 6 Contenido: Adicidn de nimeros naturales. Sumas que dan hasta 20. Estrategias de conteo y cdlculo para resolver la
suma.
Momento: Tiempo:
Recursos

Momento:1 Revisidn de la tarea para el hogar. Se conversa sobre el juego desarrollado en familia. Se aclaran las dudas que pudieran
surgir. Se pone énfasis en la estrategia usada para encontrar el total de equilibristas que se pueden subir a la cuerda.

Para cada tres
estudiantes,
una funda
opaca, 20
piedrecitas o
semillas y una
varilla que
simule una
varita magica

Momento:2 Obtener resultados de sumas de digitos. El docente inicia una breve conversacidn con los estudiantes, retomando el tema de
los magos de la segunda actividad, quienes nunca faltan en los circos: ¢ Les gustan los trucos de magia? ¢ Alguien conoce o sabe hacer algun
truco? ¢Dénde podemos encontrar magos? ¢Conocen algin mago famoso de libros o peliculas? Luego, comenta que jugaran a ser magos
durante un rato. Se presenta el juego:

Juego: iSomos magos! Objetivo: Indicar la cantidad exacta de piedrecitas que hay en la funda. Instrucciones de juego: Se juega de a tres
estudiantes. Por turnos, uno serd el mago y los otros dos, los espectadores. Estos ultimos tendran 10 piedrecitas cada uno y el mago tendra
lafunday la varita. Cada espectador toma una cantidad de piedrecitas entre 1y 10 y las coloca en la funda expresando en voz alta la cantidad
de piedras colocada: pongo 7, pongo 9. El mago, antes de vaciar la funda, anticipa la cantidad de piedrecitas que contiene y dice en voz alta
la cantidad que cree que habra: “Abracadabra, que aparezcan piedrecitas”. Vuelca el contenido sobre la butaca, se controla el
resultado de la suma vy si la cantidad expresada es correcta, el mago se lleva un punto. Los espectadores ayudan a comprobar el resultado.
Se juegan al menos 6 rondas y gana quien haya obtenido mas puntos.

Evaluacion de la actividad: (¢ Qué he aprendido?, ¢ Como lo he aprendido?, ¢ Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo
usarlo?).

Tarea para el hogar: Se indica copiar en el cuaderno y resolver: Dibuja 9 piedrecitas. Dibuja 6 piedrecitas. Escribe la suma e indica la
cantidad total. Traer para la préxima clase las cartas de 10 en 10 hasta el 100.

PLAN DIARIO DE CLASE




Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina helena cruz Docente: Mayra a. vallejo

Grado: 1ro

Area: Matematicas Secuencia: #3

Fecha:

Seccion:
B

Intencion pedagdégica: que realicen actividades variadas en equipo apropiando estrategias de conteo y calculo para hallar resultados de sumas.

Competencias Especificas: Razona y argumenta. Comunica. Modela y representa. Conecta. Resuelve problemas

Bloque: 1 Actividad: 7 Contenido: Lectura y escritura de los numeros de dos digitos terminados en 0. Orden ascendente y descendente de

conteo para la resolucion de sumas.

esa serie. Numeros del 1 al 100. Identificacién de patrones en la organizacion de la serie numeérica. Estrategias de

Momento:

Tiempo:

Recursos

Momento:1 ¢Qué trabajamos en este bloque? Se revisa cada actividad trabajada en el bloque 1. En el item correspondiente del papeldgrafo

de aprendizajes de la secuencia se registra la o las fechas en que se trabajé ese contenido

: Papeldgrafo
con tres
situaciones
problematicas
(ver momento
2)y
papelégrafo
de
aprendizajes,
de la actividad
7 en la pagina
11 del

fasciculo.
Momento:2 Repasar lo aprendido. Se indica el titulo para el cuaderno: Repasamos lo trabajado. El docente presenta las situaciones Una hoja en
problemadticas, una a la vez. Al presentar la primera, verifica que todos tengan las tarjetas de 10 en 10 hasta el 100. 1) El mago le prestd a un blanco y un
amigo un paquete de sus tarjetas y este se las devolvié todas mezcladas. Les pide que lo ayuden a ordenarlas de mayor a menor. Luego de paquete de

hacerlo, copian las tarjetas en orden en la hoja en blanco. 2) Esta guirnalda (la muestra) es una porcidén de una banda numérica. En sus
banderines se borraron algunos numeros. Complétalos en el fasciculo, en la actividad 7 de la pagina 11. 3) El payaso Coco tiene 5 parches en
su chaqueta y 7 en su pantaldn. ¢ Cuantos parches tiene en total la ropa de Coco? Los estudiantes resuelven sin copiar los enunciados en la
hoja para entregar, en la que se coloca primero: Nombre y Apellido y la fecha. En la puesta en comun se revisan en la pizarra las resoluciones

de las situaciones planteadas. Se procura consolidar la sistematizacién de las nociones trabajadas en el bloque.

tarjetas de la
serie del 10 al
100
numeradas de
10 en 10 para
cada
estudiante.

Evaluacion de la actividad: (¢ Qué he aprendido?, ¢ Como lo he aprendido?, ¢, Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo

usarlo?).




PLAN DIARIO DE CLASE

Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina helena cruz Docente: Mayra a. vallejo Grado: 1ro Seccion:

Area: Matematicas Secuencia: #3 Fecha: B

Intencién pedagdgica: que los estudiantes enfrenten situaciones de suma en las que se reiinen dos o0 mas elementos.

Competencias Especificas: Razonay argumenta. Comunica. Modela y representa. Conecta. Resuelve problemas

Bloque: 1 Actividad: 8 Contenido: Adicion de nimeros naturales. Problemas de reunir. Estrategias de sobre conteo.

Momento: Tiempo:

Recursos

Momento:1 Reunir dos cantidades. El docente organiza a sus estudiantes en parejas y les indica el titulo para el cuaderno: Los payasos. Copia Problemas

en la pizarra el primer problema, lee en voz alta la situacién y le pide a un estudiante que diga con sus palabras el problema que se va a elaborados

resolver. Da el mandato de resolver en el cuaderno. Mientras trabajan, repite el enunciado tantas veces como sea necesario para que todos por el

recuerden lo que se les pide. docente con
dos
situaciones
de reunir en
las que se
suman
numeros de
un digito y el
resultado no
supera 20.
Por ejemplo:

Momento:2 Reunir tres cantidades. El docente copia en la pizarra el problema 2. Vuelve a pedir que cierren los ojos e imaginen lo que esta
diciendo. Lo lee en voz alta y da el mandato de resolver en el cuaderno. Durante el recorrido docente se debe garantizar una vez mas que
todos los estudiantes comprenden el problema y logran desplegar recursos para comenzar a resolverlo. En esta situacion se deben sumar tres
cantidades, de manera que ademas de las estrategias de conteo y calculo de la actividad 1, también se guiard y se acompafiara a los estudiantes
para que decidan como operar cuando tienen mas de dos nimeros: ¢Cémo haces para resolver una suma de tres nimeros? ¢Habra que
sumarlos en forma ordenada o se podra elegir por dénde comenzar? ¢Si se cambia el orden, cambiara el resultado? ¢Por cual te resulta mas
conveniente empezar a sumar? Si vas a usar tus dedos, écudl crees que es la mejor forma de utilizarlos? ¢ Tienes en tu memoria alguna suma
gue te ayude a resolver esta?

Evaluacion de la actividad: (¢ Qué he aprendido?, ¢ Como lo he aprendido?, ¢Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo
usarlo?).

Tarea para el hogar: Se da el mandato de copiar en el cuaderno y resolver: Un payaso hizo 6 globos con forma de perro y 8 con forma de
pez. ¢ Cuantos globos hizo en total?




PLAN DIARIO DE CLASE

Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina H. cruz Docente: Mayra a. vallejo Grado: 1ro Seccion:
Area: Matematicas Secuencia: #3 Fecha: 28-01-25 B
Intencién pedagdgica: que identifiquen diferentes modos de descomponer aditivamente el numero 15.
Competencias Especificas: Razonay argumenta. Comunica. Modela y representa. Conecta. Resuelve problemas
Bloque: 1 Actividad: 9 Contenido: Descomposiciones aditivas del nimero 15. Sumas que dan 15.
Momento: Tiempo:

Recursos
Momento: Revisidn de la tarea para el hogar. Compartir grupalmente la resolucién del problema. Revisar y corregir lo que sea necesario. 15 bolitas de
Atender las dudas de los estudiantes. Prestar especial atencidn a la estrategia de conteo para obtener los resultados de las sumas, pues, aunque papel para
el estudiante escriba el calculo, es muy probable que recurra a ellos para obtener el resultado. Se propiciara el sobre conteo como estrategia cada
de conteo superadora del conteo uno a uno. estudiante.

Momento 2. Un juego para recordar sumas. El docente inicia una breve conversacidn con los estudiantes, a fin de contextualizar un juego que
desarrollaran durante la clase. Les puede contar lo siguiente: Hace poco visité un circo donde habia un mago haciendo un show de magia. En
uno de sus actos mostraba que tenia 15 bolitas y dos cajas cerradas y vacias. Su truco consistia en abrir una de las cajas, colocar las 15 bolitas
y cerrarla nuevamente. Agitaba su varita y al abrir las cajas podia verse cdmo las 15 bolitas se habian repartido en ambas cajas. ¢Se imaginan
la sorpresa? ¢Cuantas habra en cada caja? Se indica titulo para el cuaderno: Sumas que dan 15. Se divide al salén en grupos de tres o cuatro
estudiantes y se presenta el juego: Juego: Las cajas del mago Objetivo del juego: Armar diferentes sumas que den 15. Instrucciones de juego:
Cada participante tendra 15 bolitas de papel. Con su cuaderno instalard una especie de mampara para que los demas jugadores no puedan ver
su butaca. Cada uno debera separar sus 15 bolitas dejando dos grupos claramente identificados.

Momento:3 Sistematizacion. El docente propone elaborar grupalmente un papeldgrafo para la pared del aula donde queden registradas todas
las sumas que dan 15. Los estudiantes le dictan los calculos. Esto continta hasta tener todas las sumas en el papeldgrafo.
1+14=15 2+13= 153+12= 154+11= 155+10= 156+9=15 7+8=15

Luego pregunta: ¢ Para qué creen que puede servirnos tener estos cdlculos en la pared del salén de clase? ¢ Hay sumas que dan 15 que ya sepan
de memoria?, écudles son? ¢ Aprendieron alguna nueva durante este juego? Se indica anotar al menos dos sumas diferentes a las ya copiadas
en el cuaderno.

Evaluacion de la actividad: (¢ Qué he aprendido?, ¢ Cdmo lo he aprendido?, ¢Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo
usarlo?).

Tarea para el hogar: Se da el mandato de copiar y resolver en el cuaderno: Escribe 5 sumas que den 15. Colorea las sumas que ya sepas de
memoria. Puedes ayudarte con las bolitas de papel o con los dedos.




PLAN DIARIO DE CLASE

Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina helena cruz Docente: Mayra a. vallejo Grado: 1ro

Area: Matematicas Secuencia; #3 Fecha:

Seccién:
B

Intencién pedagdgica: que resuelvan problema de resta utilizando estrategias de uso de los dedos.

Competencias Especificas: Razonay argumenta. Comunica. Modela y representa. Conecta. Resuelve problemas

Bloque: 1 Actividad: 10

numero de dos digitos.

Contenido: Resolucién de problemas de quitar, preguntdandose por lo que queda al final. Sustraccién de un digito a un

Momento:

Tiempo:

Recursos

Momento:1 Revisidn de la tarea. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el hogar.

Actividades 2 y
10 en la pagina
11 del
fasciculo; una
situacion con
cinco items de
resta de
digitos a
numeros de
dos digitos en
el contexto del
circo, por
ejemplo

Momento:2 Resolver problemas de restar. El docente organiza a sus estudiantes en grupos de 4. Indica el titulo para el cuaderno: Resolvemos
en grupo. Copia en la pizarra, lee en voz alta la situacidn y asigna a cada grupo la resolucién de uno de los cinco items del cuadro anterior del
payaso y los globos. Durante el recorrido docente, se interviene en los grupos para clarificar cualquier situacién que lo requiera y alentar el
uso de distintas estrategias. El docente puede sugerir que cada estudiante resuelva como pueda y luego comparta en el grupo sus
procedimientos, para interpretarlos y validarlos. A quienes tienen dificultades les sugiere buscar el cuadro de la actividad 2 de la pagina 11
del fasciculo. Para el caso de los globos: éEn qué namero del cuadro hay que pararse? iHay que avanzar o retroceder en el cuadro si se
vendieron algunos de estos globos? ¢ Cuantos casilleros tenemos que volver o retroceder en este caso? ¢Ddnde estdn los 6 globos que hay
que restar? ¢ Cudl es el resultado? En la puesta en comun se invita a los diferentes grupos a que pasen a compartir sus estrategias con el resto
de la clase. Por ejemplo, para restar 18 - 6 dos compafieros podrian utilizar sus 4 manos para completar 18 dedos, luego bajar 6 y contar los
gue quedaron

En el kiosco
del circo llevan
un registro de
las ventas de
distintos
productos.
¢Qué cantidad
les queda de
cada producto
todavia para
vender?

Evaluacion de la actividad: (¢, Qué he aprendido?, ¢ Como lo he aprendido?, ¢Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo
usarlo?).

Tarea para el hogar: Se indica copiar en el cuaderno y resolver lo siguiente: Habia 19 dulces y se vendieron 5. ¢ Cuantos dulces quedan
para vender?




PLAN DIARIO DE CLASE

Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina helena cruz Docente: Mayra a. vallejo Grado: 1ro

Area: Matematicas Secuencia: #3 Fecha:

Seccion:
B

Intencién pedagdgica: que practiquen el calculo mental basandose en la organizacion de nimeros.

Competencias Especificas: Razonay argumenta. Comunica. Modela y representa. Conecta. Resuelve problemas

Blogue: 1 Actividad: 11 Contenido: Composicidn aditiva de un nimero de dos digitos. Suma de digitos a un nimero de dos digitos terminado
en 0. Relacion entre la numeracion hablada y la escrita.
Momento: Tiempo:
Recursos
Momento:1 Revisidn de la tarea. El docente solicita a sus estudiantes compartir las respuestas a la tarea para el hogar, haciendo énfasis en Cuadro de

el uso del cuadro de nimeros para resolver la resta.

Momento 2. Sumar digitos a nimeros terminados en 0. El docente pega el papeldgrafo en la pizarra mientras indica el titulo para el
cuaderno: Tiempos en el circo. Da el mandato de buscar la actividad 11 en la pagina 11 del fasciculo y de resolver individualmente alli mismo
las cuatro primeras filas. Durante el recorrido docente puede recomendar revisar la actividad 10 del cuaderno (sumas de 10 y un digito).
También, sugiere el uso del cuadro de nimeros como apoyo para resolver los calculos, relacionandolos con los movimientos en sus filas:
¢Qué numero indica en el cuadro la cantidad de tiempo del acto de los payasos? Para agregar el tiempo de entrada y salida, éhay que avanzar
o retroceder en el cuadro? ¢Como se puede indicar que se agregaron 8 minutos? ¢Dénde estan los 8 minutos que hay que sumar? ¢Dénde
se ubica el resultado? Por ejemplo, para el tiempo de los payasos:

Momento:3. Sistematizacion. Se pregunta: ¢ Cémo le explicarian a otro nifio de ler grado a saber rapido cudnto da una suma de un nimero
terminado en 0 con otro de un digito? A partir de los aportes de los estudiantes, se escribe en el cuaderno: Si sumas 10, 20, 30... a un nimero
de un digito, se mantiene igual el primero y cambia el ultimo. Por ejemplo: Tiempo del acto Tiempo de entrada y salida Tiempo total
ePayasos 40 minutos 8 minutos 48

e Malabaristas 10 minutos 5 minutos 15

¢ Trapecistas 20 minutos 2 minutos 22

¢ Acrdbatas 30 minutos 3 minutos 33 10+5=1530+4=3470+1=71

Evaluacion de la actividad: (¢ Qué he aprendido?, ¢ Como lo he aprendido?, ¢ Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo
usarlo?).

Tarea para el hogar: Se indica completar las dos ultimas filas del cuadro de la péagina 11 del fasciculo, correspondientes a magos y
equilibristas.

numeros de la
actividad 2, en
la pagina 11
del fasciculo.
Papeldgrafo
con el cuadro
de numeros.
Papelégrafo
con un
problema
sobre el circo
con seis items
para resolver,
en los que
haya que
sumar un
digito a un
numero de dos
digitos
terminado en
0; por
ejemplo, la
actividad 11
de la pagina 11
del fasciculo.




PLAN DIARIO DE CLASE

Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina helena cruz Docente: Mayra a. vallejo Grado: 1ro Seccién:

Area: matematica Secuencia: #3 Fecha: B

Intencién pedagdgica: que enfrenten situaciones problematica de resta de modo inverso.

Competencias Especificas: razona y argumenta. conoce las operaciones de adicion y de sustraccion.

Bloque: 2 Actividad: 12 Contenidos: Sustraccién de numeros naturales. Resolucion de problemas de resta de un solo digito a un nimero de dos
digitos para llegar a un nimero terminado en 0. El 0.
Momento: Tiempo:
Recursos

Momento:1 Revisidn de la tarea para el hogar. Se revisa y corrige la tarea de la actividad anterior y se atienden las dudas. Se recuerda la regla 10 min | Actividad 12
o truco para sumar un nimero de 1 digito a otro de 2 digitos terminado en 0. de la pagina
12 del
fasciculo.
Papelégrafo
con el cuadro
de numeros
del salén de
clase.

Momento:2 La resta para retroceder. El docente plantea que algunos circos tienen actos donde el publico puede participar. Uno de ellos se | 30 min
relaciona con la fuerza de las personas. ¢ Conocen el martillo?, ¢saben como es? Busquen la actividad 12 en la pagina 12 del fasciculo la imagen
del hombre y el juego del martillo. ¢ Qué piensan que hay que hacer? ¢ Qué indican los nimeros del poste? ¢ Qué sucedera si golpea alguien con
mucha fuerza?, ¢y alguien con muy poquita? ¢Qué indica el nimero en la base del martillo? A continuacién, el docente explica que cuando
Héctor golpea la base con el martillo, el peso sube por el poste. Cuanto mas fuerte se golpea, mas alto sube el peso. Si alguien es muy fuerte y
el peso llega a la cima del poste, suena la campana y se lleva un premio. Cuando alguien golpea el peso y no toca la campana, sube hasta un
punto, baja un poco y luego termina de caer en la base, donde aparece el nimero al que llegé la pesa. Luego de terminar su numero de fuerza,
Héctor invita a algunas personas del publico a participar. En la tabla figuran los nombres de quienes participaron, hasta donde llegé el peso y
cuanto cayo antes de volver a la base. Se plantea el caso de Lucas, dando un tiempo para que lo piensen y conversen con un compaiiero. El
primer problema del cuadro se resuelve de manera colectiva.

Momento:3. Sistematizacion. Se pregunta: {Cémo le explicarian a otro nifo de primer grado la forma de saber rdpidamente el resultado de
restar un digito a un numero de dos digitos que termina igual? A partir de los aportes de sus estudiantes, todos escriben en el cuaderno: Si
restas un digito a otro nimero que termina igual, el uUltimo digito es 0. Por ejemplo:35-5=3074-4=7091-1=90

Evaluacion de la actividad: (¢ Qué he aprendido?, ¢ Como lo he aprendido?, ¢ Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo 5 min
usarlo?).
Tarea para el hogar: Se indica completar las dos ultimas filas del cuadro (correspondientes a Carla y Lucia) para calcular el nimero que le

quedo a Carla y a Lucia.




PLAN DIARIO DE CLASE

Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina H. cruz Docente: Mayra a. vallejo Grado: 1ro

Area: matemitica Secuencia: #3 Fecha:

Seccion:
B

Intencién pedagdgica: que analicen la validez de afirmaciones que involucran célculos.

Competencias Especificas: modela y representa. Representa numeros utilizando diferentes formas y recursos.

Bloque: 2 Actividad: 13 Contenidos: Sustraccién de nimeros naturales. Resolucion de problemas de resta de un digito a un nimero de dos
digitos para llegar a un nimero terminado en 0. El 0.
Momento: Tiempo:
Recursos
Momento:1 Revisidn de la tarea para el hogar. Se revisa y corrige la tarea de la actividad anterior y se atienden las dudas acerca de qué digito 10 min | Cuadro de
cambia en las restas y cdmo lo hace. numeros de la
actividad 2 de
la pagina 11
del fasciculo.
Momento:2 Analizar afirmaciones. El docente recuerda con los estudiantes la actividad anterior. Les dice que ahora les va a leer una seriede | 30 min [ Papeldgrafo
afirmaciones y ellos tienen que decir si son ciertas o no, es decir, si son verdaderas o falsas. Indica el titulo para el cuaderno: Verdadero o falso. con el cuadro
Escribe en la pizarra las primeras cuatro afirmaciones bajo el titulo Verdadero o falso. Las va leyendo de a una y da el mandato de intercambiar de nimeros
entre dos o tres estudiantes. Luego, escribir la palabra VERDADERO o la palabra FALSO en el cuaderno después de cada afirmacién. Finalmente, del salén de
pega el papeldégrafo con el cuadro de nimeros en la pizarra. Ante dificultades detectadas durante el recorrido docente, se puede sugerir revisar clases. Cinco
la actividad anterior o repetir las preguntas sugeridas para el recorrido del momento 2 de la actividad 12. En la puesta en comun se revisan las afirmaciones
afirmaciones, atendiendo a que quede claramente establecido si son verdaderas o falsas. En este sentido, se les hara notar a los estudiantes sobre el
gue no basta con hacer la resta entre lo que sube y baja la pesa. Es necesario comparar ese resultado con el que da la afirmacién. El enunciado martillo de
c) invita a conversar nuevamente acerca del 0. fuerza de la
actividad
anterior.
Evaluacion de la actividad: (¢ Qué he aprendido?, ¢ Cémo lo he aprendido?, ¢Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo 5 min

usarlo?).
Tarea para el hogar: Se indica copiar y resolver en el cuaderno la ultima afirmacion (ver recursos). ¢ Verdadero o falso? La pesa sube a 36. Baja
6. Llega a 33.




PLAN DIARIO DE CLASE

Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina H. cruz Docente: Mayra a. vallejo Grado: 1ro Seccion:
Area: matemética Secuencia: #3 Fecha: B
Intencién pedagdgica: que analicen cuales digitos cambian al sumar y restar 1 0 10 a un nimeros.
Competencias Especificas: razona y argumenta. Conoce las operaciones de adicién y sustraccion.
Bloque: 2 Actividad: 14 Contenidos: Patrones numéricos en el cuadro de nimeros. Sumay resta de 10y 1.
Momento: Tiempo:

Recursos
Momento:1 . Revisidn de la tarea. Se invita a distintos estudiantes a compartir su respuesta sobre la verdad o falsedad de la afirmacién. Se 10 min | Papeldgrafo
procura que intercambien los motivos por los que respondieron de esa manera. con el cuadro

de nimeros
Momento 2. Sumar y restar 1 y 10. Mientras el docente pega en la pizarra el papelégrafo con el cuadro de nimeros hasta el 100, solicita a sus hasta el 100.
estudiantes que busquen el cuadro en la actividad 2 de la pagina 11 del fasciculo. Pregunta: ¢Recuerdan el tablero con los nimeros de las Actividad 14
butacas para el circo? ¢En qué se parecen los nimeros de una misma fila?, ¢en qué cambian? ¢Y los nimeros de una misma columna? ¢En qué de la pagina
se diferencian los niumeros de la primera y los de la segunda fila? Mientras pregunta, el docente sefala las filas y columnas respectivamente. 12 del
Hace las mismas preguntas sefialando las filas del cuarenta y el sesenta. Pide a los estudiantes que lean los niumeros de esas filas. Luego, fasciculo con
introduce la nueva situacion: El mago ha quedado encargado de la venta de entradas y para entretener mas a los compradores, ofrece las el cuadro de
entradas disponibles presentandoles un enigma. Elige un niumero del tablero de entradas, lo dice en voz alta y el comprador puede solicitar ndameros
alguna de las entradas que sean 1 mds, 1 menos, 10 mds o 10 menos que ese numero. Por ejemplo, dice: En la entrada 35, ¢cudl nimero es 1 incompleto.
mas que 357, ¢y uno menos que 35? El docente invita a algunos estudiantes a mostrar en el papeldgrafo cémo encuentran 1 mas y 1 menos
gue 35. Del mismo modo, pregunta por el nimero que es 10 mas que 35, y el que es 10 menos. Otro estudiante pasa al papelégrafo a mostrar
cémo avanzar y retroceder 10 a partir del 35. Es util utilizar flechas para mostrar estos movimientos, tal como se hizo en las actividades 10 a 12.
Momento 3. Sistematizacion. A partir de los aportes de los estudiantes, el docente escribe en un papeldgrafo para dejar en el salén: Al hacer + | 30 min
1 0-1aun nimero, cambia el tltimo digito. Al hacer + 10 o - 10 a un nimero, cambia el digito de adelante. A veces cambian los dos.
Evaluacion de la actividad: (¢ Qué he aprendido?, ¢ Cémo lo he aprendido?, ¢Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo 5 min

usarlo?).
Tarea para el hogar: Se indica copiar y resolver con ayuda del cuadro:37+1=37+10=37-1=37-10=




PLAN DIARIO DE CLASE

Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina H. cruz Docente: Mayra a. vallejo Grado: 1ro

Area: matemaitica Secuencia: #3 Fecha:

Seccion:
B

Intencién pedagdgica: que reconozca la distincién y caracteristicas de las figuras geométricas basicas.

Competencias Especificas: razona y argumenta. Analiza las caracteristicas geométricas de las figuras planas y establece semejanzas y diferencias.

Blogue: 2 Actividad: 15 Contenidos: Figuras planas: Circulo, tridangulo, cuadrado, rectangulo. Identificacién y reconocimiento de figuras.
Momento: Tiempo:

Recursos

Momento:1 Revision de la tarea para el hogar. Se invita a varios estudiantes a compartir la tarea de la actividad anterior. Se revisa y corrige, 10 min Un

atendiendo a las dudas. papelégrafo
en blanco
para el salon
de clase. Un
papeldgrafo
en blanco por
cada cinco
estudiantes.

Momento 2. Adivinanzas con figuras geométricas. El docente introduce la actividad comentando que en el circo quieren preparar un cartel | 30 min | Una figura

para anunciar el precio de la entrada. Se dispone de un papeldgrafo y recortes con figuras geométricas para hacer un collage. Mientras, reparte geométrica

a cada estudiante una figura, anunciando que son las que tienen en el circo. Pregunta: ¢ Qué figura les tocd?, écdmo es? ¢ Alguien sabe cdmo se distinta, del

llama? A continuacidn, les explica que van a pensar ideas para el cartel de las entradas del circo pero antes van a hacer unas adivinanzas con las tamano de

figuras. De a una por vez, el docente enuncia distintas pistas para que quienes tengan una figura la levanten y muestren a todo el grupo. Algunas media hoja

pistas seran: e tiene 3 lados, lineas o bordes, ® no tiene puntas, esquinas o vértices, ¢ tiene 2 lados, lineas o bordes que son iguales, ¢ tiene 4 carta, para

puntas, esquinas o vértices. En cada caso, se analiza si las figuras seleccionadas respondieron a la pista, si hay mds de una posibilidad y si falta cada

alguna que no fue levantada. En este momento se recuperan los conocimientos geométricos de los estudiantes, aceptando el vocabulario y estudiante.

expresiones que utilizan. Se dan a conocer los nombres de las principales figuras geométricas (circulo, tridngulo, cuadrado y rectangulo) y sus

caracteristicas en cuanto a cantidad de vértices (puntas o esquinas) y lados (bordes o lineas) y se escriben en el papelégrafo que queda en el

salon de clase. Momento 3. Armar figuras usando otras. El docente recoge las figuras geométricas utilizadas en el momento anterior y las

dispone en su escritorio. Organiza a sus estudiantes en grupos de cinco y reparte un papeldgrafo en blanco para cada grupo. Plantea que con

las figuras van a realizar un disefio para el cartel del circo que debe incluir un payaso. Para ello, podran ir al escritorio y buscar las figuras que

necesiten. Deberdn contornear las mismas en el papeldgrafo y volver a dejarlas en el escritorio, de modo que puedan utilizarlas en otro grupo.

Una vez que el payaso esta dibujado en el papeldgrafo, deberan colorearlo y decorarlo a su gusto. Durante el recorrido docente, se interviene

para ayudar con el contorneado de las figuras o para sugerir que las relacionen con alguna parte del payaso: ¢ Qué figura puede servir para hacer

la cabeza del payaso? ¢ Cudl o cuales figuras pueden usar para representar sus brazos y piernas?

Evaluacion de la actividad: (¢ Qué he aprendido?, ¢ Como lo he aprendido?, ¢ Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo 5 min

usarlo?).
Tarea para el hogar: Se indica resolver la Actividad 15 en la pagina 12 del fasciculo:




PLAN DIARIO DE CLASE

Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina H. cruz Docente: Mayra a. vallejo Grado: 1ro

Area: matemitica Secuencia: #3 Fecha:

Seccion:
B

Intencion pedagodgica: que aborden figuras geomeétricas con elementos, caracteristicas y su trazado.

Competencias Especificas: comunica. Nombra y describe las caracteristicas de las figuras geométricas.

Bloque: 2 Actividad: 16 Contenidos: Figuras planas: circulo, tridngulo, cuadrado, rectdngulo. Construccidn de figuras geométricas de diferentes
formas. Identificacion de lineas rectas y curvas. Trazado de lineas rectas.
Momento: Tiempo:
Recursos
Momento:1 Revision de la tarea para el hogar. El docente solicita que compartan las respuestas a la tarea para el hogar, centrandose en las 10 min Los
caracteristicas que permiten reconocer las distintas figuras. Se puede usar el papeldgrafo de la actividad 15 como apoyo. cuadrados,
rectangulos,
triangulos y
Momento 2. Parches geométricos. El docente, con apoyo del papeldgrafo del saldn de clase, recupera lo que se vio sobre figuras geométricas circulos de la
en la actividad anterior: éQué trabajamos sobre las figuras geométricas? éCémo se llaman? ¢Como se dan cuenta si es un tridangulo, un actividad
rectdngulo...? Luego pregunta si recuerdan el personaje del payaso Coco de algunas actividades atras. Comenta que quiere cambiar los parches anterior.
de su traje. Y que para hacerlo mas divertido y llamativo quiere usar telas de colores y darles distintas formas. Y que ellos van a ayudarle. Actividad 16
Organiza a sus estudiantes en grupos de tres o cuatro y reparte dos figuras a cada uno, diciéndoles que son los parches que Coco quiere usar. de la pagina
Da el mandato de observar ambas figuras, pensar y anotar en qué se parecen y en qué se diferencian. Se aclara que luego compartiran sus 13 del
anotaciones y reflexiones. Durante el recorrido docente se interviene para pedirles que se apoyen en el papeldgrafo del salon de clase. Se les fasciculo. Una
puede sugerir que comparen los lados de ambas figuras o la cantidad de vértices que tienen. En la puesta en comun se recuperan parejas de regla por
figuras (cuadrado y rectangulo; rectangulo y tridngulo; tridngulo y cuadrado; circulo y cuadrado; circulo y tridngulo; circulo y rectangulo), se estudiante.
pegan en la pizarra y se analiza: ¢En qué se parecen estas figuras? ¢ Qué tienen de diferente?
Momento 3. Dibujar figuras geométricas. Se indica buscar la actividad 16 en la pagina 13 del fasciculo para resolver individualmente y con la | 30 min
ayuda de la regla. Se aclara que se trata de dibujar unos parches o remiendos para el traje de Coco. Se lee el nombre de cada figura, de una por
vez, indicando el color de las lineas que tienen que completar.
Evaluacion de la actividad: (¢ Qué he aprendido?, ¢ Como lo he aprendido?, ¢ Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo 5 min

usarlo?).
Tarea para el hogar: Se da el mandato de copiar dos figuras de las tres, a eleccion, (parches o remiendos) anteriores en la cuadricula vacia de
la actividad 16 de la pagina 13 del fasciculo.




PLAN DIARIO DE CLASE

Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina H. cruz Docente: Mayra a. vallejo

Grado: 1ro

Area: matematica Secuencia; #3 Fecha:

Seccion:
B

Intencién pedagdgica: que fortalezcan su aprendizaje en la figuras geométricas.

Competencias Especificas: modela y representa. Fortalece su sentido espacial al representar figuras geométricas.

Blogue: 2 Actividad: 17 Contenidos: Figuras planas: circulo, tridngulo, cuadrado, rectangulo. Resolucion de problemas de adicion con tres
sumandos. Suma de un digito a un numero terminado en 0
Momento: Tiempo:
Recursos
Momento:1 Revisidn de la tarea para el hogar. El docente solicita revisar la tarea para el hogar en los fasciculos. 10 min Papeldgrafo de
aprendizajes. Un
Momento 2. {Qué estudiamos en este bloque? Se revisa cada una de las actividades trabajadas en el bloque 2. En el item correspondiente rectangulo (de
del papeldgrafo de aprendizajes de la secuencia se registra la fecha en que se trabajé ese contenido. aproximadamente
14 cm x 6 cm) de
papel o cartulina
blanca por
estudiante.
Momento 3. Regalar sefaladores. El docente plantea que como recuerdo del Dia Mundial del Libro Infantil (que se celebra cada 2 de abril), | 30 min | Figuras (circulos,
en el circo decidieron regalar sefaladores. Mientras, reparte la media hoja en blanco a cada estudiante e indica que coloquen el nombre, la cuadrados,
fecha y el titulo: Recuerdos del circo. Presenta la primera situacion: El payaso Coco se encargd de hacer y regalar los sefaladores después rectdngulosy
de cada funcion. Regald 8 sefialadores en una funcidn, 5 en otray 7 en la ultima. ¢ Cuantos sefialadores regald Coco? Anota los datos en la triangulos)
pizarray da el mandato de resolver individualmente o en parejas en la hoja. 8 sefialadores en una funcion 5 en otra 7 en la Ultima ¢ Cuantos recortados en
sefialadores en total? hojas de color.
Pegamento.
Momento: 4. Un seiialador geométrico. El docente recuerda que el payaso Coco se encargd también del disefio de los sefialadores. Para Lapices de colores
gue la gente lo recuerde, los hizo con figuras geométricas, como los parches de su traje. El docente invita a sus estudiantes a recordar las o marcadores.
figuras geométricas que trabajaron y aimaginar cémo eran los sefialadores que hizo Coco. Mientras, reparte un rectangulo en blanco a cada Media hoja en
estudiante y acomoda en su escritorio las figuras geométricas de colores. Da tiempo a que cada estudiante decore su sefalador con las blanco por
figuras que elija. Aclara que pueden agregar otras e incluir dibujos, palabras o lo que quieran. Se comparten las producciones. El docente estudiante.
indica que en la hoja en blanco cada uno dibuje su sefialador y escriba al lado cudntas figuras de cada clase utilizé
Evaluacion de la actividad: (¢ Qué he aprendido?, ¢ Cémo lo he aprendido?, ¢ Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo 5 min

usarlo?).




PLAN DIARIO DE CLASE

Planificacion Actividades de la Secuencia.

Centro Educativo: cristina H. cruz Docente: Mayra a. vallejo Grado: 1ro

Area: matematica Secuencia; #3 Fecha:

Seccion:
B

Intencion pedagogica: que reflexionen acerca de lo que aprendieron en la secuencia

Competencias Especificas: comunicativa, socializan sobre lo aprendido.

Bloque: 2 Actividad: 18 Cierre de la secuencia y metacognicién. Cada docente decidird si esta propuesta se desarrollara toda en una sola
actividad o se desdoblara en dos.
Momento: Tiempo:

Recursos

Momento 1. Entrega de las producciones con la retroalimentacion. 10 min Papelégrafo
de

Momento 2. Revision de la retroalimentacion para consolidar los saberes principales. aprendizajes,
actividad 18
de la pagina
13 del
fasciculo.

Momento 3. Reflexion metacognitiva. Se indica buscar la pagina 13 del fasciculo. Se leen las preguntas en voz alta, aclarando que se refieren a 30 min

lo que se trabajo con las actividades del circo. Se convoca a los estudiantes a revisarlas en el cuaderno y luego colorear el casillero (o escribir

una X) segln corresponda: Se invita a quienes asi lo deseen a que compartan lo expresado en el cuadro de reflexidn. Momento 4. Revisién del

papelégrafo de aprendizajes de la secuencia. Se revisan de manera conjunta los mandatos de la produccién final y se identifica cual de los

aprendizajes propuestos para esta secuencia se consideraron. En ese caso se afiade, a las fechas ya colocadas anteriormente, el nimero de item

de la produccidn final. Para cerrar el papeldgrafo se coloca la leyenda: Se completé el dia (colocar la fecha)

Evaluacion de la actividad: (¢ Qué he aprendido?, ¢ Como lo he aprendido?, ¢, Para qué me ha servido?, ¢ En qué otras ocasiones puedo 5 min

usarlo?).
Tarea para el hogar: Se indica resolver la Actividad 15 en la péagina 12 del fasciculo:




Planificacién Diaria

Tema: Los nimeros decimales

Fecha: Lunes 2/12/2024

Grado Y Seccion: 6to B

Area Curricular: Matematica

Maestra: Josefina Gabilan B.

Competencia Especifica Del Grado:

Modela posibles soluciones a situaciones del contexto social
y el medioambiente a partir de sus conocimientos
matematicos.

Intencién Pedagégica:

conocer el concepto y aprender a leer nimeros decimales.
Estrategia De Ensefianza Aprendizaje:

Observacion

Indagacion Dialogica

Evaluacién:

intercambios orales

Debates

Participacion

Tiempo: 90 minutos (2 horas clase)



Inicio:

Saludo

Rutina Diaria

Desarrollo:

presentacion y motivacion del tema.
Lluvia de ideas.

Recuperacion de los saberes previos.
Concepto de nimeros naturales.
Lectura de niimeros naturales.

Los nifios en su cuaderno escribiran como se leen los siguientes
numeros decimales

a) 3.25=
b) 2.40=
c) 3.2=
d) 8.4=
e) 1.0=

Cierre:
Analisis y correccion de la clase trabajada.

Aclaraciéon de dudas,

Recursos:

Internet, pizarra, tiza, borrador, cuaderno, lapiz, lapicero, borra,
papelégrafo, entre otros.



La patria:

ey -
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e —
ESQUEMA DE PLANIFICACION JORNADA
EXTENDIDA
Nivel Inicial

l.-Aspectos Generales

Centro Educativo: Cristina Helena Cruz _Docente: :
Grado Preescolar Tanda: J. E. E. EstrategiadePlanificacion: proyecto de aula Duracién: 18 dias
Fechadelnicio: 04-02-25 Fechadecierre: 28-03-25

Conmemoraciones:

3 Natalicio del ensayista José Ramon Lopez (1866) 6 Dia Internacional del Internet Seguro

9 Natalicio del Presidente Ulises Francisco Espaillat (1823)

10 Dia Nacional del Folcklore -12 Fundacion del Conservatorio Nacional de Musica (1942)

13 Dia Internacional de la Radio -14 Dia del Amor y la Amistad

18 Dia del Estudiante - - 25 Natalicio del Patricio Matias Ramon Mella (1816) -26 Aniversario de la llegada de los restos de Juan Pablo
Duarte desde Venezuela (1884) -27 Dia de la Independencia Nacional (1844) - Dia de la Bandera

Tema

Situacion de Aprendizaje

En la Escuela Cristina Helena Cruz, los nifios del Nivel Inicial luego de la actividad sobre el natalicio de
Duarte, al entrar al aula, se mostraron muy interesados en saber y conocer mas sobre Duarte,
preguntaron: ¢Por qué a Juan Pablo Duarte se le llama Padre de la Patria?, {Por qué siempre que
vemos su imagen esta con dos hombres mas?, éPor qué cantaron otro himno y no el Himno Nacional?,
¢Por qué todos los dias se iza la bandera y tiene tres colores diferentes? Por esta razén, para dar

respuestas a todas las inquietudes, se determind trabajar conforme al interés de los nifios, que es los
Simbolos Patrios.

-Cuadro de Anticipacion

¢, Qué sabemos sobre el ¢ Qué queremos saber? ¢ Como lo vamos a saber?
tema?




Que somos dominicanos
dias

Que somos bonitos.
tiene 3 colores.

Que vive mucha gente.
Que hay playas

Que el himno se canta todos los  |,Por qué tenemos una bandera? Preguntando en casa
Que nuestra comida es muy buena |los dias? \Visitando un museo virtuar.

Que tenemos una bandera, que en el centro?

Observando videos
¢ Por qué cantamos el himno todos  |Viendo peliculas
¢ Por qué la bandera tiene un escudo [Investigando en la biblioteca

¢ Por queé hay tantas banderas puestas
ahora?

¢ Qué hicieron los padres de la
Patria?

¢ Qué es un mapa?

¢ Dbnde vivimos?

¢ Qué es un pais?

Dominio Creativo y artistico

Comunicativa

Pensamiento Logico, Creativo
y Critico, Resolucion de
Problemas Tecnologica vy
Cientifica.

Etica y Ciudadana, Desarrollo
Personal y Espiritual,
Ambiental y de la Salud.

Se expresa utilizando creativa y simbolicamente imagenes, sonidos, movimientos y
formas mediante lo gestual, corporal y plastico, asi como con materiales y objetos
concretos, utilizando procedimientos y técnicas sencillas de los lenguajes artisticos.

Realiza obras artisticas segin sus emociones e ideas estimulando la imaginacién e
implicando una secuencia de pasos mediante la: observacion, exploracion,
experimentacion e interpretacion con el uso de las tecnologias y diversos medios o
recursos.

Utiliza habilidades artisticas para mostrar sus conocimientos del folklor, la cultura
dominicana y otras culturas, incorporando habitos que contribuyan a la salud,
colaborando creativamente en acciones para su desarrollo personal y espiritual.

CONTENIDOS

Conceptuales

Procedimentales Actitudinales




Imagenes y audiovisuales
Técnicas de pintura.

Técnicas con papel.

Técnica de collage.

Instrumento de la banda
ritmica.
Colores primarios y

secundarios.
Expresion corporal.
Juego dramatico.

Titeres.
Situaciones imaginarias.

Situaciones reales.

Representacion de
informaciones
en graficas no

convencionales con
material concreto o semi
concreto

Identifica y ejecuta patrones
ritmicos sencillos.
Juegos
dramaticos y de
rondas.

simbodlicos,

Manejo adecuado de los
desechos,

reciclaje y reutilizacion

Dramatizacion de cuentos fantasticos.
Dramatizacién de diferentes situaciones.

Dibujo: espontaneo o a partir de una
experiencia.

Uso de accesorios y materiales diversos al dibujar y
modelar.

Modelado de figuras bidimensionales y
tridimensionales.

Expresion con materiales diversos.
Experimentacion de expresiones faciales.

Expresion de ideas, emociones y sentimientos con el
cuerpo.

Realizacién de
especificos.

la figura humana con detalles
Experimentacion con colores primarios

para formar secundarios y terciarios.

Experimentacion con técnicas de pintura.

Conocimiento progresivo de los colores
primarios y secundarios.

Aplicacion de formas de representacion
bidimensional y tridimensional

Uso de titeres, como juego y para
representar personajes y hechos.

Juegos simbdlicos, dramaticos y de
rondas.

Utilizacion de instrumentos de percusion menor:
sonajeros, claves, panderetas, platillos, entre otros.

Exploracion sonora del ambiente, voz,
Cuerpo e instrumentos.

Percepcion auditiva, sonidos, direccion,
velocidad, tono, timbre, ruido y silencio

Interpretacion de canciones, marchas,
rondas y juegos infantiles.

Reproduccion melodias y ritmos.

Interés por descubrir
elementos reales e

imaginarios.

Colaboracién en juegos y
actividades.

Respeto por las
creaciones propias y las de
los demaés.

Respeto a las  reglas
consensuadas y

establecidas en los

juegos y actividades.

Interés por descubrir
elementos reales e
Imaginarios.

Colaboracién en juegos Yy
actividades.

Respeto por las

creaciones propias y las de
los demas.
Respeto a las
consensuadas y
establecidas en los
juegos y actividades.

reglas




Danza en forma espontanea, ritmica y con materiales
diversos.

Descubrimiento y produccion de
mensajes en recursos Multimedios

INDICADORES

1. Selecciona y combina colores primarios y secundarios, utilizandolos con intencionalidad en sus

producciones plasticas bidimensionales y tridimensionales al representar ideas reales o imaginarias.

2. Reproduce algunos elementos de la cultura dominicana y de otras culturas, utilizando elementos de los lenguajes
artisticos.

3. Reproduce o continua a partir de modelos, patrones ritmicos y melddicos con su cuerpo e instrumentos musicales.

4. Danza en forma espontanea, ritmica y con materiales diversos.

5. Dibuja libremente con mayor precision e intencionalidad comunicativa, agregando progresivamente elementos del
lenguaje plastico a sus producciones.

6. Crea figuras bidimensionales y tridimensionales utilizando el papel.

7. Describe la trama y la participacion de algunos personajes de dramatizaciones y obras de titeres,

identificando ideas, sentimientos o emociones.

8. Maneja titeres sencillos, junto a compafieros y comparieras, contando historias para otras personas.

9. Representa situaciones reales e imaginarias a partir de poesias, canciones o0 cuentos.

Indicador de Logro:
2. Reproduce algunos elementos de la cultura dominicana y de otras culturas, utilizando elementos de los
lenguajes artisticos

SECUENCIA DIDACTICA

Actividades de iniciacion Actividades de profundizacion Actividades de cierre

1. socializacion de 1. Organizar una feria cultural 1. Evaluacion de la tarea

lugares historicos y 2. comida tipica dom. 2. Reflexion en grupo

provincias de nuestro 3. Celebracion de festividades localesy 3. Autoevaluacion guiada

pais musica dominicana 4. Creacion de una pared de logros
2. Historias de 4. Visitas a museos y lugares culturales

personajes por medio de videos

3.cantar himnos, 5. Actividad de intercambio cultural

poemas, musica tipica,  6.identificar medios de transportes de
vestimentay carnaval.  nuestro pais.
4. socializar la historia




dominicana
5. gastronomia
6. medios de transporte
7. Creacion de carteles o
afiches
Indicador de Logro: Crea figuras bidimensionales y tridimensionales utilizando el papel.
Describe la tramay la participacion de algunos personajes de dramatizaciones y obras de titeres,
identificando ideas, sentimientos 0 emociones.
SECUENCIA DIDACTICA

Actividades de iniciacion Actividades de profundizacion Actividades de cierre

1. Juego de adivinanzas 1. Juego de "Simon dice. 1. Juego de roles:

2. Juego de roles 2. Historias de nuestra cultura 2. Entrevistas.

3. Visita virtual 3. Ordenar imagenes 3. Teatro de marionetas
4. Actividad de arte 4. Canciones con acciones 4. Cuentacuentos
5-creacion de 5. Juego de adivinanzas secuenciales 5. Juegos de adivinanzas

instrumentos musicales  6- Juego y formo palabras
6-leyendas dominicanas

Indicador de Logro:
Dibuja libremente con mayor precision e intencionalidad comunicativa, agregando progresivamente
elementos del lenguaje plastico a sus producciones.

SECUENCIA DIDACTICA

Actividades de iniciacion Actividades de Actividades de cierre
profundizacion

1. Lluvia de ideas 1. crean patrones 1. Evaluacion de la tarea

2.Dibuja personajes 2. Dramatizaciones 2. Reflexion en grupo

historicos 3. crear cuentos 3. Autoevaluacion guiada

3. crean producciones de 4. secuencias huméricas 4. Celebracion de logros

nuestro pais 5. Collage de emociones 5. Creacién de una pared de logros

4. conversa sobre fechas

historicas

5. pictogramas
6. reconocen moneda
7. Creacion de carteles o

afiches
Estrategias/ Actividades Actividades de evaluacion de los aprendizajes:
Socializacion centrada en Actividades grupales. Se llevara a cabo en el aula. Al acabar este proyecto en
_ _ una parte del aula colgaremos el mural con los trabajos
*Videos alusivos al tema. que los nifios han realizado, proyectaremos las
*Produccion de poemas, entonacion de canciones, los




diferentes himnos patrios, etc.

*Modelan con masilla, cortar, pegar papelitos y
pintar con tempera.

Excursion a museos y lugares culturales via
digitales, .

Dramatizacion.

Dramatizacion, cuentos, poemas, canciones.
Exploracion activa.

-Exploracion mi pais.

Juego

-Juegos ludicos

Juegos digitales

Juego y formo palabras

El Bee-bot

Indagacion dialdgica o cuestionamiento.
- Realizacion de preguntas abiertas.

- Se motiva a los/as nifios/as a preguntar a sus padres
sobre el tema a trabajar.

fotografias, videos, dibujos, entre otros.

En esta Actividad invitaremos a personas que
apoyaron en la realizacion del proyecto y la comunidad
educativa.

Luego los nifios explicaran lo aprendido durante la
realizacion de este.

Recursos
-Hojas en blanco - mandil -PC -
objetos reciclados
-Ega -Lapiz de carbon -Toalla
-plantas -Témpera - Lapices de
colores -imagen
-papelografos -Marcadores -

masilla -Elementos como: agua, vasos,
pinceles, entre otros.

-Lamina -Videos, computadora -
Bee-bot
-Libros -Temperas

Actividades

Fecha:
Encuentro de Grupo:

ACTIVIDAD RECURSOS
Al finalizar la rutina, la maestra les informa que hoy es un dia muy especial, ya que es el dia | Pizarra digital
del lanzamiento de nuestro nuevo proyecto. ;Recuerdan cémo elegimos nuestro proyecto?, Mapa
¢cual fue el nombre que elegimos para nuestro proyecto?, ;sobre qué tratard nuestro Poesia

proyecto?

La docente motiva a los nifios/as a observar una lamina del mapa de la Republica
Dominicana y les pregunta: ¢ Qué observan?, ;Qué crees que es?, ;Donde lo han visto?, ;Qué
representa?, ¢Es importante, por qué?, ;Qué crees que dicen las letras que tiene?

La maestra partiendo de sus saberes previos, les explica que este es el mapa de la Republica
Dominicana que representan nuestro pais, que nuestro pais es una isla y se encuentra
compartida con un pais vecino que se llama Haiti. Que nuestro pais se llama Republica
Dominicana y su ciudad es Santo Domingo, que el mismo, esta dividido en 31 provincias y
un Distrito Nacional, también les explica que a las personas que nacen en RD se les llama
dominicanos, y los nacidos en Haiti, son haitianos, la nacionalidad cambia dependiendo del
pais donde se nace, todos tenemos nacionalidades diferentes, pero todos somos iguales.
Luego la docente les pide que escuchen y repitan el nombre de: Replblica Dominicana, se




los presenta y les solicita que observen y cuenten cuantas letras tiene el nombre de su pais.
Después la maestra les motiva a aprender la poesia:

Republica Dominicana

Es el pais en que naci

Quisqueya también se llama

Desde que la conoci.

Luego, se les motiva a recitar la poesia aprendida.

Por ultimo, la maestra les pregunta: ¢;Que fue lo que mas les gustd?, ¢ Qué aprendieron?,
¢Como se llama su pais?, ¢ Cuantas provincias tiene?, ;Cudl es su capital?, ¢ Cual es el pais
vecino?

Actividad Grupal: Literatura Infantil, Expresion Musical, Expresion Corporal, Psicomotricidad, Expresion
lastica.

Actividad Grupal (Expresién musical)

Sentados en semicirculo la maestra dice que nuestra actividad grupal de hoy es de musica; | Recursos:
presenta el video del Jefry “dominicano soy” en la pizarra digital y les pregunta ;Qué | pisarra digital
observan?, ;Qué creen que es? un cuento, una poesia, un trabalenguas, ¢saben quién es el?

. Mdsica
Luego les comenta que es una cancion, que el cantante se llama el Jefry, un cantante
dominicano. Vamos a escuchar con mucha atencion. You tube
Al terminar los invita a cantar solo algunas de la estrofa de la cancion
¢Como se llamaba la cancion? ¢Quién la canta? ;Cudl fue su parte favorita? ;De ddnde es el
cantante?
ExperienciaGrupal (GrupoPequefio) Semanadel al de febrero.
Actividad Recursos
Con el grupo organizado en la mesa de herradura, la maestra le pide recordar el Cuadernos
nombre del proyecto, ¢Cuales palabras nuevas conocimos? Les pide observar el Lapices
nombre de la Republica Dominicana que tiene en fichas, ¢pueden identificar estas Fichas
palabras? ¢Cuantas palabras hay? ¢Cual es mas larga? ¢;Cual es mas corta? ;saben
como dice ahi? ¢Cuantas letras tiene la palabra méas corta? ¢Cuantas letras tiene la
palabra mas larga? Muy bien, leemos el nombre de la Republica Dominicana, les pide
que identifiquen las letras mayusculas porque es un nombre propio, ¢pueden
identificarme algunas letras de estas palabras? Luego para terminar, transcriben el
nombre de la Replblica Dominicana, leen las letras y escriben el nimero que le
corresponde.
Experiencia Grupal (Grupo Grande)
Actividad Recursos
Divididos los grupos, la maestra pide la atencion del grupo grande y los invita a observar Crayola

nuevamente la lamina que vimos en el encuentro de grupo, les pregunta ¢Qué observan? Hojas
Les pide que coloreen el mapa de la Republica Dominicana, el mar que les rodea y le pasen | LAmina




el l&piz de color a las letras del nombre de nuestro pais.

Luego la maestra invita a todos los nifios a hacer un semicirculo, para mostrar y comentar
lo trabajado en cada grupo.

Entonces la docente les pregunta: ¢Les gusto la actividad?, ;Qué fue lo que mas les gust6?




ACTIVIDADES DE LA TARDE
F) Taller de: Musica

Actividad Recursos

La docente invita a los nifios y nifias a sentarse en semicirculo, les pregunta ;qué | Pizarra digital
observan?, ;de qué creen que trata el video?, luego les comenta que de que trata el | Internet

video, les pregunta ;Como se llama la ciudad de la Republica Dominicana?, Youtube

entonces la docente les explica que el video trata sobre: “Santo Domingo”, cuyo Video “Santo Domingo”
cantautor es “Manny Cruz”, les explica que este artista es dominicano. ;han visto
el video?, ahora cada uno cogeréa su pareja y bailaran la cancion Santo D1mingo.
¢Le gusto la actividad?, ; Como se llama la cancién?, ;Quién la escribid?, ;Cuales
lugares mencion6? ¢ Qué tipo de musica es? ¢Les gusto bailar? ¢Quieren volver a
bailar otro dia?

Observaciones: _Muy buenas actividades, los nifios estuvieron muy motivados.
Orden, acuerdos, comentan lo que mas le gusto de la clase de hoy y despedida

Fecha:
A) Encuentro de Grupo:.

Actividad Recurso

Al terminar la rutina, los nifios y las nifias observan una lamina de los Lamina
indigenas, la maestra les pregunta ¢Qué observan? ;Qué hacen? ;Lo habian s de los
visto antes? La maestra recoge los saberes previos de los nifios y las nifias, tainos
realiza una breve presentacion sobre las caracteristicas, costumbres y Pizarra
actividades propias de la época de los primeros pobladores y habitantes de digital
nuestro pais. Mostrandole un pequefio video sobre el tema.

. . - A I Interne
La docente le explica que los tainos constituian el grupo étnico principal de la t

isla La Espafiola al momento de la llegada de los europeos. Los tainos eran
politeistas, crefan en la existencia de varios dioses. La principal actividad de los | Video sobre los primeros
tainos era la agricultura; para lo cual realizaban sembrados que llamaban | Pobladores.

conucos. Cultivaban mandioca en sus variedades dulce y amarga, para lo cual
empleaban abonos y sistemas de riegos; otros cultivos importantes eran papa,
maiz, mani, pimienta, pifia, batata, algodon, y tabaco, hacian el casabe, Tenian
varias maneras de entretenerse como el baile (areito), la musica y el juego de
pelota. Estos tenian dos clases de habitaculos: el bohio, que era circular y el
caney, mas grande y rectangular, donde habitaba el cacique con su familia.
Estas viviendas se construian con hojas de cana, maderas de los arboles de capa
prieta y canela cimarrona. Para dormir usaban hamacas tejidas de algodon.

Luego la docente les pregunta: ¢Quiénes fueron los primeros pobladores de nuestra
isla? ¢Que comida preparaban? ;Como vivian? ;Qué sembraban? Y después
escribe el nombre en la pizarra y se les pide a los nifios y las nifias que la modelen
con masilla.




C) Actividad Grupal: Literatura Infantil, Expresion Musical, Expresion Corporal,
Psicomotricidad, Expresion plastica.

Actividad Grupal (Expresion corporal)

Los nifios salen en fila con la maestra de deporte y realizan ejercicios de relajacion. Recursos:
Pelotas
Aros

E) Experiencia Grupal (Grupo Grande)

Actividad Recursos

Divididos los grupos, la maestra motiva a los alumnos del grupo grande a sentarse en | Masilla
sus mesitas y les pide que observen nuevamente la ldmina y les explica que van a | Lamina
modelar con masilla a los tainos, sus vestimentas, instrumentos que utilizaban, alimentos
y el lugar donde estos vivian.

Luego les pide que muestren sus producciones y conversen sobre lo realizado.

ACTIVIDADES DE LA TARDE
F) Taller de: Musica

Actividad Recursos
La docente invita a los nifios y nifias a sentarse en semicirculo, les Pizarra digital
pregunta ¢;qué observan?, ;de qué creen que trata el video?, luego les Internet
comenta que de que trata el video, les solicita que observen e imiten los | Youtube
movimientos que se muestran en el video. Video “Arramsamsam - Juego
ritmico para nifios de preescolar ”

Observaciones: _muy buenas actividades, los nifios estuvieron muy motivados.
Orden, acuerdos, comentan lo que mas le gusto de la clase de hoy y despedida.

Fecha:

A) Encuentro deGrupo:



https://www.youtube.com/watch?v=b6fsUXlTxV8
https://www.youtube.com/watch?v=b6fsUXlTxV8

Actividad

Recurso

Al terminar la rutina, la maestra les pide a los nifios y las nifias recordar lo
trabajado el dia anterior, luego se les presenta un mapa con las divisiones
de las provincias de nuestro pais y les pregunta si ¢conocen algunas de las
provincias de nuestro pais, ¢han visitado algunos lugares?, ¢saben dénde
quedan?, ;coémo se llaman?

Luego la docente les explica que este es el mapa de la Republica
Dominicana, les habla sobre los lugares histéricos que se encuentran en
cada una de ellas, tales como: la puerta del Conde en la Zona Colonial, el
Palacio Nacional, la Puerta de la Misericordia, la Plaza de la Bandera, en
Santiago, el Monumento, Puerto Plata el teleférico, en Higuey la basilica,
entre otros.

De igual manera, les explica que Monte Plata es nuestra provincia, la cual
también es llamada Provincia Esmeralda, que su mayor fuente de
produccion es el Cacao, que nuestro municipio es Yamasa.

Después la docente invita a los nifios a sefialar algunas de las provincias,
tomando en cuenta la nuestra.

Les pregunta, si recuerdan los lugares mencionados, por ejemplo: donde
gueda el Monumento, la Catedral, la Puerta de la Misericordia.

Pizarra
digital

Internet

Mapa

B) Actividad Grupal: Literatura Infantil, Expresion Musical, Expresion

Corporal, Psicomotricidad, Expresion plastica.

Actividad Grupal (Expresidnplastica) Recursos

Sentados en semicirculo la maestra dice que nuestra actividad
grupal de hoy es de expresion plastica, les pide recordar el
nombre de nuestra provincia Monte Plata, luego lo escribe en la
pizarra y les pide que lo modelen con masilla.

Al terminar los invita a mostrar lo realizado

¢Qué hicieron?, (Como lo hicieron?, ;Cuales letras pueden
identificar?, ;Con cual letra inicia el nombre de Monte Plata?

E) Experiencia Grupal (Grupo Grande)

Actividad

Recursos

Divididos los grupos, con los materiales listos, la maestra pide que observen y les
pregunta: ¢Qué creen que vamos a realizar?, a partir de sus respuesta, refuerza y
les explica que vamos a aplicar la técnica del rasgado, para lo cual, haran
rasgados de lineas rectas.

Al terminar, comentan ;como lo hicieron?, ;cuantas lineas rectas sacaron?, ¢les

Crayola
Hojas
Lamina




gustd la actividad?, ;,como se sintieron al realizarla?

ACTIVIDADES DE LA TARDE
F) Taller de: Arte

Actividad Recursos

La docente presenta los materiales a los nifios y las nifias, les explica que hoy | Pizarra digital
tendremos nuestro taller de arte, donde les presenta el mapa y sus divisiones, Mapa

el cual van a colorear, con los colores caracteristicos segun el mapa observado | Léapices de colores
y luego van a pintar de azul y blanco el mar, simulando las olas del mar. Ega

¢Qué hicieron?, ;Le gusto la actividad?, ; Como se sintieron?, ;Qué fue lo que | Tiras

mas les gust6?, ¢ Cuéles colores utilizaron?, ¢de qué color pintaron nuestra
provincia?

Evaluacion del dia: reunidos en plenaria sentados en el suelo en forma de circulo, la
maestra les pregunta a los nifios: ¢Qué aprendimos hoy? ;Como la pasamos? ;Qué

cosas debemos mejorar? Los nifios responderan por turno.

Observaciones:

Fecha:

Encuentro de Grupo:

Actividad Recurso

Al terminar la rutina, luego de la retroalimentacién, se les presenta una imagen Pizarra
sobre cinco diferentes platos tipicos de la Republica Dominicana, se les digital
pregunta: ;Qué observan?, ;Saben cual es nuestra comida tipica?, ¢En todos Internet
los lugares comen lo mismo?, ¢ Por que?

.y . Laminas
La maestra le presenta algunas imagenes, les pide que cuenten con ellay le de
explica el origen caracteristicos e importancia de nuestros platos tipicos. comidas
¢Cual es tu favorito?, ¢ Cual cocina tu mami en casa?, ;Y en la escuela cocinan tipicas
esta comida?, ahora vamos a dibujar nuestro plato favorito y colocarle el
nombre.

B) Actividad Grupal: Literatura Infantil, Expresion Musical, Expresion

Corporal, Psicomotricidad, Expresion plastica.

Actividad Grupal (Expresion Musical) Recurso

Sentados en semicirculo la maestra les comenta que la actividad de
hoy sera de expresion musical, que cantaremos la cancion “Arroz
con leche”, que es un postre de la tradicion dominicana.

Al finalizar la maestra realiza preguntas sencillas sobre ;de qué
tratd la cancion?, ¢has comido arroz con leche? ;te gusta? ;saben




como se prepara?, ¢Cuéles ingredientes necesita? Los nifios
contestan y la maestra los elogia, les aplaude y los invita a pasar al
siguiente momento.

E) Experiencia Grupal (Grupo Grande)

Actividad Recursos

Divididos los grupos, con los materiales listos, la maestra pide que | Crayola
observen las cantidades, les pide que cuenten nuevamente las imagenes | Hojas

y les pregunta: ;Qué creen que vamos a realizar?, a partir de sus | Copias
respuestas, refuerzay les explica que vamos a rellenar el nimero 6. Papel crepé
Al final comentan que hicieron, como y que materiales utilizaron.

ACTIVIDADES DE LA TARDE

F) Taller de: Dramatizacion

Actividad

Recursos

La docente presenta los materiales a los nifios y las nifias, les explica que hoy tendremos
nuestro taller de dramatizacion. Les muestra los ingredientes y les pregunta ¢Qué creen qué
vamos a hacer?, ;Cudles ingredientes tenemos?, luego le explica que vamos a hacer una
receta de un postre tipico de la Republica Dominicana que se llama “arroz con leche” los
invita a identificar los ingredientes y la maestra va anotando frente a los nifios, les lee y
procede a preparar la receta.

¢Qué hicimos?, ;Cémo lo hicimos?, ;Cudles ingredientes le echamos?, ;Le gusto la
actividad?, ; Como se sintieron?, ;Les gusto el arroz con leche?, ;Estaba bueno?

Papelografo
Marcadores
Cinta pegante

Observaciones: para evaluar el dia, les solicita expresar cdmo se sintieron durante el dia, que aprendieron, si les qustaron

las actividades v si piensa volver al otro dia, se les entrega sus pertenecias y se despiden.

Fecha:

Encuentro de grupo

¢ Cuadles son los més usados en nuestro pueblo?

Luego la docente les presenta los medios de transporte su

importancia y uso en nuestra sociedad ¢cuél de estos hay en tu casa? Le pide nombrar los
medios de transporte.

Para terminar, los invito a identificar a recortar y pegar en su libro pag.39 — anexo 153

Actividad Recursos
Les pide que comenten la clase anterior y recordar el nombre del proyecto. motivemos a los Imagen
nifios a observar los medios de transporte y pregunta que observan? ;Cuéles han visto o han Pizarra
usado? ¢ Cuéles son terrestres? ¢ aéreos? ;acuaticos? Marcador




Actividad grupal: literatura

Actividad Recursos
organizados en semicirculo la docente le comenta que hoy vamos leer el cuento “ vamos a Hojas
visitar a tio Teo”, hace las preguntas de prelectura: que observan en la portada del cuento, de Marcadores
queé creen que trata el cuento, por qué, cdmo creen que se llama el cuento. Libro tomo 2

Luego la docente les lee el titulo del cuento y el autor, continda leyendo el cuento mientras pag. 36
hace los gestos y voces pertinentes para mantener la atencion de los nifios.
¢como inicia el cuento? ¢para que lugar iban los nifios? ;Cémo se llamaban? ;,en que medios de
trasportes se fueron?
CIERRE: Para finalizar colorean los medios de trasportes que usaron Tati y Sebastian.
Experiencia grupal:
(Grupo Pequefio) Semana del al de
Actividad Recursos
la maestra con los nifios y nifia estado del espacio grupo pequefio, la docente les lee la Léapiz
adivinanza y adivinan de que letra se trata. (T) pag.43 y la rellenan. Libro: tomo 2
Luego en la pag.42 identifico las imagenes y repito el sonido dando fuerza al sonido de la letra | pag. 42-43-44
T,
para terminar, identifica la T mayuscula y mindscula, trazo y leo el nombre. firman su trabajo
Grupo grande
Actividad Recursos
pide la atencién de todo el grupo le pide recordar el tema del encuentro de grupo ¢para | masilla
que usamos los medios de transportes?
los invito a observar los que tengo aqui para que lo usen comlo referencia, los invito a
modelar A Vg
y al final comentan lo que hicieron. % n’%

&

L *@ @Sy
S

Taller: literatura

Actividad Recursos
iSe me traba la lengua! Trabalenguas
Cuéntales a los nifios que hoy aprenderan trabalenguas. Indaga si conocen lo | Papel
que es, explicales que se trata de una frase muy dificil de decir. Empieza marcadores

tratando de que repitan un trabalenguas sencillo: “R con R” Llévalo escrito en | 1
un papeldgrafo y 1éelo junto a ellos tratando de que identifiquen por si
mismos algunas palabras. Aprovecha para identificar sus diferencias con otros
textos trabajados como los cuentos y los poemas: ¢qué notan? Puntualiza
segun lo que comenten, por ejemplo, los cuentos tienen imagenes y el
trabalenguas no, el trabalenguas no tiene rima como el poema, etc. Luego,




dales la oportunidad de que repitan el trabalenguas por turnos, tanto de forma
individual, para todo el grupo, como entre ellos. Invita a que reconozcan las
palabras iguales, también las letras o grupos de letras similares que aparecen

: . Trabalenguas
en el trabalenguas y selecciona voluntarios para buscarlas y subrayarlas. Relee -

| R con r, cigarra,

con ellos para confirmar que también suenan igual. Dependiendo del nivel de R con r, baril,

Rdpido coen los carros,

facilidad con que lo hagan prosigue con otro o continda con este hasta que lo il Corgados de azticar al ferrocarril
aprendan mas o menos bien. Lleva un proceso similar con cada trabalenguas,
de forma que refuerces los indicadores relacionados al desarrollo del lenguaje
oral escrito. Al finalizar, reciten los trabalenguas aprendidos a coro, pideles
gue comenten lo que mas les gustd y que lo ensefien a sus familiares al llegar
a casa

Observaciones: les gustaron las actividades, los nifios estuvieron muy motivados.
Orden, acuerdos, comentan que aprendieron, lo que mas le gusto de la clase de hoy y
despedida,

Fecha:

A. Encuentro de grupo.

Actividad Recursos
Finalizada la rutina la maestra solicita hacer un recuento de lo trabajado el dia - Pizarra
anterior, les pide recordar del proyecto (mi pais Republica Dominicana). les digital
presenta la imagen de los medios de transporte terreste y le pregunta ¢;que - Internet
observan, para que nos sirve? ;Cuales han usado? ¢por donde transitan? ;Cuales son - Hojaen
los mas usados en nuestro pais? hoy aprenderemos sobre estos medios de blanco
transportes terrestres, los invito a observar el video. - lapiz
Medios de transporte de tierra para nifios - Aprende palabras nuevas . Video
Al terminar el video la maestra solicita comentar: ¢De que trataba?, ;Qué medios de - hitps://youtu.
transporte menciona?, ¢Cual es tu favorito?, ;en cual vamos con la familia? ;en que M
se diferencian? ¢en cual va toda la familia? ;si vamos en moto de que debemos tFg?si=wY5c
llevar? TNMUAO086
Terminamos esta actividad invitando a los nifios a dibujar un medio de trasporte OFaa

terrestre.
Al finalizar la socializacién se preparan para la siguiente actividad.

Actividad grupal: Literatura Infantil, Expresion Musical, Expresion Corporal,
Psicomotricidad, Expresion pléstica.

Actividad | Recursos



https://youtu.be/90dgS2P_tFg?si=wY5cTNMUA0860Faa
https://youtu.be/90dgS2P_tFg?si=wY5cTNMUA0860Faa
https://youtu.be/90dgS2P_tFg?si=wY5cTNMUA0860Faa
https://youtu.be/90dgS2P_tFg?si=wY5cTNMUA0860Faa
https://youtu.be/90dgS2P_tFg?si=wY5cTNMUA0860Faa

Con los nifios y nifias sentado en semicirculo en el piso la maestra retroalimenta los | Cancién

saberes previos de la clase anterior, introduce la actividad informandole que, para | television

el dia de hoy, nuestra actividad grupal es de expresién musical, donde nos Video

aprenderemos la cancién: https://youtu.be/en

“El Auto de Papé - Rondas y Clasicos Infantiles 2 | El Reino Infantil” VHR3HTxas?si
primero escuchan la cancion, después cantan, motivando al grupo a participar de =BtM5VqgzdwCEJcL_Q

manera activa, luego invita a cantar la cancién de manera individual y voluntaria.
¢Quién me la canta solo?
Aplauso para los que canten. ¢les gusto?;cual fue su parte favorita de la cancion?

¢Cdémo se llama la cancidn? ¢les gustaria que la cantemos otro dia?

Experiencias grupales: Grupo grande:

Actividad Recursos
Luego de dividir los grupos la maestra se dirige a los nifios y nifias de grupo grade, les Crayola
pide recordar la conversacion del encuentro de grupo, mostrando la imagen de un carro Hoja
¢que es? luego se les invita a colorear de su color favorito y firman su trabajo. Lapiz

Al terminar cada grupo presenta al otro su trabajo, se les permite expresar como se
sintieron y si les gusto, luego se organizan para pasar al juego trabajo.

A. Taller: musica.

Actividad Recursos
con los nifios y nifias sentados en semicirculo, pide su atencion, la maestra - Computadora o
introduce la actividad y les dice que en el dia de hoy cantaremos y bailaremos celular.
diferentes canciones alusivas al tema del proyecto: coloca un poco y pregunta. - Bocina.

¢ Qué tipo de masica es?
Fernando Villalona - Mi Patria (Merengue 2015)
El Jeffrey - Mi Tierra [Merengue]

la maestra procede a reproducir las canciones, les pide a los nifios escucharla con
atencion. pide cantarlas y bailar, motivando a los nifios m&s timidos a participar.

para finalizar se les motiva a expresar como se sintieron, si les gusto y cual fue su
parte favorita. ;de qué trataba? ¢ Qué tipo de musica es? ;Quién canta mi patria y
mi tierra?

Evaluacion del dia: la maestra solicita la atencion de los nifios y nifias y los
invita a expresar como se sintieron en el dia, que aprendieron, si les gustaron las
actividades y si piensa volver al otro dia. Se entregan las pertenecias y se
despide.



https://youtu.be/en%20VHR3HTxas?si%20=BtM5VqzdwCEJcL_Q
https://youtu.be/en%20VHR3HTxas?si%20=BtM5VqzdwCEJcL_Q
https://youtu.be/en%20VHR3HTxas?si%20=BtM5VqzdwCEJcL_Q

Observaciones:

Fecha:

Encuentro de grupo

Actividad Recursos
La maestra le solicita un breve recuento de lo trabajado el dia anterior, cual es el nombre - Pizarra
del proyecto, les da un momento para que se expresen luego les informa que hoy digital
conversaremos sobre los medios de transportes acuaticos. sabes cuales son? ¢por qué - internet
son acuaticos?, ¢en cuales se han montado? saben como funcionan? hay en nuestro - Video

pueblo? en qué lugares lo encontramos.

luego les informa que los medios de transporte acuatico o maritimo pueden trasladar
personas por el mar, rio, lago a cualquier lugar fuera de tierra. son usados también para
deporte, como selfi, reno y esqui. Los invita a observar el video “medios de transportes
acuaticos” y comentan lo observado.

Al final a deletrear la palabra acuaticos y cuentan las letras.

A) Actividad Grupal: Literatura Infantil, Expresion Musical, Expresion

Corporal, Psicomotricidad, Expresion plastica.

Actividad Recursos
Los nifios junto a la docente salen al patio de la escuela en fila, la docente invita a los
nifios realizar ejercicios de relajacion y respiracion Pelotas aros
Les explica que jugaran a la pelota apara y batea les explica dividen los equipos, Bocina
colocan las bases y se preparan para jugar y divertirse.
Para cerrar la actividad la docente pide a los nifios que se sienten en forma circular,
pregunta si les gustd el juego, cual fue se parte favorita
Al llegar al aula comentan y explican a la maestra la actividad realizada con se profe
Marielena.
B) Experiencia Grupal Grupo Grande
| Actividad | Recursos
Luego de dividir los grupos la maestra se dirige a los nifios y nifias de grupo grade, les pide Copias
recordar la conversacion del encuentro de grupo, mostrando 6 imagenes les pide identificar y Léapices
contar. luego se les invita a modelar los niumeros del 1 al 6 y su cantidad debajo. Ej. 1. 2.. de
colores
Al terminar cada grupo presenta al otro su trabajo y expresa: ¢como lo hicieron?, ;qué les
pareci6? Y ;qué fue lo que mas les gust6? Se organizan y se preparan para el juego trabajo.
A) Taller
Taller de: expresion corporal Recursos
Cancion

La docente les pide a los nifios que formen un semicirculo parados. Les dice que hoy
tendremos un taller de expresién corporal, les dice que vamos a bailar y mover el cuerpoa | https://yout



https://youtu.be/cpefXJXrH3s?si=DALKFC26u6ENKmCx

ritmo de la cancion “EL BARQUITO CHIQUITITO, canciones infantiles ” ;la
conocen? la habian escuchado. Les pide su atencidn y los motiva a participa.

Para terminar la docente pregunta como se sintieron con la actividad, les gusto la
cancién, quien se la aprendio y me la canta solito.

u.be/cpefXJ
XrH3s?si=

DALKFC26
UGENKmMCx

Evaluacion del dia: los nifios responden a las preguntas de la maestra, qué hicimos

hoy, de qué hablamos, cuales actividades hicimos de eso que hablamos, cudl les gusto

mas.

Observaciones:

Fecha:
Encuentro de grupo

Actividad Recursos

correo.

hoy trabajaré sobre los medios de transportes aéreos. sabes cuéles son? ¢;por qué
son aéreos?, en ¢;cuales se han montado? saben como funcionan? hay en nuestro
pueblo? ;Y en nuestro pais? ¢en qué lugares lo encontramos? La docente refuerza
sus conocimientos comentando que son aquellos que se desplazan por el aire y video
recorren grandes distancias en tan poco tiempo, trasladan personas mercancias y

Les motiva a prestar atencion al video “medios de trasportes aéreos” y comentan
lo observado. ¢cuales medios de trasportes aéreos hay? ¢ Cuantos observan?
¢Pueden nombrarlo? Y lo va escribiendo frente a ellos, ej. avion, helicoptero,
globo, teleférico, cohete y parapente. VVolteamos las palabras elegimos una para
gue adivinen que medio de trasporte es. Aplauso al ganador.

Se encuentran en el aeropuerto y el teleférico en la ciudad.

pantalla digital
hojas o fichas

marcadores

Actividad grupal: Literatura Infantil, Expresion Musical, Expresién Corporal,
Psicomotricidad, Expresion pléstica.

| Actividad

| Recursos



https://youtu.be/cpefXJXrH3s?si=DALKFC26u6ENKmCx
https://youtu.be/cpefXJXrH3s?si=DALKFC26u6ENKmCx
https://youtu.be/cpefXJXrH3s?si=DALKFC26u6ENKmCx
https://youtu.be/cpefXJXrH3s?si=DALKFC26u6ENKmCx

La docente retroalimenta los saberes previos del encuentro de grupo, luego les dice que
hoy realizaran una actividad de expresion plastica “pintura sorpresa”, con ayuda de Pintura de agua
algunos nifios distribuimos los materiales, da una breve explicacion, donde colocan un Hoja en blanco
poco de pintura de diferentes colores en el centro de la hoja, luego doblan a la mitad Pinceles
presionando un poco y abren
ihoooo sorpresa!
le escriben su nombre. Al terminar muestran su produccion, comentan. ¢Qué hicieron?
¢ Como los hicieron? ;Cuales materiales utilizaron? ;Que aprendieron? ¢ Les gusto? ¢;Por
que?
Experiencia Grupal: Grupo grande
Actividad Recursos

Solicitando recordar la conversacion acerca de los medios de trasportes aéreos. ¢Te
invito a dibujar y colorear algunos?

La maestra reparte hojas sueltas bajo el lema “Dibujo, coloreo y me divierto” y algunos
nifios cooperan con la distribucion de los materiales. Al terminar firman su trabajo.
Muestran y explican su produccion al grupo pequefio.

¢Qué hicieron? ;Coémo? ¢ Qué aprendieron? ;Les gusto? ¢Por qué?

Le damos un aplauso, colocamos en el mural de las producciones.

Hoja en blanco
Léapiz a crayola.
Léapiz de carbdn

ACTIVIDADES DE LA TARDE
Taller de: Arte

Actividad Recursos

La docente presenta los materiales, les explica que hoy tendremos nuestro taller de arte, Pizarra digital
donde les presenta un avion de pote y explica al proceso para hacerlo, con los materiales | Ega

a mano los invita a trabajar segun el observado Tiras

¢Qué hicieron?, ;Le gusto la actividad?, ;Coémo se sintieron?, ;Qué fue lo que mas les Carton
gusto?, ¢? Pote

Evaluacion del dia: reunidos en plenaria sentados en el suelo en forma de circulo, la
maestra les pregunta a los nifios: ¢Qué aprendimos hoy? ;Como la pasamos? ;Qué

cosas debemos mejorar? Los nifios responderan por turno.

Observaciones:

Fecha:

A) Encuentro de grupo:

Actividad |

Recursos




Las sefiales de transito.

La docente trae diferentes ldminas de las sefiales de transito mas comunes, conversar
proponiéndolas que las reconozcan. (EJ: zona escuela, Semaforo, Pare, aeropuerto,
Curvas, Estacionar o no, Hombre trabajando, hospital, etc.) ¢ Qué son estas? ¢que nos
indican? ;Donde se usan? ¢quién es el encargado de organizar el transito?

La docente les pide observar el video

¢Cuando el auto debe pasar? ¢qué pasa si el seméaforo estd en amarillo? ¢y en rojo? ¢y
las personas cuando deben pasar? ¢donde no deben estacionarse los autos? ;qué quiere
decir estacionarse? ¢ Qué pasa si me paso una luz roja? ¢ cuéles colores tiene el seméaforo?
¢ Cuantos son?

. Ej.: semaforo rojo- verde- amarillo, siempre hay que respetar las sefiales.

CIERRE: Para concluir la docente les invita a cantar la cancién del semaforo

Iméagenes de
diferentes familias.

Actividad grupal: Expresion Corporal, Literatura Infantil, Psicomotricidad,

Expresion Musical, Expresion plastica.

Actividad grupal (

Recursos

Ensayar himnos poesias y canciones patrias.

Experiencia Grupal (Grupo grande)

Actividad

Recursos

INICIO: La docente pide a los nifios que mencionen las reglas del grupo grande.
Luego explica a los nifios lo que van a hacer.

DESARROLLO: Les dice que con masilla van a modelar los miembros de la familia.
Los nifios van a sus mesas y modelan con masilla los miembros de la familia.
CIERRE: Para terminar, regresan al circulo con su produccion, la muestran y dicen a
quienes hicieron.

Masilla.

Actividades de la tarde

A) Taller de: musica

Taller de: musica

Recursos

https://www.you

INICIO: La docente invita a los nifios a sentarse en el piso en forma semicircular. Les dice que | tube.com/watch
tendremos taller de musica. Les pregunta si les gusta la mdsica, cual masica, cuél es su cancién | 2v=7qvy wXeC
favorita. Luego les dice que les trajo una cancidn, se la presenta en un texto escrito, la lee para | xM

los nifios y les pregunta que les parecen las letras.

laptop

DESARROLLO: Luego les dice que quiere que la escuchen para ver si les gusta la musica con | bocina
las letras que leimos. Los nifios escuchan la cancion. Luego la docente les pregunta de qué trata | masilla

la cancidn, cuales personajes menciona, cuales de esos personajes forman parte de su familia,
cudl parte les gusta mas y por qué. Ademas, pregunta si conocen alguna cancién gue hable de la
familia, si los nifios conocen alguna la docente le pide que la cante. Repiten la cancion varias

veces para que los nifios la canten y la memoricen.

CIERRE: Para terminar la docente les entrega un poco de masilla y les pide que modelen el

personaje que mas le gustd de la cancion.



https://www.youtube.com/watch?v=7qvy_wXeCxM
https://www.youtube.com/watch?v=7qvy_wXeCxM
https://www.youtube.com/watch?v=7qvy_wXeCxM
https://www.youtube.com/watch?v=7qvy_wXeCxM

Evaluacion del dia: comentar las actividades del dia, qué hicimos, qué les gusté mas,
por qué y qué quieren repetir.

Observaciones:

Fecha:

A) Encuentro de Grupo:
Actividad Recurso

La maestra le pide comentar como pasaron el fin de semana y recordar el nombre Imagen

del proyecto, presenta algunas imagenes de personas bailando la musica tipica | Musica tipica
dominicana y los instrumentos musicales les pregunta: ;Qué observan? ;Qué | dominicana
estan haciendo? ;Cual es la musica tipica dominicana? ¢cuales instrumentos

i . - . Instrumentos
musicales usan en la musica dominicana? ;como suena la tambora y las maracas?

Luego les comentan sobre nuestra musica deferentes ritmos vestuarios, y los
instrumentos que usamos en ella, nombrando cada uno. los invita a escuchar,
conocer algunos de los cantantes y escritores de nuestra musica.

Al final comentan lo aprendido ¢Cual es nuestra musica? ¢Cudles instrumentos
usamos? ¢Cudles cantantes escucharon? ;Cémo se llamaba el merengue qué
escucharon?

B) Actividad Grupal: Literatura Infantil, Expresion Musical, Expresion
Corporal, Psicomotricidad, Expresion plastica.

Actividad Grupal: (Expresién Corporal)

La maestra le muestra un video de Juan Luis Guerra y les pregunta: ;Qué | Video “Hay un farolito de
observan?, ;De qué consideran qué tratara?, luego les coloca el video y les | Juan Luis Guerra”

pide gue escojan una pareja. Les pregunta ¢Qué ritmo de musica es? (De | v Tube

qué trataba la cancion?, ;Cémo se llama el cantante?

¢Les gustd la actividad?, ;Les gustaria que volvamos a realizar esta
actividad nuevamente?

Internet
Merenguito de la tia Nanci

Memoria
ExperienciaGrupal (GrupoPequefio)Semana dd___al de
Actividad recursos
Con el grupo organizado en la mesa de herradura, la maestra le pide recordar Libro

el nombre del proyecto, a partir de sus respuestas, la docente refuerza y les
pide identificar las palabras de la ficha entonces les muestra, les pide
observarla, que las identifiquen, las cuenten, la docente los lee, les pide que
repitan, que traten de identificar cada letra, transcriben las palabras y
colorean las vocales.

Moneda, Musica, Merengue, Billetes, Maracas y Tambora,




E) Experiencia Grupal (Grupo Grande)

Actividad Recursos
Después de dividir los grupos le pide al grupo grande recordar el tema del dia de hoy, le l\/_IasHIad_ ol
muestra la imagen de personas bailando merengue e instrumentos musicales para | F1Zarra digita
colorear ¢cudles colores lleva? van a trabajar en sus mesas coloreando. Les indica que al
finalizar deberan escribir sus nombres para firmar.
Al finalizar los nifios regresan al circulo la maestra le hace preguntas sencillas al grupo
grande sobre: ¢lo que hicieron? ;,como lo hicieron? ¢;qué materiales usaron? ¢;Fue dificil o
facil hacerlo? ;Por qué? entre otras...
ACTIVIDADES DE LA TARDE
F) Taller de: musica
Actividad Recursos
La docente le explica que hoy nuestro taller es de masica, le pide que Videos
escuchen el merengue, perico ripiao, magulina, bachata, y el popurri de coros | YouTube
pentecostales le pregunta: ¢ Qué tipo de musica es?;cuales instrumentos Internet
suenan?, ;Como es su sonido, alto o suabe? Instrumentos musicales

Les muestra los instrumentos musicales, les solicita identificar, que tomen un
instrumento y traten de imitar los sonidos con la musica.

¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?, ;Qué aprendimos?, ¢Cuél masica te
gusto mas?

Evaluacion del dia: reunidos en plenaria sentados en el suelo en forma de circulo, la
maestra les pregunta a los nifios: ¢Qué aprendimos hoy? ;Como la pasamos? ;Qué

cosas debemos mejorar? Los nifios responderan por turno.
Observaciones:

Fecha:

A) Encuentro de Grupo:

tienen?, ¢En qué lugares podemos usarlo?, ;como los conseguimos?, los nifios
expresan lo que saben mediante una lluvia de ideas, luego la maestra le explica
brevemente sobre los billetes y las monedas; el valor que tienen y los personajes
que estan en ellos. A mediada que van hablando sobre estos les va preguntado y
dando ejemplo a los nifios sobre lo que podriamos comprar con este dinero.

Actividad Recursos
La maestra presenta el tema del dia mostrando al nifio una I&mina con imagenes Pizarra
de las monedad y billetes de nuestro pais. Les explica que el dia de hoy digital
hablaremos sobre las monedad y billetes de nuestro pais Republica Dominicana. Internet
Le pregunta ¢saben que es?, ;Qué podemos hacer con ellos?, ;Qué forman Lamina



https://www.youtube.com/watch?v=SRLRCCffvlA
https://www.youtube.com/watch?v=KN016W6IPgY
https://www.youtube.com/watch?v=MeKeo191bMs
https://www.youtube.com/watch?v=1RFXKvMYfHo
https://youtu.be/AMsPeh0fO8E
https://youtu.be/AMsPeh0fO8E

Luego la maestra los invita a observar juego adivina el billete y la moneda, para
que los nifios participen el cual consiste en adivinar cuales billetes 0 monedas
salen en las cajas.
Al finalizar la maestra realiza preguntas sencillas a los nifios: ¢les gusto el juego?
¢ Cuales billetes y monedas observaron en el juego? ¢ Qué personaje tiene la moneda
de a 5 pesos? ¢ Cuales personajes tiene el billete de 100? ;Qué podemos comprar
con 10 pesos? Entre otras preguntas. ..

B) Actividad Grupal: Literatura Infantil, Expresion Musical, Expresion
Corporal, Psicomotricidad, Expresion plastica.

Actividad Grupal (: Arte) Recursos
Sentados en semicirculo la maestra les comenta que la actividad de hoy sera de arte, M,or_\edaz 05
que realizaremos estampados con las monedas, les explica que deben colocar la Lap:jces € carbon
moneda debajo de la hoja y pasarle el lapiz por arriba, hasta que se visualice el escudo | Cuadernos
y el numero de la moneda.

Al terminar comentan ;Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?, ¢les gusté la técnica
utilizada?, ¢Con qué mas les gustaria que la aplicaremos?
Experiencia Grupal (Grupo Grande) Recursos

Divididos los grupos, con los materiales listos, la maestra pide que presten atencion al | Masilla

grupo grande y que hoy modelaran con masilla, las monedas y billetes dominicanos. Pizarra digital

¢ Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?, ;Cuales colores usaron?

ACTIVIDADES DE LA TARDE
F) Taller de: Arte
Actividad Recursos
La docente le explica que hoy nuestro taller es de arte con los materiales listos la docente les | Tijeras
pregunta que creen que vamos a hacer, sentados en su mesa le presenta una imagen con Ega
moneda y billetes ;que observan? Cuaderno

¢ Cuales monedas hay? ¢Cuales billetes? Los invito a recortar y pegar las monedas y billetes.

¢ Qué hicimos?, ;Cémo lo hicimos?, ;Qué aprendimos?




Evaluacion del dia: reunidos en plenaria sentados en el suelo en forma de circulo, la
maestra les pregunta a los nifios: ¢Queé aprendimos hoy? ;Como la pasamos? ;Qué
cosas debemos mejorar? Los nifios responderan por turno.

Observaciones:

Fecha:

A) Encuentro de Grupo:

Actividad Recurso

Presentacion de la feria de lectura. Cértel

Al terminar la rutina, la docente les pregunta a los nifios y las nifias ¢Que es el amor la | Pizarra digital
amistad? Internet

Generando lluvia de ideas.

Hoy es 14 de febrero dia del amor y la amistad. Hoy en gran parte del mundo se celebra
este dia. Como dia de san Valentin

La maestra les cuenta una breve historia de quién fue San Valentin y el porqué de este
dia, mostrandole un cartel con la frase "Enamorate de la lectura” donde los invitamos a
leer e identificar las letras que reconocen.

“Se trataba de un sacerdote que, pese a que las autoridades romanas prohibian contraer
matrimonio a los jovenes soldados, por considerar que serian mejores combatientes si no
tenian ataduras familiares, se dedicaba a casar a las parejas en secreto segun el rito
catolico”

Luego los invito a inventar una poesia sobre el amor y la amistad. ¢Saben alguna?

La maestra frente a los nifios y las nifias escribe lo que los nifios expresen, lee y va dando
la entonacion a la poseia, pegamos y leemos

Ahora los invito a bailar “Dame, dame, un abrazo”
¢ Como se sintieron?, ;Qué hicimos?, ;Cual es tu amigo favorito?

¢Qué es el amor y la amistad?

C) Actividad Grupal: Literatura Infantil, Expresion Musical, Expresion Corporal,
Psicomotricidad, Expresion plastica.

Actividad Grupal (Expresion musical)

La maestra les pide que observen el video y les pregunta: ;De qué tratara el video?, luego
les explica que es la cancion: “Yo0 quiero tener un millén de amigos”. Les comenta que
vamos a jugar un juego y les explica que van a ir a la mesa a buscar un chocolate y
observaran el nombre que tiene luego se lo llevan y le dicen una palabra bonita.



https://www.youtube.com/watch?v=vFAzeY9gSfU

Experiencia Grupal (Grupo Grande)

Actividad Recursos
La maestra les presenta una silueta de un corazon y les pregunta: ;Que observan?, | Crayola
¢De qué color lo podemos colorear? Los invita a colorear el corazon, el cual es el cuaderno

simbolo del amor y la amistad.
Al terminar comentan, que significa ese corazdn para ustedes como se sintieron, que
color usaron, porque, firman su trabajo.

ACTIVIDADES DE LA TARDE
F) Taller de: Musica

Actividad Recursos

Esta actividad de la tarde la tomamos para realizar nuestra actividad con los
comparieros de trabajo.
Maestros, conserje y demas personal

Observaciones: EXCELENTE actividades, los nifios estuvieron muy motivados y
felices les encanto. Orden, acuerdos, comentan lo que mas le gusto de la clase de
hoy y despedida.

Fecha:

A) Encuentro deGrupo:

Actividad Recurso

Al finalizar la rutina, la maestra motiva a los nifios/as a observar una lamina y les Laminas con
pregunta: ;Qué observan (simbolos patrios) ?, ¢Cudles colores tienen?, ¢Cuéles | los simbolos
diferencias pueden observar en las imagenes?, ;Cuantos cuadrados tiene la | patrios
bandera?, ;Qué observas en el escudo?, ;Donde lo han visto?, ;Qué crees que dicen | pPizarra digital

las letras? ¢Para qué nos sirven los simbolos patrios?, {Son importantes, por que? Himno

La maestra partiendo de sus saberes previos, les explica que estos son los simbolos | Nacional
patrios que representan nuestro pais, que la bandera tiene tres colores: rojo, azul'y | |nternet
blanco, que la misma en su centro tiene una cruz y en el centro de esta, el escudo
con la Biblia abierta y dice: Dios, Patria y Libertad.

Que las letras que observaron son las diferentes estrofas del Himno Nacional, el




respetar los simbolos patrios.

manos, la Bandera Nacional.

patrios tenemos?, ¢ Por qué debemos respetar nuestros simbolos patrios?

cual cantamos todos los dias, el cual fue escrito por Emilio Prud Homme, y la
musica es de José Reyes de igual manera, les motiva expresandoles que debemos

Luego, se les motiva a escuchar y cantar el Himno Nacional, sosteniendo en sus

Por altimo, la maestra les pregunta: ¢(Qué fue lo que mas les gustd?, ¢(Qué
aprendieron?, ¢Por qué son importantes los simbolos patrios ¢Cuéntos simbolos

B) Actividad Grupal: Literatura Infantil, Expresion Musical, Expresion

Corporal, Psicomotricidad, Expresion plastica.

Actividad Grupal (:_Literatura Infantil )

Sentados en semicirculo la maestra les comenta que la actividad de hoy, serd de
literatura infantil, le trae el texto escrito y pregunta: ;qué creen que es? les explica que
es una poesia la cual recitaremos la aprenderemos dicha poesia, ¢saben algunos de los

simbolos patrios? Luego la maestra le recita la poesia con su adecuada entonacion:
Himno, Bandera y Escudo
Son los simbolos patriar
Nos hablan de Independencia
Y de lucha nacional.
¢Quién me la dice solo? ¢sobre qué trataba?

E) Experiencia Grupal (Grupo Grande)

Actividad

Recursos

Divididos los grupos, con los materiales listos, la maestra pide que presten | Masilla

atencién al grupo grande y le pide identificar la palabra en la pizarra
Bandera, escudo y himno, le entrega materiales y vamos a modelar las
palabras.

ACTIVIDADES DE LA TARDE
F) Taller de: Literatura

Actividad

Recursos

La docente le explica que hoy nuestro taller es de literatura, les muestra la
portada del video y les pregunta ¢ Qué observan?, ;Cudles colores ven?,
¢de qué creen que tratard?, a partir de sus respuestas, la docente refuerzas
sus conocimientos previos y les explica que observaremos un cuento sobre
Pablito y los Simbolos Patrios.

¢De qué trata el cuento?, ;Cuél es el personaje principal del cuento?,

Pizarra digital

Cuento Pablito y

los Simbolos Patrios
https://www.youtube.com/
watch?v=6jX8ydnw730
Internet



https://www.youtube.com/watch?v=6jX8ydnw73o
https://www.youtube.com/%20watch?v=6jX8ydnw73o
https://www.youtube.com/%20watch?v=6jX8ydnw73o

¢Cudles son los personajes?, ¢Cuales son los simbolos patrios?, ; Qué
aprendiste del cuento?, ;Cual fue tu parte preferida?, ¢ Qué le cambiarias?
¢Quién me relata el cuento?

Evaluacion del dia: reunidos en plenaria sentados en el suelo en forma de circulo, la
maestra les pregunta a los nifios: ¢Qué aprendimos hoy? ;Como la pasamos? ;Qué

cosas debemos mejorar? Los nifios responderan por turno.

Observaciones:

Fecha:

Encuentro de Grupo:

Actividad

Recurso

Sentados en semicirculo la maestra presenta el tema del dia a través de un
dialogo interactivo con los nifios, pregunta: ;ustedes saben qué dia estamos
celebrando hoy? ¢Para ustedes que significa ser estudiante? ¢Cuales son los
utiles que usamos para estudiar? Los nifios contestan y la maestra les habla
sobre la importancia de estudiar, con la ayuda de los nifios, dibuja en la pizarra
algunos utiles. Ademas, les explica que cuando estudiamos tenemos la
oportunidad de tener una profesion u oficio, le coloca ejemplos de algunos de
ellos y de las funciones que hacen las personas cuando tienen esos oficios o
profesiones. Les pregunta: cuales profesiones u oficios tienen sus padres,
permitiendo a cada nifio expresarse.

Al finalizar la maestra realiza preguntas sencillas sombre la importancia de
estudiar y sobre qué les gustaria ser cuando sean grande. Los nifios contestan y
la maestra los elogia, les aplaude y los invita a pasar al siguiente momento.

Pizarra
digital
Internet
Laminas
de

comidas
tipicas

B) Actividad Grupal: Literatura Infantil, Expresion Musical, Expresion

Corporal, Psicomotricidad, Expresion plastica.

Actividad Grupal (Expresién Musical)

La maestra les explica que hoy cantaremos la cancidon “estudiante”, al
terminar de cantar y bailar, la docente les pegara una estrella con motivo a su
dia, conforme al valor que le corresponde (responsabilidad, aprendizaje,
respetuoso, higiénico).

E) Experiencia Grupal (Grupo Grande)

Actividad

Recursos

Celebracion del dia de los estudiantes, con todos los demaés estudiantes.




ACTIVIDADES DE LA TARDE
F) Taller de: Arte

Actividad Recursos

Celebracion del dia de los estudiantes, con todos los
demas estudiantes.

Evaluacion del dia: reunidos en plenaria sentados en el suelo en forma de circulo, la
maestra les pregunta a los nifios: ¢Qué aprendimos hoy? ;Como la pasamos? ;Qué
cosas debemos mejorar? Los nifios responderan por turno.

Observaciones:

Fecha:

A) Encuentro de Grupo:

Actividad Recurso

Al finalizar la rutina la maestra inicia el tema del dia mostrando a los Bandera
nifios una bandera, les pregunta: ;Chicos de que pais es esta bandera?
¢Cuales colores tiene? ;Saben el significado que tiene cada color?
¢Quiénes hicieron nuestra bandera? Los nifios expresan sus ideas y la
maestra refuerza las mismas, les explica que la bandera se compone de Pizarra
los colores: azul ultramar y rojo bermelldn, en cuarteles esquinados y digital
alternos de tal manera que el azul debe quedar en la parte superior del
asta, separados por una cruz blanca de un ancho igual a la mitad de la
altura de cada cuartel, (el asta es el palo y la soga se le llama driza)
llevando en su centro el escudo de armas de la Repablica Dominicana. | Internet
el significado de cada color: “el rojo representa la sangre vertida por
nuestros libertadores; el azul expresa que Dios protege la nacion
dominicana; y la cruz blanca es el simbolo de la lucha de nuestros
libertadores, de igual manera representa la paz y la unién de todos los
dominicanos.

dominican
a

Himno a la
bandera

La bandera dominicana se enarbolé por primera vez el 27 de febrero del
1844 en la Puerta del Conde. Las primeras banderas fueron
confeccionadas por Concepcion Bona, Maria Trinidad Sanchez y otras.

¢Chicos cuales colores tiene nuestra bandera tricolor? ;Quiénes
confeccionaron nuestra bandera nacional?

Para finalizar cantamos el himno a la bandera.




Actividad Grupal: Literatura Infantil, Expresion Musical, Expresion Corporal,

Psicomotricidad, Expresion plastica.

Actividad Grupal (:_Arte)

Sentados en semicirculo la maestra les comenta que la actividad de hoy sera de
arte, les muestra los materiales y les pregunta: ;Qué creen que haremos?,
¢Cudles materiales observan?, luego les explica que rellenaremos la bandera
con materiales del medio, les explica como lo realizaran, les entrega los
materiales y proceden a realizar la actividad.

¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?, ;Cuales materiales utilizamos?, les gusto

la actividad?

Experiencia Grupal (Grupo Grande)

Actividad

Recursos

esta palabra?, pide identificar las diferentes letras de las palabras.
Luego les pide que modelen la bandera y la palabra bandera.
Presentan el trabajo realizado.

¢ Qué hicieron?, ;Como lo hicieron?

Divididos los grupos, con los materiales listos, la maestra pide que presten | Masilla
atencion al grupo grande y les muestra la palabra bandera, les pide que la | Pizarra digital
identifiquen, que traten de leer las letras, les pregunta ¢con que letras inicia

ACTIVIDADES DE LA TARDE

F) Taller de: Arte

Actividad Recursos
La docente le explica que hoy nuestro taller es de arte, les pide Tempera
recordar la actividad grupal, les pregunta ¢Qué hicimos con la Pinceles
bandera? Luego le muestra los materiales y la imagen de la bandera. Hojas

Les pregunta ¢Cuales materiales vamos a utilizar?, ;De qué color van a
pintar la bandera? Les invita a pintar su bandera de los colores
caracteristicos.

¢ Qué hicimos?, ;Cémo lo hicimos?, ;Qué aprendimos?

Materiales del medio

Evaluacion del dia: reunidos en plenaria sentados en el suelo en forma de circulo, la
maestra les pregunta a los nifios: ¢Qué aprendimos hoy? ;Como la pasamos? ;Qué

cosas debemos mejorar? Los nifios responderan por turno.

Observaciones:
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Lengua Espariola

Aprendizaje con base
SECUENCIA 3




» La receta: funcién comunicativa.

* Estructura: titulo, ingredientes y preparacion

INSERCION CURRICULAR

CONTENIDOS

 Establecimiento de la intencidon comunicativa de
la receta.

* Anticipacion del contenido a partir de las partes
de la receta.

» Utilizacion del vocabulario apropiado, para la
situacion comunicativa.

* Diferenciacion entre listado de ingredientes y
proceso de preparacion.

» Escritura del borrador de una receta.

* Reconocimiento de correspondencias simples
entre grafemas y fonemas.

» Reconocimiento y uso de convenciones de
escritura.

* Interés por conocer recetas que les permitan a
los estudiantes valorar las tradiciones culinarias
y culturales dominicanas.

* Valoracion del uso de la lengua para realizar
tareas cotidianas.




Durante una clase de Lengua Espafiola la maestra inicia una conversacion con sus estudiantes sobre la RECETA. Comienza
preguntando ;Como se prepara un arroz? De inmediato la maestra se da cuenta que los nifios no comprenden la pregunta, y cambia
el modo de preguntar; ¢Han visto ustedes alguna ves a algun familiar cocinar alguna comida que les guste? Los nifios de este modo
empiezan a conversar y a explicar que han podido observar en sus casas. Luego la maestra les pregunta ¢Saben gque es una receta?

Los nifios responden que las recetas son las que le da un médico al ir al hospital enfermos. Gracias a estas respuestas la maestra
puede darse cuenta de que los estudiantes necesitan conocer las recetas, reconocer sus partes, leerlas, escribir recetas para poder
diferenciar una receta de cocina de una receta médica y luego preparar algun platillo que les guste para compartirlo en familia.

Ejes transversales

Segundo

Salud y Bienestar.

Conocimiento general sobre el bienestar social (alimentos, medicinas, gestién
de riesgos, salud, seguridad), mediante informaciones y datos escuchados o
leidos a través de fuentes variadas y por padres, maestros, comparieros.

Desarrollo Sostenible.

Orientacidn sobre factores que ponen en riesgo el desarrollo sostenible (por
ejemplo: cambio climatico, contaminacion ambiental, deforestacion, entre
otros), a fin de que los conozcan.

Desarrollo personal y profesional.

Explicacidn sencilla sobre proyectos de vida estudiantil usando la lengua como
medio de cultura, para la formacién de un ser humano democraticos,
participativo e integral.

Alfabetizacion imprescindible.

Orientacidn sobre los usos de su lengua materna y la “alfabetizacidn digital”,
con miras al fortalecer la comunicacion oral y escrita, el empleo de las
tecnologias, segun su nivel y posibilidades.

Ciudadania y convivencia.

Escucha de diferentes conflictos que se presentan en su hogar, escuela,
proponiendo como evitarlos segun su capacidad y nivel.




Competencias Fundamentales

Comunicativa Se expresa adecuadamente en los &mbitos familiar, escolar y social, mediante un género
textual (funcional o literario); a fin de demostrar conocimiento en el uso de su lengua oral o
escrita, a través de medios y recursos convenientes.

Pensamiento Légico, Creativo y Critico Produce textos orales y escritos en demostracién de razonamiento légico de investigaciones
Resolucion de Problemas cientificas sencillas que realiza; para aportar soluciones a problemas familiares,

Cientifica y Tecnologica estudiantiles, sociales, y su divulgacion a través de medios tecnoldgicos y de otros tipos.
Ambiental y de la Salud Utiliza textos variados para conocer y cuestionar las practicas sociales de ciudadania; con la
Etica y Ciudadana finalidad de promover valores universales y humanisticos, asi como la divulgacion y
Desarrollo Personal y Espiritual promocion de situaciones de salud y medio ambiente, mediante el uso de herramientas

tecnoldgicas, entre otras.

Competencias especificas:

» Comprension oral: Comprenden una receta leida por el docente.

* Produccion oral: Reproducen oralmente una receta transmitida de forma oral.
» Comprension escrita: Leen una receta.

* Produccion escrita: Escriben una receta.

Indicadores de logro:

* Leen una receta

* Responden preguntas orales referidas a la receta que escucha.
* Escriben una receta.

* Ordenan l6gicamente los pasos de la preparacion.




Bloque 1 Actividad 1:
Contenido: La receta. Funcidén comunicativa.

Momentos

Tiempo

Recursos

Momento 1: Conocimientos previos.

¢Cual es su comida favorita?

¢Quién la prepara?

¢Con qué la prepara?

la palabra “receta”: “Pasamela .......... de pastel que ta haces tan rico.”

Papelografo
de
aprendizajes

Momento 2:

El paleografo de aprendizajes.

Lo lee en voz alta y luego lo leen entre todos.

EN ESTE TIEMPO TRABAJAREMOS PARA:

« Conocer las recetas.

* Escuchar una receta.

* Reconocer las partes de una receta: titulo, ingredientes y preparacion.
* Leer recetas.

* Escribir una receta.

* Preparar una rica comida para compartir en familia

Evaluacion de la Actividad:
Tarea para el hogar: Mostrarle el cuaderno a algin familiar. Si ensefiado en la familia y llevarla escrita; si no,
pueden llevar una revista, diario o libro con recetas de cocina.




Centro educativo: CRISTINA HELENA CRUZ

Docente. EONATHI DE LA CRUZ Grado 2do C Fecha

Bloque 1 Actividad 2:

Contenido: La receta. Anticipaciones a partir de paratextos. Las partes de la receta.

Momentos Tiempo Recursos

Momento 1: Exploracién de recetas de cocina. Tarea

25minutos

¢ COmo reconocemos una receta en un diario o revista?

* El nombre de la receta y sus partes con sus propios titulos:

* Ingredientes:

* Preparacion:

Momento 2: Las partes de las recetas. 50minutos | Recetas de
cocinaen
libros,

¢Quién encuentra los ingredientes? diarios,

¢Quién encuentra la preparacion? revistas.

¢ Tiene foto o imagenes

En el cuaderno. Escriben el titulo. Conocimos las partes de las recetas: titulo, ingredientes y preparacion.

15

Evaluacion de la Actividad: minutos

Tarea para el hogar: Buscar alguna receta en un diario o revista”. Pegar la receta en el cuaderno.




Centro educativo: CRISTINA HELENA CRUZ

Docente. EONATHI DE LA CRUZ Grado 2do C Fecha: 11 al 12/12/2024
Bloque 1 Actividad 3:

Contenido: La receta. Transmision oral.

Momentos Tiempo | Recursos
Momento 1: Revision de la tarea para el hogar. 25 Tarea
|[Muestran sus tareas y las comparten. Si hay dudas. minutos

Momento 2: Recetas orales.

Ensalada de frutas

Receta de cocina
para decir
oralmente (no
leida) o compartir
un video con una
receta digital.
Tiras de papel
preparadas por el
docente, cada una
tiene una de las
siguientes frases:

Momento 3:
Las partes de la receta en la oralidad

Cuando contamos una receta,

estan presentes las tres partes? ;Como las identificaron?

¢ Es importante que esté cada parte?

¢Por qué? ;Qué pasaria si faltaran los ingredientes?

¢ Qué pasaria si los procedimientos estuvieran desordenados?

Ensalada de frutas
2 naranjas,

2 guineos,

2 peras 2
manzanas, jugo
de 1 limén, 1 taza
de azucar Pelar
las frutas. Cortar
las frutas en
trozos. Agregar el
jugo de limoén y el
azlcar

Cuaderno




Momento 4: Juego sobre las partes de la receta:

Grupo Parte que representa Frase

1 Titulo de la receta Ensalada de frutas

2 Ingredientes 2 naranjas, 2 guineos, 2 peras

3 Ingredientes 2 manzanas, jugo de 1 limén, 1 taza
de azUcar

4 Preparacion Pelar las frutas

5 Preparacion Cortar las frutas en trozos

6 Preparacion Unir todas las frutas en un envase.

Agregar el jugo de limén y el
azucar. Mezclar todo.




Momento 5:

El orden de los procedimientos.:

Agregar jugo de limén y azUcar.

Cortar la fruta en trozos.

Pelar la fruta.

En el cuaderno. Escriben el titulo: Escuchamos, leimos y ordenamos una receta. Copian los tres pasos ordenados.

Evaluacion de la Actividad: Lluvia de idea, preguntas y respuesta.

Nota: esta actividad se tomé 2 dias.




BLOQUE 2: ACTIVIDADES 4 A7

Centro educativo: CRISTINA HELENA CRUZ

Docente. EONATHI DE LA CRUZ Grado2do C Fecha: 12/12/24

Bloque 2 Actividad 4:

Contenido: La receta. Escucha atenta.

Momentos Tiempo Recursos

Momento 1: Introduccion del bloque. Lectura silenciosa. 15minutos | Receta de
cocinaen el
fasciculo de

estudiantes.

Momento 2: Lectura rapida. 30minutos

¢Cual es el titulo?
¢ Cbmo nos damos cuenta?
¢Hay otros titulos o palabras destacadas?

Momento 3. Comprension lectora. 30minutos

mango pifia pescado fresa naranja limén arroz uvas  garbanzos

En el cuaderno. Escriben el titulo: Mas frutas.

Evaluacion de la Actividad: Tarea para el hogar: Resolver la tarea en el texto n.° 3 del fasciculo para estudiantes. 15minutos
El docente les explica que tienen que subrayar solamente los nombres de frutas.

10




Centro educativo: CRISTINA HELENA CRUZ

Docente. EONATHI DE LA CRUZ Grado 2do C Fecha:
Bloque 2 Actividad 5:
Contenido: La receta. Palabras cortas y largas.
Momentos Tiempo Recursos
Momento 1: Palabras largas y cortas. 25minutos
En el cuaderno. Escriben el titulo: Palabras largas y cortas. Copian los nombres de las frutas, ordenados de mas
largos a mas cortos.
Momento 2: Formacion de oraciones. 50 Texto 2 del
minutos fasciculo de
¢ Qué tenian en comun lo que leyeron en cada columna? estudiantes
En el cuaderno. Escriben el titulo: Escribimos oraciones. Con los carteles del fasciculo de estudiantes, arman
oraciones bdsicas; por ejemplo: “Cortar las frutas en trozos”.
Evaluacion de la Actividad: 15
minutos

Tarea para el hogar: Mostrarle el cuaderno a algan familiar. Buscar frases, como las que armaron en la clase, en la
receta del fasciculo de estudiantes.

11




Centro educativo: Cristina Helena Cruz

Docente.  Eonathi de la Cruz Grado 2do C Fecha: 13-1-2025

Bloque 2 Actividad 6
Contenido: La receta. Fonemas y grafemas iguales y diferentes.

Momentos

Tiempo

Recursos

Momento 1: ldentificacion de letras y sonidos

15minutos

Momento 2: Identificacion de vocales.
Buscan las frutas en la lista de ingredientes. Deberan buscar las palabras que tienen muchas “a” (manzana, guineo,
pifia).

FRUTAS

Cona Sina Cone Coni Cono
Conu

¢ Cuales se repiten?

¢ Cuéles no?

¢ Cuales aparecen con tilde?
¢ Y sin tilde?

40minutos

Receta del
fasciculo de
estudiantes.

Momento 3 Identificacién de consonantes.

En el cuaderno. Escriben el titulo: Consonantes. Copian una palabra que comience con cada consonante trabajada

20minutos

Evaluacion de la Actividad:
Tarea para el hogar: Mostrarle la tarea a alguna persona adulta de la familia. Explicarle qué hicieron en clase.

15minutos
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Centro educativo: Cristina Helena Cruz

Docente. Eonathi de la Cruz Grado 2do C

Fecha: 14-1-25

Bloque 2 Actividad: 7
Contenido: La receta. Conciencia gréfica y conciencia fonolégica

Momentos Tiempo Recursos

Momento 1. 15minutos | Texto 3 del

Identificacion de palabras repetidas.. fasciculo de
estudiantes.

Momento 2. Identificacion de palabras entre distractores. 30minutos

identifique cual es la fruta que esta en la receta.

| enano | hamaca | pifia | anteojo | amigo

| espera | pela | pifia | pelo | pera

| manzano | manzana | mantel | mano | mar

Momento 3 Completar las palabras.

Por ejemplo: pe_a. Entre todos proponen opciones. Por ejemplo: pera, pepa, pela, pesa, pega, pena, peca, pena. 30minutos

* Escribir palabras cambiando la letra que falta.
GRUPO 1 GRUPO 2 GRUPO 3
U_a Ca_a Ma a

Opciones de respuestas:

uva, una, usa, upa, ufia | cama, cana, casa, cara, capa, cala |

mala, mara, mata, masa, mapa

En el cuaderno. Escriben el titulo: Jugamos a armar nuevas palabras.

13




Evaluacion de la Actividad:
Tarea para el hogar: Ensefiarle el juego a algin familiar. Jugar a cambiar una letra cualquiera de la palabra rara, para
armar una nueva. Por ejemplo: rana, rata, rama

15minutos

14




BLOQUE 3: ACTIVIDADES 8 A 10

Centro educativo: Cristina Helena Cruz

Docente. Eonathi de la cruz Grado:2do C Fecha: 15-1-25
Bloque 3 Actividad: 8
Contenido: La receta ampliada. Escritura del borrador
Momentos Tiempo Recursos
Momento 1. Introduccién del blogue. 15minutos | Hojas
borrador
Momento 2. Nuevo nombre de fruta.
30minutos
Quiero agregar ciruela,
¢me ayudan a escribir el nombre?
Momento 3. Lista de otros ingredientes para la misma ensalada. 30minutos
Queda una lista de nuevas frutas. En el cuaderno. Escriben el titulo: Mas ingredientes. Copian la lista de la pizarra.
Evaluacion de la Actividad:
Tarea para el hogar: Repasan con un familiar todas las tareas que hicieron con la receta de cocina. 15minutos

15




Centro educativo: CRISTINA HELENA CRUZ

Docente. EONATHI DE LA CRUZ Grado 2do C Fecha:

Bloque 3 Actividad: 9

Contenido: Revision del orden del proceso. Escritura del borrador

Momentos Tiempo Recursos

Hojas

Momento 1. Planificacion de la escritura. borrador.
15minutos | Texto 2 del

¢ Qué se hace primero? fasciculo de

¢ Qué se hace despues? estudiantes.

(Se puede “cortar la fruta en trozos” después de “mezclar’”?

Momento 2. Escritura del procedimiento. 30minutos

Momento 3. Los estudiantes entregan las recetas a su docente. 30minutos

Evaluacion de la Actividad:

¢Que hicimos? 15minutos

¢Como lo hicimos?
¢ Qué aprendimos?

16




Centro educativo: CRISTINA HELENA CRUZ

Docente. EONATHI DE LA CRUZ Grado 2do C Fecha: 20-1-25

Bloque 3 Actividad: 10

Contenido: La receta. Ampliacion de vocabulario. Los verbos de las recetas. Inferencias. Repaso de ingredientes y proceso.

Momentos Tiempo Recursos

Momento 1. Revision de borradores. Hojas
borrador

* Si los estudiantes copian con atencion. 15minutos

+ Si comprendieron el orden del proceso.

Momento 2. Acciones en las recetas.

freir hervir picar batir tibiar tostar

30minutos
“Cocinar algo en la sartén con aceite, grasa o mantequilla”. freir.
picar. En el cuaderno. Escriben el titulo: Acciones.

30minutos

Momento 3. Inferencias de ingredientes y proceso.

Los bates ligeramente. No olvides el condimento. La fritura es rapida.
¢ Qué ingrediente necesito si dice batir?

¢ Tengo que hervir?

¢Alguien sabe qué es condimento?

En el cuaderno. Escriben el titulo: Completo una receta.
La fritura es rapida. Cocino al fuego, con grasa, aceite 0 mantequilla, durante poco tiempo.

17




Evaluacion de la Actividad: Dialogo abierto

18




Centro educativo: CRISTINA HELENA CRUZ

Docente. EONATHI DE LA CRUZ

Grado 2do C Fecha: 22-1-25

Bloque 3 Actividad: 11
Contenido: Receta nueva: ensalada salada

Momentos

Tiempo

Recursos

Momento 1. Ensalada salada. Ingredientes.

crea conveniente: aji aguacate lechuga cebolla sal aceite.

En el cuaderno. Escriben el titulo: Ingredientes.

15minutos

Tarjetas de
letras.
Borradores
entregados
al docente

Momento 2. Los pasos del proceso.

¢Habréa que lavar las verduras?
¢ Como se prepara el tomate para la ensalada?
.Y el aguacate?

30minutos

Momento 3. En el cuaderno. Escriben el titulo: Preparacion.

Copian de preparacion de la receta, sustituyendo las frutas por las nuevas verduras.

30minutos

Evaluacion de la Actividad: Lluvia de idea

15minutos
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Centro educativo: CRISTINA HELENA CRUZ

Docente. EONATHI DE LA CRUZ Grado 2do C

Fecha:

Bloque 3 Actividad: 12
Contenido: Receta nueva: ensalada salada. Escritura de borrado

Momentos

Tiempo

Recursos

Momento 1. Escritura del borrador. Los estudiantes en su hoja borrador:
* Ponen titulo.

* Escriben los ingredientes.

* Escriben la preparacion

35minutos

La receta de
ensalada de
frutas en el
fasciculo.

El cuaderno

Momento 2. Revision: El docente les indica que se fijen en lo siguiente:

* /Esté el titulo?

* ;Escribieron “Ingredientes”?

* ;Escribieron “Preparacion”?

» ;Estan todos los pasos? Revisan las palabras en el cuaderno y en el fasciculo, para ver como se escriben
correctamente

30minutos

Momento 3.
Entregan el borrador a su docente

15minutos

Evaluacion de la Actividad:

10minutos
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Centro educativo: CRISTINA HELENA CRUZ

Docente. EONATHI DE LA CRUZ Grado: 2do C Fecha:
Bloque 3 Actividad: 13
Contenido: Devolucién de borradores.
Momentos Tiempo Recursos
- Los
Momento 1. Devolucién de borradores. 40minutos | borradores
corregidos
por el
Escriben el titulo: La receta. Escriben la version final de la receta. docente
Momento 2. Reflexion sobre lo aprendido (reflexién metacognitiva).
35minutos
¢Les gustd conocer mas sobre las recetas?
¢ Qué diferencias encontraron con un cuento o0 una noticia?
¢ Fue dificil o facil? ¢Qué palabra les costé mucho escribir?
¢Qué palabra les gusté aprender a escribir?
¢Notaron cuantas palabras aprendieron?
Evaluacién de la Actividad:
15minutos

21




Actividades Complementaria

Centro educativo: CRISTINA HELENA CRUZ

Docente. EONATHI DE LA CRUZ Grado 2do C Fecha: 30-1-25

Bloque 3 Actividad: 12

Contenido: Receta nueva: ensalada salada. Escritura de borrado

Momentos Tiempo Recursos

Momento 1. Escritura del borrador. Los estudiantes en su hoja borrador: La receta de

* Ponen titulo. 35minutos | ensalada de

* Escriben los ingredientes. frutas en el

* Escriben la preparacion fasciculo.
El cuaderno

Momento 2. Revision: El docente les indica que se fijen en lo siguiente: 30minutos

* ;Esta el titulo?

* ;Escribieron “Ingredientes”?

* Escribieron “Preparacion”?

« . Estan todos los pasos? Revisan las palabras en el cuaderno y en el fasciculo, para ver como se escriben

correctamente
15minutos
Momento 3.
Entregan el borrador a su docente
Evaluacion de la Actividad: 10minutos
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Planificacion de unidad, Mes de Septiembre, tercero de Primaria

Representacion de la Tierra.
LIC. Sofia Gil Munoz
Ano escolar 2024-2025

Ciencias Sociales




PLANIFICACION POR UNIDAD

Centro Educativo:
Cristina Helena Cruz

Docente:
LIC. Sofia Gil Mufioz

Tiempo Asignado:
4 semanas.

Competencias
Fundamentales:

Comunicativa

Grado:

3ro, primer Ciclo

Pensamiento ldgico, critico y
creativo; Resolucién de

problemas; Ciencia y tecnologia.

Etica y ciudadana; Personal y
espiritual; Ambiental y de salud.

Competencia del

Ciclo:

Especifica

Genera informaciones histdricas
familiares, comunitarias, de su
municipio, provincia, region y
pais, con la finalidad de
comunicarse en su entorno
cercano y relacionar el pasado con
el presente.

Adapta el pensamiento Iégico en
el andlisis de conceptos Yy
problemas de manera critica, en

el contexto familiar, comunitario,
municipal, provincial, regional y
del pais, auxiliado por la
tecnologia, con la finalidad de
realizar ~ argumentaciones y
propuestas en forma creativa.

Proyecta actitudes de respeto a si
mismo, y a las demas personas y
de cuidado a su medio social

y natural en cualquier espacio, con
la finalidad de construir una
ciudadania basada en relaciones
armoniosas, la participacion
democrética, el respeto a los
derechos y cumplimiento de sus
deberes.

Competencias Especificas del
Grado:

Evalta distintas fuentes
geograficas e historicas, en el
analisis de acontecimientos; con la
finalidad de comprender el pasado
y reconocer el espacio geogréafico
gque ocupa Su  municipio,
provincia, region y pais.

Utiliza procedimientos cientificos
y tecnoldgicos en el analisis
critico de fendmenos geograficos,
hechos histéricos y culturales de
la provincia, region y pais; con la
finalidad de realizar propuestas
I6gicas y

creativas.

Ejemplifica en sus actuaciones el
respeto a si mismo y a las demas
personas; con la finalidad de
promover relaciones democraticas
y armoniosas, el cuidado a su
entorno natural

y la construccion de una cultura de
paz en el municipio y region
donde vive.

Ejes Transversales:

Salud y Bienestar: - Cuidado y proteccion de su cuerpo, mediante alimentacion balanceada.

Areas Articuladas:

Ciencias Sociales




Estrategia de enseflanza y de
aprendizaje:

Estrategias de recuperacion de experiencias previas

Estrategias expositivas de conocimientos elaborados y/o acumulados
Estrategias de descubrimiento e indagacion

Estrategias de socializacion centradas en actividades grupales.
Estrategia de indagacion dialdgica o cuestionamiento

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos.

Situacion de aprendizaje:

Los estudiantes de tercer grado del Centro Educativo Cristina Helena Cuz, en el Distrito Educativo 17-01,
estan investigando sobre la representacion de la Tierra y los componentes de su superficie, tanto oceanicos
como terrestres. Se llevara a cabo una actividad grupal para explorar cGmo se representan estos componentes
en los mapas y globos terraqueos, identificando los océanos, continentes, montafas, valles y otros elementos
geogréficos. Utilizando una estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), los estudiantes
investigaran en grupos sobre los componentes oceanicos y terrestres, utilizando los globos terraqueos y
mapas como recursos visuales. Luego, cada grupo elaborara una presentacion visual o mural, destacando la
importancia de estos componentes en la configuracion geografica del planeta. Los estudiantes comprenderan
la relacion entre los componentes de la superficie terrestre y oceanica, demostrando su comprension
mediante la presentacion de informes sobre estos temas y destacando su relevancia en la estructura de la
Tierra.

Contenidos: Criterios de evaluacion: Indicadores de logro:
Conceptos: Procedimientos: Actitudes y Valores:
Respeto  por  las | -Andlisis de fendmenos | ¢ Distingue de manera logica, en

- Representacion de | - Comparacion de los | fuentes de geograficos, historicos y | mapas 'y otras  fuentes,
la Tierra. diferentes tipos de | informacién que | culturales, utilizando | informaciones sobre el espacio
- Componentes de la | mapas y planos: | utiliza. procedimientos cientificos y geografico y acontecimientos
superficie del fisicos y tecnoldgicos. historicos que caracterizan su
Planeta: oceanicos y | politicos. - Valoracion de la municipio, provincia, region y
terrestres. importancia pais.

- Identificacion de los | de los mapas en la

componentes de la | localizacion de

tierra: océanos, | objetos,




mares, continentes, | fendbmenos y hechos.
islas y archipiélagos,
en el globo terraqueo
y/o mapamundi.
Diferenciacion entre
estos elementos.

-Indagacion en
diferentes fuentes vy
lectura del significado
de los conceptos
geograficos:  bahia,
peninsula, rio, lago,
laguna, montana,

sierra, cordillera,
valle y llanura.
Actividades Evaluacion Técnicas e | Medios y recursos:
(de ensefianza, de aprendizaje y de evaluacion) instrumentos:
1. Exploracién de un Globo Terragueo y Mapas Técnicas de Evaluacion: Cartulina.

Mostrar un globo terrdqueo y mapas del mundo. Los nifios
exploraran los continentes y océanos, sefialandolos en el globo | Observacion Directa
y en el mapa. Después, en grupos pequefios, cada nifio debe

Marcadores.
Léapices de colores.

identificar un continente u océano en el mapa y describirlo. Entrevistas ..

2. Creacion de un Mapa Mundi Tijeras.
Los estudiantes colorean un mapa del mundo donde deben Autoevaluacion
marcar los continentes y océanos. A medida que avanzan, el Pegamento.
maestro explica la diferencia entre las areas terrestres Co-evaluacion , . .
(continentes) y las oceanicas. Los nifios deben completar el Imagenes de héroes y heroinas.
mapa identificando los continentes y los océanos Instrumentos de Evaluacion:

Fotos de la naturaleza.

correctamente.




Modelo de la Tierra con Plastilina

Con plastilina o arcilla, los estudiantes crean un modelo de la
Tierra. Pueden hacer gue un continente y un océano se
destaquen usando diferentes colores, y luego, en pequefios
grupos, explicaran como se dividen las superficies del planeta.
Juego de “La Tierra y los Continentes”

En el aula, colocar imagenes de continentes y océanos y hacer
un juego en el que los estudiantes deben correr y colocar una
etiqueta correcta en el mapa o en un mural, como si estuvieran
“viajando” a esos lugares del planeta.

Explorando los Componentes de la Tierra con Videos

Ver un video corto sobre los océanos, continentes y otros
componentes de la Tierra, y después, los nifios responderan
preguntas relacionadas con lo aprendido. A través de esta
actividad, se discutira la importancia de los océanos y los
continentes en la vida diaria.

Juego de Clasificacion: Océanos y Continentes

Colocar tarjetas con imagenes de caracteristicas terrestres
(montafias, valles, bosques) y oceénicas (mares, océanos,
arrecifes) en el suelo. Los nifios, en equipos, deben clasificar
las tarjetas correctamente en “ocednicos” o “terrestres”.
Construccion de un Mural de la Tierra

Los estudiantes trabajaran en un mural colectivo, dibujando y
pintando la Tierra, separando claramente los océanos y los
continentes. Se les puede pedir que incluyan detalles como
montafias, valles, y algunos animales representativos de cada
region.

Exploracion Sensorial: Tocando la Tierray el Agua

Con recursos fisicos (agua, arena, tierra), crear estaciones
donde los nifios puedan sentir la diferencia entre agua

Carteles/Proyectos
Diarios de Aprendizaje
Presentaciones Orales
Mapas Conceptuales
Actividades Précticas
Cuestionarios

Rubricas

Mapas de la Republica
Dominicana.

Infografias sobre derechos y
deberes.

Proyector.

Libros de texto.




10.

(océanos) y tierra (continentes). Después de la actividad,
realizar una conversacion en grupo sobre como se sienten y
qué piensan acerca de los océanos y los continentes.
Simulacién de un Viaje por el Mundo

Crear un juego de roles en el que los nifios sean exploradores
que viajan de un continente a otro. Deberan usar un mapa para
ubicarse, y al llegar a diferentes destinos, deben explicar qué
caracteristicas del continente u océano encontraron.

Creacion de un Globo Terraqueo en Clase

Utilizando materiales reciclados, como papel maché o bolas
de poliestireno, los estudiantes haran su propio globo
terrdqueo en equipos. Durante el proceso, aprenderan a ubicar
los continentes y océanos, mientras discuten sobre la forma
redonda de la Tierra.

Actividades de Evaluacion

1.

Examen de Mapa del Mundo

Los nifios reciben un mapa vacio y deben rellenar los
continentes y océanos correctamente. Esta actividad evaluara
su comprension de las divisiones terrestres y oceanicas.
Presentacion Grupal sobre los Componentes de la Tierra
En pequerios grupos, los nifios deben elegir un continente u
océano y hacer una pequefia presentacion al resto de la clase.
Deben explicar sus caracteristicas principales y mostrar como
se representan en los mapas. Esta actividad permite evaluar su
capacidad para expresar lo aprendido.




Rubrica de Ciencias Sociales para septiembre
Escala de valoracion

89-100=D 77-88=L 65-76=P Menos de 65= 1|

Indicadores de logro

Numero El estudiante investiga en  El estudiante utiliza globos El estudiante trabaja de La presentacion es clara, bien
Nombres profundidad todos los terrdqueos, mapas y otras manera efectiva y organizada, visualmente
Apellidos componentes 0ceanicos y herramientasf visuales de colaborativa, distribuyen_do atractiva y detallada, cubriendo
terrestres, incluyendo manera precisa, claray tareas de manera eqmta‘gllva y | todos los aspectos del tema.
ejemplos especificos y completa,_ gpoyando su colaborando en la creacion
explicaciones claras. presentacion. del mural/presentacion.
| | |
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
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PLANIFICACION POR UNIDAD

Centro Educativo:
Cristina Helena Cruz

Docente:
LIC. Sofia Gil Mufioz

Tiempo Asignado:
4 semanas.

Competencias
Fundamentales:

Comunicativa

Grado:

3ro, primer Ciclo

Pensamiento ldgico, critico y
creativo; Resolucién de

problemas; Ciencia y tecnologia.

Etica y ciudadana; Personal y
espiritual; Ambiental y de salud.

Competencia del

Ciclo:

Especifica

Genera informaciones histdricas
familiares, comunitarias, de su
municipio, provincia, region y
pais, con la finalidad de
comunicarse en su entorno
cercano y relacionar el pasado con
el presente.

Adapta el pensamiento Iégico en
el andlisis de conceptos Yy
problemas de manera critica, en

el contexto familiar, comunitario,
municipal, provincial, regional y
del pais, auxiliado por la
tecnologia, con la finalidad de
realizar ~ argumentaciones y
propuestas en forma creativa.

Proyecta actitudes de respeto a si
mismo, y a las demas personas y
de cuidado a su medio social

y natural en cualquier espacio, con
la finalidad de construir una
ciudadania basada en relaciones
armoniosas, la participacion
democrética, el respeto a los
derechos y cumplimiento de sus
deberes.

Competencias Especificas del
Grado:

Evalta distintas fuentes
geograficas e historicas, en el
analisis de acontecimientos; con la
finalidad de comprender el pasado
y reconocer el espacio geogréafico
gque ocupa Su  municipio,
provincia, region y pais.

Utiliza procedimientos cientificos
y tecnoldgicos en el analisis
critico de fendmenos geograficos,
hechos histéricos y culturales de
la provincia, region y pais; con la
finalidad de realizar propuestas
I6gicas y

creativas.

Ejemplifica en sus actuaciones el
respeto a si mismo y a las demas
personas; con la finalidad de
promover relaciones democraticas
y armoniosas, el cuidado a su
entorno natural

y la construccion de una cultura de
paz en el municipio y region
donde vive.

Ejes Transversales:

Salud y Bienestar: - Cuidado y proteccion de su cuerpo, mediante alimentacion balanceada.

Areas Articuladas:

Ciencias Sociales




Estrategia de enseflanza y de
aprendizaje:

Estrategias de recuperacion de experiencias previas

Estrategias expositivas de conocimientos elaborados y/o acumulados
Estrategias de descubrimiento e indagacion

Estrategias de socializacion centradas en actividades grupales.
Estrategia de indagacion dialdgica o cuestionamiento

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos.

Situacion de aprendizaje:

Los estudiantes de tercer grado del Centro Educativo Cristina Helena Cuz, en el Distrito Educativo 17-01,
estan investigando sobre las Antillas Mayores y Menores. Se llevara a cabo una actividad grupal para
explorar las caracteristicas geograficas y culturales de estas islas. Utilizando una estrategia de socializacion
centrada en actividades grupales, los estudiantes se dividiran en grupos y utilizaran recursos como mapas
y enciclopedias para investigar la ubicacion, los paises que componen las Antillas Mayores y Menores, sus
caracteristicas naturales, culturales y su importancia histérica. Luego, cada grupo creara un mural o
presentacion visual, destacando los paises de ambas agrupaciones y sus principales elementos geograficos
y culturales. Los estudiantes comprenderan la importancia de las Antillas en el Caribe, identificando sus
componentes y caracteristicas, y demostraran su comprension mediante la presentacion de sus informes
visuales o murales.

Contenidos: Criterios de evaluacion: Indicadores de logro:
Conceptos: Procedimientos: Actitudes y Valores:
-Las Antillas | - Ubicacién de las | Compresion sobre la | -Propuesta logica y creativa sobre | Utiliza procedimientos cientificos

Mayores y Menores.

Antillas Mayores vy
Menores en el mapa,
conocimiento

de sus nombres y
posicion relativa con
respecto a la isla de
Santo Domingo, en
funcién de los puntos
cardinales.

similitud y diferencia
entre las transiciones

culturales de los
pueblos del Caribe
como

parte de su diversidad
social.

fendmenos geograficos, historicos
y culturales en su provincia o
region.

y tecnologicos sencillos en el
analisis critico de los
componentes de la tierra,
fendmenos naturales y aspectos
historicos de las Antillas mayores
y menores.




- Dibujo del mapa de
la isla de Santo
Domingo (la
Republica
Dominicana

y Haiti) y su
localizacion en el
conjunto de las
Antillas y la regién
del

Caribe.

- Distincion en el
mapa de las
principales regiones
que tiene la Republica

Dominicana.
Actividades Evaluacion Técnicas e | Medios y recursos:
(de ensefianza, de aprendizaje y de evaluacion) instrumentos:
1. Explorando un Mapa de las Antillas Técnicas de Evaluacion: Cartulina.
Los estudiantes observan un mapa de las Antillas Mayores y
Menores, sefialando los paises y las islas que las componen. | Observacién Directa Marcadores.
El maestro puede usar un globo terrdqueo o un mapa grande Lapices de colores.
para identificar la ubicacion de las Antillas en el Caribe. Entrevistas ..
2. Creacién de un Mapa de las Antillas Tijeras.
Los nifios dibujan y colorean un mapa de las Antillas Mayores | Autoevaluacion
Pegamento.

y Menores. Después, deben escribir el nombre de cada isla'y
el pais al que pertenece, utilizando colores diferentes para Co-evaluacion

cada grupo de islas. Iméagenes de héroes y heroinas.




Juego de Rol: Viaje a las Antillas

Los nifios se agrupan en equipos y simulan un viaje a una isla
de las Antillas Mayores o Menores. Cada grupo prepara una
pequefia presentacion sobre la isla que han "visitado™ (pueden
mencionar su capital, cultura, comida tipica, etc.).
Identificando las Antillas en el Globo Terraqueo
Utilizando un globo terraqueo, los nifios deben ubicar las
Antillas Mayores y Menores, marcando con etiquetas las islas
que las componen. El maestro les guia mientras exploran la
region del Caribe.

Cancidn sobre las Islas del Caribe

Los nifios aprenden una cancién o rima que les ayude a
recordar los nombres de las islas de las Antillas Mayores y
Menores. Esto se puede acompafiar con gestos 0 movimientos
para hacerlo mas divertido.

Collage de las Antillas

Los estudiantes recortan imagenes de diferentes islas de las
Antillas de revistas, creando un collage que muestre la
variedad de paisajes, culturas y tradiciones de las islas. Luego,
cada nifio explica qué isla le gustaria visitar y por qué.
Exploracion Cultural

Mostrar videos cortos o imagenes sobre las costumbres y
tradiciones de las Antillas Mayores y Menores (comida,
musica, vestimenta). Después, los nifios hacen una lista de
cosas que les gustaria experimentar en esas islas.

Juego de Parejas de las Islas

Distribuir tarjetas con el nombre de una isla y otra con su
capital o pais correspondiente. Los nifios deben emparejar las
tarjetas correctamente en el menor tiempo posible.

Instrumentos de Evaluacion:

Carteles/Proyectos
Diarios de Aprendizaje
Presentaciones Orales
Mapas Conceptuales
Actividades Précticas
Cuestionarios

Rubricas

Fotos de la naturaleza.

Mapas de la Republica
Dominicana.

Infografias sobre derechos y
deberes.

Proyector.

Libros de texto.




9. Construccion de una Isla Caribefia
Utilizando materiales reciclables, como cartén, pintura, y
papel, los nifios crean maquetas de una isla del Caribe. Deben
incluir elementos importantes, como playas, montafias y
selvas, y representar las Antillas Mayores y Menores.

10. Comparando las Islas
Los nifios eligen dos islas de las Antillas y comparan sus
caracteristicas (por ejemplo, tamafio, poblacion, clima, etc.).
Luego, dibujan un cuadro comparativo y comparten sus
hallazgos con la clase.

Actividades de Evaluacion

1. Examen de Mapa de las Antillas
Los nifios reciben un mapa de las Antillas vacio y deben
colocar correctamente las islas de las Antillas Mayores y
Menores, junto con sus respectivos paises. Esta actividad
evaluara su capacidad para identificar geograficamente las
islas del Caribe.

2. Presentacion sobre una Isla Caribefia
En grupos pequerios, los estudiantes deben hacer una
presentacion corta sobre una isla de las Antillas. Deben incluir
informacion como su ubicacion, la cultura, y una
caracteristica destacada de la isla. La presentacion sera
evaluada por su claridad y exactitud.




Rubrica de Ciencias Sociales para octubre
Escala de valoracion

89-100=D 77-88=L 65-76=P Menos de 65= 1|

Indicadores de logro

Numero El estudiante investiga El estudiante muestra una El estudiante trabaja de La presentacion es clara, bien

Nombres profundamente las comprension precisa de la manera altamente organ_izada, visualmente _

Apellidos Antillas Mayores y ubicacion de las Antillas cooperativa, con una atractiva y detallada, cubriendo
Menores, incluyendo Mayores y Menores en el distribucion equitativa de todos los aspectos de las

ubicacion. caracteristicas  Mapa, utilizando tareas y contribucion activa ~ Antillas Mayores y Menores.
geograficas, paises y correctamente las divisiones de todos los miembros.

cultura geograficas.
| |
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Ciencias Sociales




PLANIFICACION POR UNIDAD

Centro Educativo:
Cristina Helena Cruz

Docente:
LIC. Sofia Gil Mufioz

Tiempo Asignado:
4 semanas.

Competencias
Fundamentales:

Comunicativa

Grado:

3ro, primer Ciclo

Pensamiento ldgico, critico y
creativo; Resolucién de

problemas; Ciencia y tecnologia.

Etica y ciudadana; Personal y
espiritual; Ambiental y de salud.

Competencia del

Ciclo:

Especifica

Genera informaciones histdricas
familiares, comunitarias, de su
municipio, provincia, region y
pais, con la finalidad de
comunicarse en su entorno
cercano y relacionar el pasado con
el presente.

Adapta el pensamiento Iégico en
el andlisis de conceptos Yy
problemas de manera critica, en

el contexto familiar, comunitario,
municipal, provincial, regional y
del pais, auxiliado por la
tecnologia, con la finalidad de
realizar ~ argumentaciones y
propuestas en forma creativa.

Proyecta actitudes de respeto a si
mismo, y a las demas personas y
de cuidado a su medio social

y natural en cualquier espacio, con
la finalidad de construir una
ciudadania basada en relaciones
armoniosas, la participacion
democrética, el respeto a los
derechos y cumplimiento de sus
deberes.

Competencias Especificas del
Grado:

Evalta distintas fuentes
geograficas e historicas, en el
analisis de acontecimientos; con la
finalidad de comprender el pasado
y reconocer el espacio geogréafico
gque ocupa Su  municipio,
provincia, region y pais.

Utiliza procedimientos cientificos
y tecnoldgicos en el analisis
critico de fendmenos geograficos,
hechos histéricos y culturales de
la provincia, region y pais; con la
finalidad de realizar propuestas
I6gicas y

creativas.

Ejemplifica en sus actuaciones el
respeto a si mismo y a las demas
personas; con la finalidad de
promover relaciones democraticas
y armoniosas, el cuidado a su
entorno natural

y la construccion de una cultura de
paz en el municipio y region
donde vive.

Ejes Transversales:

Desarrollo Sostenible: - Presentacion de proyectos sencillos ante situaciones que ponen en riesgo su

entorno natural y social.

Areas Articuladas:

Ciencias Sociales




Estrategia de enseflanza y de
aprendizaje:

Estrategias de recuperacion de experiencias previas

Estrategias expositivas de conocimientos elaborados y/o acumulados
Estrategias de descubrimiento e indagacion

Estrategias de socializacion centradas en actividades grupales.
Estrategia de indagacion dialdgica o cuestionamiento

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos.

Situacion de aprendizaje:

Los estudiantes de tercer grado del Centro Educativo Cristina Helena Cuz, en el Distrito Educativo 17-01,
estan investigando sobre la organizacion politica y geografica del pais, especificamente sobre los conceptos
de region, provincia, municipio, seccion y paraje. Se llevara a cabo una actividad grupal para explorar cémo
se estructura el territorio, utilizando mapas politicos y herramientas visuales. Utilizando una estrategia de
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), los estudiantes investigaran en grupos sobre cada una de estas
divisiones territoriales, identificando ejemplos de regiones, provincias, municipios, secciones y parajes
dentro de su comunidad y el pais. Luego, cada grupo elaborara un mapa o mural que represente estos
conceptos, destacando la ubicacion de cada uno en la estructura geografica de la nacion. Los estudiantes
comprenderdn cdmo se organiza el territorio, identificando y explicando las divisiones geograficas de su
entorno, y demostraran su comprension a través de la presentacion de sus mapas o murales.

Contenidos: Criterios de evaluacion: Indicadores de logro:

Conceptos: Procedimientos: Actitudes y Valores:

-Region, provincia, | - Distincion en el | Valoracion e | -Propuesta logica y creativa sobre | ¢ Distingue de manera logica los

municipio, mapa de las | identificacién con | fendmenos geograficos, historicos | elementos geograficos y

seccion y paraje. principales regiones | diversos personajes y culturales en su provincia o | acontecimientos histéricos que
que tiene la Republica | destacados del pais. region. caracterizan  su municipio,
Dominicana. - Aprecia los lugares provincia, region y pais.

- ldentificacion de las
principales provincias
de la region en que
vive,

sefialando las mas
cercanas a la suya.

naturales

de su comunidad y
procura

su cuidado y
conservacion.

Ubica en un mapa de Republica
Dominicana su provincia, los
municipios, distritos municipales,
secciones y parajes que la
componen.




- Descripcion  de
coémo las actividades
humanas en su region,

comunidad
y municipio han
afectado el espacio

geografico natural.

- Ubicacion de su
municipio en el mapa,
identificando a qué
provincia 'y

region pertenece.

Indagacion sobre el
modo de vida en el
campo y en la ciudad.
- Identificacioén de las
caracteristicas de los

pueblos, campos Yy
ciudades,
reconociendo las
similitudes y
diferencias entre
ellos.

- Descripcion de las
actividades
productivas,

- Valoracion de la
importancia

del campo, el pueblo,
la

ciudad y el pais.




costumbres

alimenticias,

medios de transporte
y formas de
recreacion mas
comunes en su
comunidad,

enmarcadas en la
provincia o region en
que vive.

- Lectura del
presupuesto familiar
elaborado por sus
padres.

- ldentificacion de
problematicas
sociales y/o naturales
de las regiones.

- Conversacion sobre
que es una zona rural
y como eran los
campos

del pais, y por qué hoy
hay mas personas en
las ciudades que en
los

campos.




Actividades

(de ensefianza, de aprendizaje y de evaluacion)

Evaluacion Técnicas

instrumentos:

e

Medios y recursos:

1.

Exploracion de un Mapa de Divisiones Administrativas
Los estudiantes observan un mapa de su pais, identificando las
regiones, provincias, municipios, secciones y parajes. El
maestro sefiala las diferentes divisiones y explica la funcion
de cada una, mientras los estudiantes siguen en sus mapas.
Crear un Mapa de la Comunidad

Los nifios dibujan un mapa de su comunidad o pueblo,
identificando las principales calles, plazas y areas importantes.
Luego, deben indicar las divisiones administrativas de su
localidad (provincia, municipio, etc.) en el mapa.

Juego de Divisiones Administrativas

El maestro divide a la clase en grupos y les da tarjetas con el
nombre de una region, provincia, municipio, seccién o paraje.
Los nifios deben colocar las tarjetas en el lugar correcto dentro
de una division jerarquica, desde la region hasta el paraje.
Viaje a traveés de las Divisiones Administrativas

Los estudiantes participan en un "viaje imaginario™ por su
pais. Al llegar a cada nueva division (region, provincia,
municipio, etc.), deben describir las caracteristicas de ese
lugar y como se relacionan las distintas divisiones.
Construccion de un Arvore Genealdgica de Divisiones
Administrativas

Utilizando una figura de arbol, los nifios deben organizar en
ramas las divisiones administrativas, comenzando con la
regién en la parte superior y bajando a provincia, municipio,
seccion y paraje.

Entrevistas Simuladas

Los nifios se dividen en grupos pequerios y representan

Técnicas de Evaluacion:
Observacion Directa
Entrevistas
Autoevaluacion
Co-evaluacion
Instrumentos de Evaluacion:
Carteles/Proyectos
Diarios de Aprendizaje
Presentaciones Orales
Mapas Conceptuales
Actividades Préacticas
Cuestionarios

Rubricas

Cartulina.

Marcadores.
Lapices de colores.

Tijeras.

Pegamento.

Iméagenes de héroes y heroinas.
Fotos de la naturaleza.

Mapas de la Republica
Dominicana.

Infografias sobre derechos y
deberes.

Proyector.

Libros de texto.




10.

entrevistas entre "habitantes™ de diferentes niveles
administrativos. Un nifio puede ser un habitante de una region,
otro de un municipio, y deben explicar su lugar en el contexto
de las divisiones administrativas.

Juego de Identificacion de la Comunidad

En clase, se reparten tarjetas con nombres de regiones,
provincias, municipios, secciones y parajes. Los estudiantes
deben relacionar cada tarjeta con su lugar adecuado en el
mapa. Por ejemplo, ";Ddnde se encuentra la provincia de X?"
0 "¢ Cudl es la seccion de este municipio?"

Busqueda del Tesoro: Divisiones Administrativas
Organizar una busqueda del tesoro en el aula o en el patio,
donde los nifios deben encontrar tarjetas escondidas con
nombres de diferentes divisiones (region, provincia,
municipio, etc.) y clasificarlas correctamente en su jerarquia.
Historias de Divisiones Administrativas

Los nifios escriben o cuentan una historia inventada sobre un
lugar ficticio, donde deben usar correctamente las divisiones
administrativas (por ejemplo, un municipio que esta en una
provincia dentro de una regidn). Esta actividad puede incluir
un dibujo del lugar.

Mapas Locales de la Familia

Los nifios crean un mapa de su propia comunidad familiar,
identificando y describiendo su region, provincia, municipio,
seccion y paraje. Después, comparten el mapa con la clase y
explican por qué es importante conocer las divisiones de su
pais.




Actividades de Evaluacion

1. Examen de Divisiones Administrativas
Los nifios reciben un mapa con divisiones incompletas (sin los
nombres de las regiones, provincias, etc.) y deben completarlo
correctamente. También se les puede pedir que ubiquen su
propia comunidad en el mapa.

2. Presentacion sobre Divisiones Administrativas
Los estudiantes eligen una division administrativa (region,
provincia, municipio, seccion o paraje) y preparan una
pequefia presentacion, explicando cémo se relacionan entre si
y dando ejemplos de lugares dentro de esa division.

3. Juego de Clasificacion de Divisiones
Los nifios tienen tarjetas con nombres de diferentes lugares
(regidn, provincia, municipio, etc.) y deben clasificarlas en un
tablero de clasificacion jerarquica, colocando las divisiones en
el orden correcto desde la region hasta el paraje.




Rubrica de Ciencias Sociales para noviembre
Escala de valoracion

89-100=D 77-88=L 65-76=P Menos de 65= 1

Indicadores de logro

Numero El estudiante investiga El estudiante representa con El estudiante muestra un La presentacion es clara,

Nombres detalladamente las precision la organizacion trabajo altamente organizada, visualmente

Apellidos divisiones politicas y geografica y politica, ubicando | colaborativo, con una atractiva y cubre todos los
geograficas (region, correctamente cada division en | distribucion equitativa de aspectos de la region,

un mapa. tareas y participacion activa ~ provincia, municipio, seccion

provincia, municipio, ! :
de todos los miembros. y paraje.

seccion y paraje),
proporcionando ejemplos
claros y completos.

O ONOOOOBWINF-

=
()

[EEN
N

=
w




14

15

16

17

18

19




SNA \
\ 2 i <

4 b
208
NV

Escuela Primara Cristina Helena Cruz

Planificacion de unidad, Mes de diciembre, tercero de Primaria

ER

Zona rural v urbana.
LIC. Sofia Gil Munoz
Ano escolar 2024-2025

Ciencias Sociales




PLANIFICACION POR UNIDAD

Centro Educativo:
Cristina Helena Cruz

Docente:
LIC. Sofia Gil Mufioz

Tiempo Asignado:
3 semanas.

Competencias
Fundamentales:

Comunicativa

Grado:

3ro, primer Ciclo

Pensamiento ldgico, critico y
creativo; Resolucién de

problemas; Ciencia y tecnologia.

Etica y ciudadana; Personal y
espiritual; Ambiental y de salud.

Competencia del

Ciclo:

Especifica

Genera informaciones histdricas
familiares, comunitarias, de su
municipio, provincia, region y
pais, con la finalidad de
comunicarse en su entorno
cercano y relacionar el pasado con
el presente.

Adapta el pensamiento Iégico en
el andlisis de conceptos Yy
problemas de manera critica, en

el contexto familiar, comunitario,
municipal, provincial, regional y
del pais, auxiliado por la
tecnologia, con la finalidad de
realizar ~ argumentaciones y
propuestas en forma creativa.

Proyecta actitudes de respeto a si
mismo, y a las demas personas y
de cuidado a su medio social

y natural en cualquier espacio, con
la finalidad de construir una
ciudadania basada en relaciones
armoniosas, la participacion
democrética, el respeto a los
derechos y cumplimiento de sus
deberes.

Competencias Especificas del
Grado:

Evalta distintas fuentes
geograficas e historicas, en el
analisis de acontecimientos; con la
finalidad de comprender el pasado
y reconocer el espacio geogréafico
gque ocupa Su  municipio,
provincia, region y pais.

Utiliza procedimientos cientificos
y tecnoldgicos en el analisis
critico de fendmenos geograficos,
hechos histéricos y culturales de
la provincia, region y pais; con la
finalidad de realizar propuestas
I6gicas y

creativas.

Ejemplifica en sus actuaciones el
respeto a si mismo y a las demas
personas; con la finalidad de
promover relaciones democraticas
y armoniosas, el cuidado a su
entorno natural

y la construccion de una cultura de
paz en el municipio y region
donde vive.

Ejes Transversales:

Desarrollo Sostenible: - Presentacion de proyectos sencillos ante situaciones que ponen en riesgo su

entorno natural y social.

Areas Articuladas:

Ciencias Sociales




Estrategia de enseflanza y de
aprendizaje:

Estrategias de recuperacion de experiencias previas

Estrategias expositivas de conocimientos elaborados y/o acumulados
Estrategias de descubrimiento e indagacion

Estrategias de socializacion centradas en actividades grupales.
Estrategia de indagacion dialdgica o cuestionamiento

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos.

Situacion de aprendizaje:

Los estudiantes de tercer grado del Centro Educativo Cristina Helena Cuz, en el Distrito Educativo 17-01,
estan investigando sobre las diferencias entre la zona rural y urbana, enfocandose en el campo, pueblo,
ciudad y los modos de vida de sus pobladores. Se llevara a cabo una actividad grupal para explorar como se
diferencian estos lugares en cuanto a sus caracteristicas geograficas, sociales y econémicas. Utilizando una
estrategia de descubrimiento e indagacion, los estudiantes investigaran en grupos sobre la vida en el
campo, pueblo y ciudad, identificando las principales actividades de los pobladores, el acceso a servicios y
las diferencias en infraestructura y cultura. Luego, cada grupo creara una presentacion visual o un mural
comparando la vida en las zonas rurales y urbanas, destacando los modos de vida, las caracteristicas del
entorno y las actividades principales de los habitantes. Los estudiantes comprenderan como las zonas rurales
y urbanas se diferencian en su forma de vida, demostrando su comprensién mediante la elaboracion y
presentacion de sus informes visuales.

Contenidos: Criterios de evaluacion: Indicadores de logro:
Conceptos: Procedimientos: Actitudes y Valores:

Zona rural y Valoracion de la -Demostracion de actitudes * Reconoce la importancia del
urbana. Identificacion de las | importancia del democraticas, de una ciudadania | auto respeto y el respeto a los

- ElI campo, pueblo,
ciudad y modos

de vida
pobladores.

de

SuUs

caracteristicas de los
pueblos, campos y
ciudades
reconociendo las
similitudes y
diferencias entre
ellos.

campo, el pueblo, la
ciudad y el pais.

- Valoracién vy
cuidado de la
naturaleza.

- Sensibilidad

respetuosa de los derechos
humanos y promotora de la cultura
de paz en su municipio y region
donde vive.

demas en su entorno social.

+ Aplica normas de convivencia al
fomentar una ciudadania
respetuosa de los derechos
humanos y de sus deberes




- Descripcion de las | ante las distintas

actividades problemadticas,
productivas, sociales y naturales
costumbres de su region.
alimenticias,

medios de transporte

y formas de

recreacion mas
comunes en su
comunidad,
enmarcadas en la
provincia o region en

gue vive.
Actividades Evaluacién Técnicas e | Medios y recursos:
(de ensefianza, de aprendizaje y de evaluacion) instrumentos:
1. Exploracién de Imégenes: Campo vs. Ciudad Técnicas de Evaluacién: Cartulina.

Mostrar imagenes de zonas rurales y urbanas (campo, pueblo,
ciudad). Los estudiantes deben identificar las diferencias entre | Observacion Directa
los modos de vida, la arquitectura, las actividades economicas,

Marcadores.
Léapices de colores.

y los medios de transporte. Luego, en grupos, comparten lo Entrevistas ..
que observan y discuten las diferencias. Tijeras.
2. Crear un Mural sobre la Vida en el Campo y la Ciudad Autoevaluacion
Los nifios trabajan en equipos para crear un mural que Pegamento.
represente la vida en el campo y en la ciudad. Cada grupo Co-evaluacion , , .
dibuja lo que considera caracteristico de cada lugar, y después Imagenes de heroes y heroinas.
presentan su mural al resto de la clase. Instrumentos de Evaluacion:
3. Comparacion de Estilos de Vida: Campo y Ciudad Fotos de la naturaleza.
Los estudiantes hacen una lista de actividades diarias en el Carteles/Proyectos

Mapas de la Republica

campo y en la ciudad, comparando las diferencias (por )
Dominicana.

ejemplo, el trabajo en el campo vs. el trabajo en la ciudad, el




transporte, las casas, etc.). Luego, discuten las ventajas y
desventajas de vivir en cada lugar.

Simulacién de Vida en el Campo y la Ciudad

En pequefios grupos, los estudiantes representan situaciones
de vida en el campo y en la ciudad, como el trabajo en el
campo (cultivo, ganaderia) o actividades urbanas (trabajo de
oficina, transporte publico). Esto les permite experimentar de
manera ludica las diferencias entre ambos estilos de vida.
Entrevista a un Miembro de la Comunidad

Organizar una entrevista en clase con una persona que viva en
una zona rural y otra que viva en una zona urbana. Los nifios
pueden hacer preguntas sobre la vida diaria, las costumbres y
los trabajos de las personas en cada tipo de zona. Después,
comparten lo aprendido.

Viaje Virtual al Campo y a la Ciudad

Usar recursos audiovisuales (videos o presentaciones) para
hacer un recorrido virtual por un campo y una ciudad. Los
estudiantes observaran las diferencias en el paisaje, las
actividades y los servicios disponibles. Luego, discuten como
cambia la vida en cada lugar.

Creacion de un Diario de Viaje

Los nifios escriben un diario de viaje imaginario, describiendo
un dia en la vida de alguien que vive en el campo y en la
ciudad. En su diario, deben explicar las actividades que hacen,
cdémo se sienten y qué diferencias notan entre ambos lugares.
Juego de Clasificacion: Elementos Rurales y Urbanos
Colocar tarjetas con imagenes de diferentes elementos (por
ejemplo, tractor, autobus, escuela, granja, rascacielos) y pedir
a los estudiantes que las clasifiquen en "rural” o "urbano".

Diarios de Aprendizaje
Presentaciones Orales
Mapas Conceptuales
Actividades Précticas
Cuestionarios

Rubricas

Infografias sobre derechos y
deberes.

Proyector.

Libros de texto.




10.

Esta actividad les ayudara a entender qué caracteriza a cada
zona.

Construccién de una Ciudad y un Pueblo

Los estudiantes construyen dos modelos en el aula: una ciudad
y un pueblo, usando materiales reciclables. Luego, deben
explicar las caracteristicas de cada uno, como los edificios, el
transporte y las actividades que se realizan en cada lugar.
Debate: ¢ Donde es Mejor Vivir?

Organizar un debate en clase sobre las ventajas y desventajas
de vivir en el campo y en la ciudad. Los nifios se agrupan para
defender uno de los lugares, presentando argumentos sobre
qué hace mejor a cada lugar para vivir.

Actividades de Evaluacion

1.

Examen de Comparacion de Modos de Vida

Los nifios deben completar una tabla comparativa donde
escriben las diferencias entre la vida en el campo y la vida en
la ciudad. Pueden incluir aspectos como el tipo de vivienda, el
trabajo, el transporte, y las actividades recreativas.
Presentacion sobre el Estilo de Vida Rural o Urbano

Los estudiantes eligen si quieren investigar méas sobre la vida
en el campo o en la ciudad. Despues, presentan a la clase lo
que han aprendido sobre las actividades diarias, los trabajos,
las costumbres y las diferencias entre las dos zonas.




89-100=D

Rubrica de Ciencias Sociales para diciembre
Escala de valoracion

77-88=L 65-76=P

Indicadores de logro

Menos de 65= 1|

Numero El estudiante realiza una El estudiante realiza una El estudiante muestra una La presentacion es clara, bien
Nombres investigacion profunda comparacion detallada y clara | colaboracion excelente, organizada, visualmente
Apellidos sobre las caracteristicas de = entre las tres areas (campo, distribuyendo atractiva y cubre todos los
las zonas rurales y pueblo, ciudad), destacando equitativamente las tareasy ~ aspectos sobre las zonas
urbanas, incluyendo diferencias y similitudes participando activamente en rurales y urbanas, con
. e significativas en los modos de  |a creacion de la ejemplos y detalles relevantes.
ejemplos especificos de ;
. vida. presentacion.
vida en el campo, pueblo
y ciudad. | ‘
1
2
3
4
B
6
7
8
9
10
11
12

=
w
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Escuela Primara Cristina Helena Cruz

Planificacion de unidad, Mes de enero, tercero de Primaria

Procedencia familiar.

LIC. Sofia Gil Munoz
Ano escolar 2024-2025

Ciencias Sociales



PLANIFICACION POR UNIDAD

Centro Educativo:
Cristina Helena Cruz

Docente:
LIC. Sofia Gil Mufioz

Tiempo Asignado:
4 semanas.

Competencias
Fundamentales:

Comunicativa

Grado:

3ro, primer Ciclo

Pensamiento ldgico, critico y
creativo; Resolucién de

problemas; Ciencia y tecnologia.

Etica y ciudadana; Personal y
espiritual; Ambiental y de salud.

Competencia del

Ciclo:

Especifica

Genera informaciones histdricas
familiares, comunitarias, de su
municipio, provincia, region y
pais, con la finalidad de
comunicarse en su entorno
cercano y relacionar el pasado con
el presente.

Adapta el pensamiento Iégico en
el andlisis de conceptos Yy
problemas de manera critica, en

el contexto familiar, comunitario,
municipal, provincial, regional y
del pais, auxiliado por la
tecnologia, con la finalidad de
realizar ~ argumentaciones y
propuestas en forma creativa.

Proyecta actitudes de respeto a si
mismo, y a las demas personas y
de cuidado a su medio social

y natural en cualquier espacio, con
la finalidad de construir una
ciudadania basada en relaciones
armoniosas, la participacion
democrética, el respeto a los
derechos y cumplimiento de sus
deberes.

Competencias Especificas del
Grado:

Evalta distintas fuentes
geograficas e historicas, en el
analisis de acontecimientos; con la
finalidad de comprender el pasado
y reconocer el espacio geografico
gque ocupa Su  municipio,
provincia, region y pais.

Utiliza procedimientos cientificos
y tecnoldgicos en el analisis
critico de fendmenos geograficos,
hechos histéricos y culturales de
la provincia, region y pais; con la
finalidad de realizar propuestas
I6gicas y

creativas.

Ejemplifica en sus actuaciones el
respeto a si mismo y a las demas
personas; con la finalidad de
promover relaciones democraticas
y armoniosas, el cuidado a su
entorno natural

y la construccion de una cultura de
paz en el municipio y region
donde vive.

Ejes Transversales:

Ciudadania y Convivencia: - Presentacion de proyectos sencillos sobre la importancia del didlogo y el
consenso en la solucion de conflictos y la convivencia pacifica.

Areas Articuladas:

Ciencias Sociales




Estrategia de ensefilanza y de | Estrategias de recuperacion de experiencias previas

aprendizaje: Estrategias expositivas de conocimientos elaborados y/o acumulados
Estrategias de descubrimiento e indagacion

Estrategias de socializacion centradas en actividades grupales.
Estrategia de indagacion dialdgica o cuestionamiento

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos.

Situacion de aprendizaje: Los estudiantes de tercer grado del Centro Educativo Cristina Helena Cuz, en el Distrito Educativo 17-01,
estan investigando sobre la procedencia familiar y el fendmeno de la migracion. Se llevara a cabo una
actividad grupal para explorar como las personas migran de un lugar a otro por diversas razones, Como
trabajo, estudios o condiciones de vida. Utilizando una estrategia de indagacion dialdgica o
cuestionamiento, los estudiantes participaran en una discusion guiada en la que responderan preguntas
sobre las razones de la migracion, como la migracion afecta a las personas y sus familias, y cuales son los
lugares méas comunes hacia donde migran las personas desde su comunidad. Luego, cada grupo elaborara
un mapa o una linea de tiempo que represente la migracién de sus propios familiares, incluyendo el lugar
de origen y destino, y explicando las razones de ese movimiento. Los estudiantes comprenderan el
concepto de migracion, su impacto en las personas y sus comunidades, y demostraran su comprension a
través de la elaboracion y presentacion de sus mapas o lineas de tiempo.

Contenidos: Criterios de evaluacion: Indicadores de logro:

Conceptos: Procedimientos: Actitudes y Valores:

Procedencia Investigacion  sobre | - Valoracion de -Propuesta logica y creativa sobre | ¢ Aplica normas de convivencia al

familiar. Migracion. | los lugares de | los lugares de fendomenos geograficos, historicos | fomentar una ciudadania
procedencia de los y | procedenciay y culturales en su provincia o | respetuosa de los derechos
las integrantes costumbres de su region. humanos y de sus deberes.

de su familia vy | familia.
algunas  costumbres
de sus antepasados. - Aprecio por la

historia de su familia.
- Elaboracion de
historietas sobre su | - Sensibilidad




ante los distintos
motivos que llevan
a las personas a
migrar interna 'y
externamente.

historia familiar,
utilizando globos y
diferentes formas. Se
recomienda un inicio,
desarrollo y fin.

- Identificacion en un
mapa de las
provincias y regiones
de procedencia

de algunos/as de sus

familiares.
Actividades Evaluacién Técnicas e | Medios y recursos:
(de ensefianza, de aprendizaje y de evaluacion) instrumentos:

1. Arbol Genealdgico Familiar
Los estudiantes crean su propio arbol genealdgico, con la
ayuda de sus familias, para identificar la procedencia de sus
antepasados. En clase, comparten con sus compafieros lo que
han aprendido sobre su familia y sus raices.

2. Historias de Familia y Migracion
Los nifios investigan en casa si alguno de sus antepasados
emigro de otro lugar. Luego, en clase, cuentan brevemente la
historia de su familia, destacando si han migrado de un pais o
comunidad a otro y por qué lo hicieron.

3. Mapa de Procedencia Familiar
Usando un mapa del mundo, los estudiantes sefialan el lugar
de origen de sus familias (ciudad, pais o region) y explican de
donde provienen sus antepasados. También deben incluir
informacion sobre cualquier migracion reciente en su familia.

Técnicas de Evaluacion:

Observacion Directa

Entrevistas

Autoevaluaciéon

Co-evaluacion

Instrumentos de Evaluacion:

Carteles/Proyectos

Cartulina.

Marcadores.
Léapices de colores.

Tijeras.

Pegamento.

Iméagenes de héroes y heroinas.
Fotos de la naturaleza.

Mapas de la Republica
Dominicana.




Juego de Preguntas sobre Migracion

El maestro plantea preguntas sobre la migracion y la
procedencia familiar, como: "¢ Por qué las personas migran?",
";Como se sienten las personas al mudarse de un lugar a
otro?", "¢ Conoces a alguien que haya migrado?". Los
estudiantes responden y discuten en grupos.

Entrevista a un Miembro de la Familia

Los nifios realizan una entrevista a un miembro de su familia
para conocer mas sobre la historia de su procedencia familiar
y si alguno de sus antepasados emigré de otro pais o
comunidad. Luego, presentan lo aprendido a la clase.
Creacion de una Linea del Tiempo Familiar

Los estudiantes crean una linea del tiempo de su familia,
marcando los eventos importantes como nacimientos,
mudanzas o migraciones. Esta actividad les ayuda a visualizar
los cambios generacionales y las migraciones familiares.
Cuento sobre la Migracion

Los nifios escriben un cuento corto imaginando a una familia
que migra de un lugar a otro. Deben pensar en las razones de
la migracion, los sentimientos de la familia y como cambian
sus vidas después de mudarse.

Carteles de Migracion

Los nifios elaboran carteles sobre la migracion, incluyendo
informacion sobre por qué las personas migran (por trabajo,
estudios, seguridad, etc.). Los carteles deben incluir
ilustraciones y frases que representen los diferentes tipos de
migracion (internacional, interna, voluntaria, forzada).
Juego de Rol: Viaje Migrante

Los estudiantes representan una situacion en la que deben
migrar de su comunidad o pais. Deben pensar en los desafios

Diarios de Aprendizaje
Presentaciones Orales
Mapas Conceptuales
Actividades Précticas
Cuestionarios

Rubricas

Infografias sobre derechos y
deberes.

Proyector.

Libros de texto.
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y emociones que enfrentaria una familia al migrar, y en
grupos, actian cdbmo se organizarian para mudarse y adaptarse
a un nuevo lugar.

Debate sobre Migracion

Organizar un pequefio debate donde los estudiantes discutan
sobre los efectos de la migracion, tanto positivos como
negativos, para las personas y las comunidades. Los
estudiantes se dividen en dos grupos para defender diferentes
puntos de vista (por ejemplo, "la migracién enriguece las
culturas" vs. "la migracion crea problemas en las
comunidades™).

Actividades de Evaluacion

1.

Examen sobre Procedencia Familiar y Migracion

Los nifios completan una serie de preguntas relacionadas con
la migracion y la procedencia familiar, como "¢ Qué es la
migracion?", " Por qué las personas migran?", "Describe un
lugar de tu familia de origen™. Esto ayuda a evaluar lo que han
aprendido.

Presentacion sobre la Historia Familiar

Los estudiantes deben preparar una breve presentacion sobre
su familia, describiendo de donde provienen sus antepasados y
si alguno de ellos migré de un lugar a otro. Esto puede incluir
iméagenes, un arbol genealdgico o un mapa con las rutas
migratorias.




Rubrica de Ciencias Sociales para enero
Escala de valoracion

89-100=D 77-88=L 65-76=P

Indicadores de logro

Menos de 65= 1

Numero El estudiante investigaen  El estudiante realiza una El estudiante muestra un La presentacion es clara, bien

Nombres profundidad sobre la conexion clara y detallada excelente trabajo organizada, visualmente

Apellidos migraciony la entre la procedencia familiary | colaborativo, con una atractiva y cubre todos los
procedencia familiar, los motivos de_ la mlgrac_lén, distribucién _equlta_LtJva de_ aspe_c_tos de I_a pro_cpdenma
proporcionando ejemplos destacando la importancia de tareas y participacion activa fgmlllar y migracion, con
claros y detallados sobre esto_s _factores en la historia de todos los miembros del ejemplos y detalles relevantes.

. . familiar. aula.

el origen y los motivos de
la migracion.

1

2

3

4

B

6

7

8

9

10

11

12

13
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Escuela Primara Cristina Helena Cruz

Planificacion de unidad, Mes de febrero, tercero de Primaria

Patrimonio historico y natural.

LIC. Sofia Gil Munoz
Ano escolar 2024-2025

Ciencias Sociales



PLANIFICACION POR UNIDAD

Centro Educativo:
Cristina Helena Cruz

Docente:
LIC. Sofia Gil Mufioz

Tiempo Asignado:
4 semanas.

Competencias
Fundamentales:

Comunicativa

Grado:

3ro, primer Ciclo

Pensamiento ldgico, critico y
creativo; Resolucién de

problemas; Ciencia y tecnologia.

Etica y ciudadana; Personal y
espiritual; Ambiental y de salud.

Competencia del

Ciclo:

Especifica

Genera informaciones histdricas
familiares, comunitarias, de su
municipio, provincia, region y
pais, con la finalidad de
comunicarse en su entorno
cercano y relacionar el pasado con
el presente.

Adapta el pensamiento Iégico en
el andlisis de conceptos Yy
problemas de manera critica, en

el contexto familiar, comunitario,
municipal, provincial, regional y
del pais, auxiliado por la
tecnologia, con la finalidad de
realizar ~ argumentaciones y
propuestas en forma creativa.

Proyecta actitudes de respeto a si
mismo, y a las demas personas y
de cuidado a su medio social

y natural en cualquier espacio, con
la finalidad de construir una
ciudadania basada en relaciones
armoniosas, la participacion
democrética, el respeto a los
derechos y cumplimiento de sus
deberes.

Competencias Especificas del
Grado:

Evalta distintas fuentes
geograficas e historicas, en el
analisis de acontecimientos; con la
finalidad de comprender el pasado
y reconocer el espacio geogréafico
gque ocupa Su  municipio,
provincia, region y pais.

Utiliza procedimientos cientificos
y tecnoldgicos en el analisis
critico de fendmenos geograficos,
hechos histéricos y culturales de
la provincia, region y pais; con la
finalidad de realizar propuestas
I6gicas y

creativas.

Ejemplifica en sus actuaciones el
respeto a si mismo y a las demas
personas; con la finalidad de
promover relaciones democraticas
y armoniosas, el cuidado a su
entorno natural

y la construccion de una cultura de
paz en el municipio y region
donde vive.

Ejes Transversales:

Desarrollo Personal y Profesional: - Realiza proyectos sencillos sobre la profesion por la que se inclina,

destacando el aporte social.

Areas Articuladas:

Ciencias Sociales




Estrategia de enseflanza y de
aprendizaje:

Estrategias de recuperacion de experiencias previas

Estrategias expositivas de conocimientos elaborados y/o acumulados
Estrategias de descubrimiento e indagacion

Estrategias de socializacion centradas en actividades grupales.
Estrategia de indagacion dialdgica o cuestionamiento

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos.

Situacion de aprendizaje:

Los estudiantes de tercer grado del Centro Educativo Cristina Helena Cuz, en el Distrito Educativo 17-01,
estan investigando sobre el patrimonio historico y natural de la Republica Dominicana, enfocado en los
Padres de la Patria, las heroinas, la Independencia Nacional y la Restauracion, asi como los simbolos patrios.
Se llevara a cabo una actividad grupal para explorar la importancia de estos temas en la historia del pais,
utilizando una estrategia de aprendizaje basado en proyectos (ABP). Los estudiantes investigaran en
grupos sobre los Padres de la Patria y las heroinas, la Independencia Nacional y la Restauracion, y los
simbolos patrios (Bandera, Escudo Nacional, Himno). Cada grupo se enfocara en uno de estos temas,
investigando sus origenes, los personajes historicos involucrados y el significado de los simbolos patrios.
Luego, cada grupo creard una presentacion visual o mural que represente el tema asignado, destacando la
importancia historica y cultural de los Padres de la Patria, las heroinas, la Independencia, la Restauracion y
los simbolos patrios. Los estudiantes comprenderan la relevancia de estos aspectos en la identidad nacional,
demostrando su comprension a través de la elaboracion y presentacion de sus informes visuales.

Contenidos: Criterios de evaluacion: Indicadores de logro:
Conceptos: Procedimientos: Actitudes y Valores:
Patrimonio Indagacion sobre las | Actitud de cuidado -Procedimientos utilizados en el | Analiza de manera critica

historico y natural.
- Padres de la Patria y
heroinas.

- Independencia
Nacional y
Restauracion.

costumbres  festivas
de su comunidad
(carnaval,
patrias 'y magico-
Religiosos).

- ldentificacion de la
diversidad cultural de

del patrimonio
histérico y natural
de Republica
Dominicana.

- Conocimiento y
respeto por los
Padres de la Patria

uso de fuentes seguras y confiables
para levantar informaciones.

-Uso critico de las informaciones
reconociendo la autoria de esta.

-Propuesta l6gica y creativa sobre

planteamientos en torno a la
ciudadania y la democracia, la
importancia de la participacion
activa en la vida comunitaria y la
promocion de una cultura de paz
en la sociedad.




- Simbolos patrios y
sus componentes: la
Bandera, el

Escudo Nacional, el
Himno, y los
origenes de estos.

la Republica
Dominicana
(comida, musica,
bailes) producto de
las distintas
migraciones.

- Andlisis sobre la
similitud y diferencias
entre las costumbres,
expresiones,

artes y tradiciones
culturales de los
pueblos de las
Antillas Mayores y
Menores.

y las mujeres que
lucharon junto a
ellos.

- Demostracion de
respeto por los
Simbolos de la
Patria.

fendmenos geograficos, historicos
y culturales en su provincia o

region.

Actividades
(de ensefianza, de aprendizaje y de evaluacion)

Evaluacion Técnicas

instrumentos:

Medios y recursos:

1. Exploracién de Iméagenes de la Independencia y

Restauracion

Los estudiantes observan imagenes y pinturas de eventos
histdricos relacionados con la Independencia y la
Restauracion, como batallas, héroes y heroinas. Después,
discuten en grupos qué emociones les transmiten esas
iméagenes y qué personajes historicos estan presentes.

2. Creacion de un Mural sobre los Padres de la Patria
Los nifios crean un mural grupal en el que representan a los
Padres de la Patria y las heroinas nacionales, utilizando
iméagenes y frases clave sobre su contribucion a la

independencia y la restauracion del pais.

Técnicas de Evaluacion:

Observacioén Directa

Entrevistas

Autoevaluacién

Co-evaluacién

Instrumentos de Evaluacion:

Cartulina.

Marcadores.
Léapices de colores.

Tijeras.
Pegamento.
Iméagenes de héroes y heroinas.

Fotos de la naturaleza.




Simulacion de una Reunion de los Padres de la Patria

Los nifios representan una reunion de los Padres de la Patria,
en la que deben tomar decisiones importantes para la
independencia. Cada estudiante se convierte en uno de los
héroes histdricos, y juntos discuten qué medidas tomarian para
lograr la independencia.

Lectura y Reflexion sobre la Independencia y la
Restauracion

Se lee un fragmento sobre la historia de la Independenciay la
Restauracion. Después de la lectura, los estudiantes discuten
en clase por qué estas fechas son importantes para su pais, y
qué valores representan.

Investigacion sobre los Simbolos Patrios

Los nifios investigan sobre los simbolos patrios: la Bandera, el
Escudo Nacional y el Himno. Luego, en clase, presentan a sus
compafieros lo que han aprendido sobre los origenes y el
significado de cada uno de estos simbolos.

Juego de Rol: La Independencia y la Restauracion

Los nifios representan una escena de la Independencia o la
Restauracion, actuando como figuras histéricas. Cada nifio
asume el papel de un personaje histérico, como Juan Pablo
Duarte o Pedro Santana, y se le asignan roles para dramatizar
un evento importante.

Disefio de una Bandera Propia

Los estudiantes disefian su propia bandera que represente sus
valores y cultura. Después, presentan la bandera a la clase,
explicando los colores, los simbolos y qué significan para
ellos, comparando con los de su bandera nacional.

Cancion Patridtica

Los estudiantes crean una cancion patriotica en la que se

Carteles/Proyectos
Diarios de Aprendizaje
Presentaciones Orales
Mapas Conceptuales
Actividades Précticas
Cuestionarios

Rubricas

Mapas de la Republica
Dominicana.

Infografias sobre derechos y
deberes.

Proyector.

Libros de texto.




10.

mencionen los simbolos nacionales y se explique su
significado. Al final, cantan la cancion en clase y reflexionan
sobre lo que significa ser patriota.

Juego de Clasificacién de Simbolos Patrios

El maestro presenta diferentes imagenes de los simbolos
patrios (bandera, escudo, himno) junto con algunas imagenes
que no son simbolos nacionales. Los nifios deben clasificar
correctamente cuéles pertenecen a los simbolos patrios de su
pais.

Investigacion sobre las Heroinas de la Independencia

Los nifios investigan sobre las heroinas nacionales, como
Maria Trinidad Sanchez y las mujeres que lucharon por la
independencia. Después, hacen una presentacion o dibujo
sobre una heroina y su contribucion a la historia.

Actividades de Evaluacion

1.

Examen sobre los Simbolos Patrios y la Historia Nacional
Los nifios completan una serie de preguntas sobre los
simbolos patrios y los eventos historicos de la Independencia
y la Restauracion. Pueden ser preguntas de opcion multiple,
verdadero o falso, y preguntas abiertas, como ";Qué
representa la Bandera Nacional?" o "¢ Quiénes fueron los
Padres de la Patria?"




89-100=D 77-88=L

El estudiante realiza una
investigacion profunda
sobre los Padres de la
Patria, heroinas, la
Independencia Nacional,

Numero
Nombres
Apellidos

la Restauracion y los
simbolos patrios, con
ejemplos detallados de

cada uno.

Escala de valoracion

Rubrica de Ciencias Sociales para febrero

65-76=P

Indicadores de logro

El estudiante muestra una
comprension clara de los
simbolos patrios, su origen y
significado, explicando
detalladamente la Bandera, el
Escudo Nacional y el Himno.

El estudiante demuestra un
excelente trabajo
colaborativo, distribuyendo
tareas de manera equitativa y
participando activamente en
la creacion de la
presentacion.

Menos de 65= 1|

La presentacion es clara, bien
organizada, visualmente
atractiva y cubre todos los
aspectos del patrimonio
historico y natural, con
ejemplos y detalles relevantes.
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Escuela Primara Cristina Helena Cruz

Planificacion de unidad, Mes de marzo, tercero de Primaria

DUARTE: CPN 68 UNAP 90
Q@gg@”m (1] HERMANAS MIRABAL: CPN 24 UNAP 31
5 MTS: CPN 26 UNAP 29

Samana: CPN 19 UNAP 22

HOSPITALES: 19 ("ToTAL
ZONAS DE SALUD: 14 | UNAP 182
GERENCIAS DE AREA: 04 (CPN_141

Acontecimientos historicos que caracterizan su municipio, provincia del pais.
LIC. Sofia Gil Munoz
Ano escolar 2024-2025

Ciencias Sociales



PLANIFICACION POR UNIDAD

Centro Educativo:
Cristina Helena Cruz

Docente:
LIC. Sofia Gil Mufioz

Grado:
3ro, primer Ciclo

Tiempo Asignado:
4 semanas.

marzo

Competencias
Fundamentales:

Comunicativa

Pensamiento ldgico, critico y
creativo; Resolucion de
problemas; Ciencia y tecnologia.

Etica y ciudadana; Personal y
espiritual; Ambiental y de salud.

Competencia del

Ciclo:

Especifica

Genera informaciones histdricas
familiares, comunitarias, de su
municipio, provincia, region y
pais, con la finalidad de
comunicarse en su entorno
cercano y relacionar el pasado con
el presente.

Adapta el pensamiento Iégico en
el andlisis de conceptos Yy
problemas de manera critica, en

el contexto familiar, comunitario,
municipal, provincial, regional y
del pais, auxiliado por la
tecnologia, con la finalidad de
realizar ~ argumentaciones y
propuestas en forma creativa.

Proyecta actitudes de respeto a si
mismo, y a las demas personas y
de cuidado a su medio social

y natural en cualquier espacio, con
la finalidad de construir una
ciudadania basada en relaciones
armoniosas, la participacion
democrética, el respeto a los
derechos y cumplimiento de sus
deberes.

Competencias Especificas del
Grado:

Evalta distintas fuentes
geograficas e historicas, en el
analisis de acontecimientos; con la
finalidad de comprender el pasado
y reconocer el espacio geografico
gque ocupa Su  municipio,
provincia, region y pais.

Utiliza procedimientos cientificos
y tecnoldgicos en el analisis
critico de fendmenos geograficos,
hechos histéricos y culturales de
la provincia, region y pais; con la
finalidad de realizar propuestas
I6gicas y

creativas.

Ejemplifica en sus actuaciones el
respeto a si mismo y a las demas
personas; con la finalidad de
promover relaciones democraticas
y armoniosas, el cuidado a su
entorno natural

y la construccion de una cultura de
paz en el municipio y region
donde vive.

Ejes Transversales:

Ciudadania y Convivencia: Presentacion de proyectos sencillos sobre la importancia del didlogo y el
consenso en la solucion de conflictos y la convivencia pacifica.




Areas Articuladas:

Ciencias Sociales

Estrategia de ensefianza y de
aprendizaje:

Estrategias de recuperacion de experiencias previas

Estrategias expositivas de conocimientos elaborados y/o acumulados
Estrategias de descubrimiento e indagacion

Estrategias de socializacion centradas en actividades grupales.
Estrategia de indagacion dialdgica o cuestionamiento

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos.

Situacion de aprendizaje:

Los estudiantes de tercer grado del Centro Educativo Cristina Helena Cuz, en el Distrito Educativo 17-01,
estan investigando sobre los acontecimientos historicos que caracterizan su municipio, provincia, region y
pais. Se llevara a cabo una actividad grupal para explorar eventos histéricos importantes que han influido
en el desarrollo y la identidad de su comunidad y del pais. Utilizando una estrategia de recuperacion de
experiencias previas, los estudiantes compartiran lo que ya saben sobre su municipio, provincia y pais, y
luego investigaran en grupos sobre los eventos mas significativos que marcaron estos lugares. Los grupos
se enfocaran en investigar los momentos clave de la historia local y nacional, como batallas, fundaciones y
otros hechos histéricos importantes. Cada grupo creara una linea de tiempo o un mural, destacando los
acontecimientos historicos relevantes para su municipio, provincia, regién y pais. Los estudiantes
comprenderan como estos eventos han influido en la historia y la cultura de su entorno, demostrando su
comprension a traves de la elaboracion y presentacion de sus informes visuales.

Contenidos: Criterios de evaluacion: Indicadores de logro:
Conceptos: Procedimientos: Actitudes y Valores:

Acontecimientos Elaboracién de | Interés por la historia | -Comprension del pasado de su Distingue de manera logica los
histéricos periddicos escolares y | de su municipio y su | municipio, provincia, region vy | elementos geograficos y

que caracterizan su
municipio,
provincia, region y
pais.

“panfletos” sobre la
participacion

de su municipio en
acontecimientos
historicos del pais.

provincia.

- Valoracion de los
acontecimientos
historicos de su
region y el pais.

pais, a partir del analisis de
acontecimientos  en fuentes
histdricas y geograficas adecuadas.

-Procedimientos utilizados en el
uso de fuentes seguras y confiables
para levantar informaciones.

acontecimientos historicos que
caracterizan  su municipio,
provincia, region y pais.




- Elaboracion  de
lineas de tiempo sobre
acontecimientos
histéricos de su
municipio, provincia

- Curiosidad por
conocer sobre la
participacion de
Su municipio en
acontecimientos

-Uso critico de las informaciones
reconociendo la autoria de esta.

y region. historicos del pais.
Actividades Evaluacion Técnicas e | Medios y recursos:
(de ensefianza, de aprendizaje y de evaluacion) instrumentos:

1.

Investigacion Local: Acontecimientos Histdricos de la
Comunidad

Los estudiantes investigan en casa o en la comunidad sobre un
acontecimiento histérico importante en su municipio o
provincia. Pueden hablar con familiares o0 miembros de la
comunidad para recolectar informacion y compartirla con sus
comparfieros en clase.

Mural sobre la Historia Local y Nacional

Los nifios crean un mural colectivo en el aula, representando
eventos historicos importantes en su municipio, provincia,
region y pais. Pueden incluir personajes historicos, fechas
clave, y los efectos de esos eventos en la sociedad.

Linea del Tiempo Local y Nacional

Los estudiantes disefian una linea del tiempo que incluya los
eventos historicos mas significativos de su municipio,
provincia, region y pais. Luego, discuten en grupos los
eventos y por qué son relevantes para su comunidad.
Entrevista sobre Historia Local

Los nifios realizan entrevistas a personas mayores o0 miembros
de la comunidad para conocer mas sobre los eventos

Técnicas de Evaluacion:
Observacion Directa
Entrevistas

Autoevaluacion
Co-evaluacion

Instrumentos de Evaluacion:
Carteles/Proyectos

Diarios de Aprendizaje
Presentaciones Orales

Mapas Conceptuales

Cartulina.

Marcadores.
Léapices de colores.

Tijeras.

Pegamento.

Iméagenes de héroes y heroinas.
Fotos de la naturaleza.

Mapas de la Republica
Dominicana.

Infografias sobre derechos y
deberes.

Proyector.




historicos que han marcado su municipio o provincia. Luego,
presentan lo aprendido a sus comparieros de clase.

Relato de un Acontecimiento Historico

Los estudiantes eligen un acontecimiento histérico importante
(por ejemplo, la independencia, la revolucion de Restauracion,
o un evento local especifico) y lo cuentan a la clase en forma
de relato o narracion, explicando la importancia y las personas
involucradas.

Visita Virtual a un Sitio Historico Local

Usando videos o imagenes, los estudiantes realizan una visita
virtual a un sitio histérico importante en su municipio o
provincia (por ejemplo, monumentos, museos, plazas). Luego,
discuten qué ocurrié en ese lugar y su importancia.

Juego de Preguntas sobre Historia Local

Organizar un quiz o juego de preguntas y respuestas sobre
eventos histéricos que han marcado su municipio, provincia,
regién y pais. Los estudiantes responden individualmente o en
grupos y reciben puntos por sus respuestas correctas.

Mapa Histérico de la Region

Los nifios crean un mapa de su regién, marcando los lugares
donde ocurrieron eventos historicos importantes. Luego,
explican queé ocurrio en cada lugar y cOmo esos eventos
influenciaron la regién o el pais.

Cuento Historico Local

Los estudiantes escriben un cuento o historia sobre un
acontecimiento importante de su municipio o provincia.
Pueden inventar un personaje que haya vivido en ese
momento historico y cdmo su vida fue impactada por los
eventos.

Actividades Practicas

Cuestionarios

Rubricas

Libros de texto.




10. Investigacion de Personajes Histdricos Locales
Los nifios investigan sobre un personaje historico de su
municipio, provincia o region que haya jugado un papel
importante en algin evento significativo. Después, hacen una
breve presentacion sobre la vida y legado de esa persona.

Actividades de Evaluacion

1. Examen sobre Acontecimientos Histdéricos Localesy
Nacionales
Los nifios completan un examen con preguntas sobre los
eventos histdricos clave en su municipio, provincia, region y
pais. Pueden incluir preguntas de opcion multiple, verdadero o
falso, y preguntas abiertas, como "¢ Qué ocurrié en [nombre
del evento]?" o "¢ Por qué es importante [nombre del
personaje]?"

2. Presentacion de un Evento Historico
Los estudiantes eligen un acontecimiento historico
significativo de su municipio, provincia o pais y preparan una
pequefia presentacion para la clase. Deben explicar el evento,
las personas involucradas y su impacto en la comunidad o el
pais.

3. Dibujo sobre un Acontecimiento Historico Local
Los nifios eligen un evento histérico importante de su
comunidad y lo representan en un dibujo. Luego, explican en
que consiste el evento y su relevancia historica para su
municipio, provincia o pais.




89-100=D

Numero
Nombres
Apellidos

Rubrica de Ciencias Sociales para marzo
Escala de valoracion

77-88=L 65-76=P

Indicadores de logro

El estudiante investiga a El estudiante establece una El grupo trabaja de manera

fondo los acontecimientos = conexidn clara entre los altamente cooperativa,

histéricos relevantes que eventos historicos a nivel distribuyendo las tareas de

han marcado su local, regional y nacional, forma equitativa y

municipio, provincia, demosgrando como se influyen parﬂupand_q activamente en
-, : entre si. la elaboracion de la

region y pais,

. . resentacion.
proporcionando ejemplos >
detallados de cada uno.

Menos de 65= 1|

El estudiante hace una
presentacion clara, bien
organizada, visualmente
atractiva y cubre todos los
aspectos relevantes de los
acontecimientos historicos,
con ejemplos y detalles
completos.
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Ciencias Sociales




PLANIFICACION POR UNIDAD

Centro Educativo:
Cristina Helena Cruz

Docente:
LIC. Sofia Gil Mufioz

Tiempo Asignado:
3 semanas.

Competencias
Fundamentales:

Comunicativa

Grado:

3ro, primer Ciclo

Pensamiento ldgico, critico y
creativo; Resolucién de

problemas; Ciencia y tecnologia.

Etica y ciudadana; Personal y
espiritual; Ambiental y de salud.

Competencia del

Ciclo:

Especifica

Genera informaciones histdricas
familiares, comunitarias, de su
municipio, provincia, region y
pais, con la finalidad de
comunicarse en su entorno
cercano y relacionar el pasado con
el presente.

Adapta el pensamiento Iégico en
el andlisis de conceptos Yy
problemas de manera critica, en

el contexto familiar, comunitario,
municipal, provincial, regional y
del pais, auxiliado por la
tecnologia, con la finalidad de
realizar ~ argumentaciones y
propuestas en forma creativa.

Proyecta actitudes de respeto a si
mismo, y a las demas personas y
de cuidado a su medio social

y natural en cualquier espacio, con
la finalidad de construir una
ciudadania basada en relaciones
armoniosas, la participacion
democrética, el respeto a los
derechos y cumplimiento de sus
deberes.

Competencias Especificas del
Grado:

Evalta distintas fuentes
geograficas e historicas, en el
analisis de acontecimientos; con la
finalidad de comprender el pasado
y reconocer el espacio geogréafico
gque ocupa Su  municipio,
provincia, region y pais.

Utiliza procedimientos cientificos
y tecnoldgicos en el analisis
critico de fendmenos geograficos,
hechos histéricos y culturales de
la provincia, region y pais; con la
finalidad de realizar propuestas
I6gicas y

creativas.

Ejemplifica en sus actuaciones el
respeto a si mismo y a las demas
personas; con la finalidad de
promover relaciones democraticas
y armoniosas, el cuidado a su
entorno natural

y la construccion de una cultura de
paz en el municipio y region
donde vive.

Ejes Transversales:

Ciudadania y Convivencia: Presentacion de proyectos sencillos sobre la importancia del didlogo y el
consenso en la solucion de conflictos y la convivencia pacifica.

Areas Articuladas:

Ciencias Sociales




Estrategia de enseflanza y de
aprendizaje:

Estrategias de recuperacion de experiencias previas

Estrategias expositivas de conocimientos elaborados y/o acumulados
Estrategias de descubrimiento e indagacion

Estrategias de socializacion centradas en actividades grupales.
Estrategia de indagacion dialdgica o cuestionamiento

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos.

Situacion de aprendizaje:

Los estudiantes de tercer grado del Centro Educativo Cristina Helena Cuz, en el Distrito Educativo 17-01,
estan investigando sobre la diversidad cultural y los conceptos fundamentales de democracia, como
libertad, respeto y colaboracion, asi como los derechos y deberes de los ciudadanos. Se llevaré a cabo una
actividad grupal para explorar estos temas a través de la reflexion y el analisis de situaciones cotidianas
que los estudiantes puedan relacionar con sus propias experiencias. Utilizando una estrategia de
socializacion centrada en actividades grupales, los estudiantes participaran en discusiones grupales
donde compartirdn ejemplos de cdmo viven la libertad, el respeto y la colaboracion en su entorno, y como
estos conceptos se aplican a sus derechos y deberes como miembros de una comunidad. Luego, cada
grupo creard una representacion visual o mural que ilustre estos conceptos, destacando la relacion entre la
democracia, los derechos y deberes, y la diversidad cultural. Los estudiantes comprenderan como la
diversidad cultural contribuye a la construccion de una sociedad democréatica, demostrando su
comprension a traves de la elaboracion y presentacion de sus trabajos visuales.

Contenidos: Criterios de evaluacion: Indicadores de logro:
Conceptos: Procedimientos: Actitudes y Valores:
- Demostracion de | -Demostracion ~ de  actitudes | Distingue de manera ldgica los

Diversidad cultural. | Propuesta ldgica y | respeto  por  los | democraticas, de una ciudadania | elementos geograficos y
- Conceptos de | creativa sobre | Simbolos de la Patria. | respetuosa de los derechos | acontecimientos histéricos que
democracia: fendbmenos humanos y promotora de la cultura | caracterizan  su municipio,
Libertad, respeto, | geogréaficos, - Interés por | de paz en su municipio y region | provincia, regiony pais.
colaboracién. historicos y culturales | soluciones donde vive.

en su provincia o | democraticas ante
- Derechos y deberes. | region. cualquier situacion.




-Promocion del
respeto a simismoy a
las demas personas
con las que se
relaciona.

-Demostracion de
actitudes
democraticas, de una
ciudadania
respetuosa de los
derechos humanos y
promotora de la
cultura de paz en su
municipio y region

- Promocion y respeto
de los simbolos
patrios.

donde vive.
Actividades Evaluacion Técnicas Medios y recursos:
(de ensefianza, de aprendizaje y de evaluacion) instrumentos:

1. Exploracion de la Diversidad Cultural a Través de la

Musica

Los estudiantes escuchan diferentes tipos de musica de
diversas culturas y discuten qué emociones les transmite cada
tipo de musica. Después, cada estudiante comparte con la
clase una cancién que represente su propia cultura o
tradiciones familiares.

2. Mapa de Diversidad Cultural
Los nifios crean un mapa del mundo en el que marcan
diferentes paises y culturas, destacando elementos
representativos como comidas, ropa tradicional, danzas o

Técnicas de Evaluacion:
Observacion Directa
Entrevistas
Autoevaluacion

Co-evaluacién

Instrumentos de Evaluacion:

Cartulina.

Marcadores.
Léapices de colores.

Tijeras.
Pegamento.
Iméagenes de héroes y heroinas.

Fotos de la naturaleza.




lenguas. Luego, cada nifio elige una cultura para investigar y
presentar a la clase.

Juego de Roles: Practicando la Democracia en el Aula

Los estudiantes realizan un juego de roles en el que
representan situaciones en las que deben practicar conceptos
democraticos como la libertad, el respeto y la colaboracion
(por ejemplo, la toma de decisiones en grupo, la resolucion de
conflictos, o el respeto por las opiniones ajenas).

Debate sobre Derechos y Deberes

Los estudiantes participan en un pequefio debate sobre qué
son los derechos y los deberes de los nifios en su comunidad y
en su pais. Discutiran qué derechos consideran mas
importantes y como pueden cumplir con sus deberes para
contribuir al bienestar colectivo.

Construccién de una Carta de Derechos del Aula

Juntos, los estudiantes crean una carta de derechos y deberes
del aula que refleje los principios de democracia, respeto y
colaboracion. Discutiran qué derechos deben tener en el aula 'y
qué deberes les corresponden a cada uno para vivir en
armonia.

Historias de Diversidad Cultural

Los nifios leen cuentos o historias de diferentes culturas y
luego discuten qué valores y tradiciones representan. Después,
pueden crear sus propios cuentos inspirados en sus culturas,
integrando ideas sobre el respeto y la colaboracion entre
diferentes grupos.

Juego de la Libertad, Respeto y Colaboracion

Se organiza un juego en el que los estudiantes deben cumplir
con reglas basadas en la libertad, el respeto y la colaboracion.
Durante el juego, deben tomar decisiones en equipo, respetar

Carteles/Proyectos
Diarios de Aprendizaje
Presentaciones Orales
Mapas Conceptuales
Actividades Précticas
Cuestionarios

Rubricas

Mapas de la Republica
Dominicana.

Infografias sobre derechos y
deberes.

Proyector.

Libros de texto.




10.

los turnos de los demas y colaborar para alcanzar una meta
coman.

Carteles de Derechos y Deberes

Los nifios disefian carteles que representen uno de los
derechos o deberes méas importantes para ellos. Al final,
comparten los carteles con la clase y explican el significado
de su derecho o deber elegido.

Culturay Tradiciones Familiares

Los estudiantes investigan sobre las tradiciones de su familia,
como celebraciones, comidas o costumbres, y las comparten
con sus compafieros. Luego, discuten como esas tradiciones
reflejan los valores de respeto y colaboracion.

Simulacion de una Asamblea Democratica

Los estudiantes simulan una asamblea democrética en la que
se deben tomar decisiones sobre algo importante para la clase
(como elegir un proyecto o actividad). Durante la asamblea,
practican la escucha activa, el respeto por las opiniones de los
demas, y toman decisiones basadas en el consenso.

Actividades de Evaluacion

1.

Examen sobre Diversidad Cultural, Democracia 'y
Derechos

Los estudiantes completan un examen con preguntas sobre los
temas de diversidad cultural, los conceptos de democracia
(libertad, respeto y colaboracién), y los derechos y deberes de
los nifios. Pueden incluir preguntas de opcion multiple y
preguntas abiertas, como "¢ Qué significa vivir en




democracia?" o "Menciona un derecho que tengas como
nifo."

Presentacion sobre un Derecho o Deber

Los nifios eligen un derecho o deber que consideren
importante y preparan una presentacion para la clase. Deben
explicar qué significa ese derecho o deber y por qué es
importante para vivir en armonia y respetar a los demas.
Evaluacion del Juego de Roles

Después de realizar el juego de roles sobre democracia,
libertad, respeto y colaboracién, los estudiantes participan en
una autoevaluacion y evaluacion grupal sobre coémo
demostraron esos conceptos durante el juego. Los comparieros
ofrecen retroalimentacion sobre cdmo se respetaron y
colaboraron durante la actividad.




89-100=D

Numero
Nombres
Apellidos

77-88=L

El estudiante demuestra
una comprension profunda
de los conceptos de
democracia, explicando
detalladamente cémo se
relacionan con la libertad,
el respeto y la
colaboracion en una
sociedad diversa.

Rubrica de Ciencias Sociales para abril

Escala de valoracion

65-76=P

Indicadores de logro

El estudiante muestra una
comprension clara de los
derechos y deberes en una
sociedad democratica,
proporcionando ejemplos

El grupo demuestra un
excelente trabajo
colaborativo, con una
distribucién equitativa de
tareas y participacion activa

especificos de como se ejercen | de todos los miembros en la

y respetan.

presentacion.

Menos de 65= 1|

El estudiante muestra una
presentacion clara, bien
organizada, visualmente
atractiva y cubre todos los
aspectos de la democracia, los
derechos y deberes, con
ejemplos y detalles completos.
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Ciencias Sociales




PLANIFICACION POR UNIDAD

Centro Educativo:
Cristina Helena Cruz

Docente:
LIC. Sofia Gil Mufioz

Tiempo Asignado:
4 semanas.

Competencias
Fundamentales:

Comunicativa

Grado:

3ro, primer Ciclo

Pensamiento ldgico, critico y
creativo; Resolucién de

problemas; Ciencia y tecnologia.

Etica y ciudadana; Personal y
espiritual; Ambiental y de salud.

Competencia del

Ciclo:

Especifica

Genera informaciones histdricas
familiares, comunitarias, de su
municipio, provincia, region y
pais, con la finalidad de
comunicarse en su entorno
cercano y relacionar el pasado con
el presente.

Adapta el pensamiento Iégico en
el andlisis de conceptos Yy
problemas de manera critica, en

el contexto familiar, comunitario,
municipal, provincial, regional y
del pais, auxiliado por la
tecnologia, con la finalidad de
realizar ~ argumentaciones y
propuestas en forma creativa.

Proyecta actitudes de respeto a si
mismo, y a las demas personas y
de cuidado a su medio social

y natural en cualquier espacio, con
la finalidad de construir una
ciudadania basada en relaciones
armoniosas, la participacion
democrética, el respeto a los
derechos y cumplimiento de sus
deberes.

Competencias Especificas del
Grado:

Evalta distintas fuentes
geograficas e historicas, en el
analisis de acontecimientos; con la
finalidad de comprender el pasado
y reconocer el espacio geografico
gque ocupa Su  municipio,
provincia, region y pais.

Utiliza procedimientos cientificos
y tecnoldgicos en el analisis
critico de fendmenos geograficos,
hechos histéricos y culturales de
la provincia, region y pais; con la
finalidad de realizar propuestas
I6gicas y

creativas.

Ejemplifica en sus actuaciones el
respeto a si mismo y a las demas
personas; con la finalidad de
promover relaciones democraticas
y armoniosas, el cuidado a su
entorno natural

y la construccion de una cultura de
paz en el municipio y region
donde vive.

Ejes Transversales:

Ciudadania y Convivencia: Presentacion de proyectos sencillos sobre la importancia del didlogo y el
consenso en la solucion de conflictos y la convivencia pacifica.

Areas Articuladas:

Ciencias Sociales




Estrategia de enseflanza y de
aprendizaje:

Estrategias de recuperacion de experiencias previas

Estrategias expositivas de conocimientos elaborados y/o acumulados
Estrategias de descubrimiento e indagacion

Estrategias de socializacion centradas en actividades grupales.
Estrategia de indagacion dialdgica o cuestionamiento

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos.

Situacion de aprendizaje:

Los estudiantes de tercer grado del Centro Educativo Cristina Helena Cuz, en el Distrito Educativo 17-01,
estan investigando sobre la diversidad cultural, el papel de las leyes como normas de convivencia, la
Constitucion Dominicana y los valores fundamentales en una sociedad democrética. Se llevara a cabo una
actividad grupal para explorar como las leyes y la Constitucidn contribuyen a la convivencia y al respeto de
los derechos de todas las personas, y como los valores juegan un papel clave en el mantenimiento de la
armonia social. Utilizando una estrategia de indagacién dialdgica o cuestionamiento, los estudiantes
participaran en un debate guiado sobre qué son las leyes y los valores, por qué son importantes para la
convivencia, y cdmo la Constitucién garantiza los derechos y deberes de los ciudadanos. Luego, cada grupo
investigara un tema relacionado con las leyes, la Constitucion o los valores, y creara una presentacion visual
o un mural que expligue como estas normas y principios contribuyen a la paz y el respeto en la comunidad.
Los estudiantes comprenderan la importancia de la Constitucion y las leyes en la sociedad, demostrando su
comprension a traves de la elaboracion y presentacion de sus trabajos visuales.

Contenidos: Criterios de evaluacion: Indicadores de logro:
Conceptos: Procedimientos: Actitudes y Valores:
Diversidad cultural, | Realizacion de | - Promocion de -Propuesta logica y creativa sobre | Distingue de manera légica los
parte 2 murales sobre los | valores como la fendmenos geograficos, historicos | elementos geograficos y
derechos humanos. justicia, laequidady |y culturales en su provincia o | acontecimientos historicos que
- Las leyes como la igualdad. region. caracterizan  su municipio,
normas de - Lectura y discusion provincia, region y pais.
convivencia. de cuentos | - Integracion en -Promocién del respeto a si mismo
relacionados con el | campafas sobre y a las demas personas con las que | Aplica normas de convivencia al
- Constitucion | tema de derechos, educacion vial en su | se relaciona. fomentar una ciudadania
dominicana. comunidad.




- Valores

deberes y valores en
contextos
democraticos y no
democraticos.

- Respeto a las
normas
de convivencia en

cualquier espacio
- Presentacion oral,
escrita y con dibujos
de practicas
democraticas en su
contexto familiar.

-Demostracion de actitudes
democréticas, de una ciudadania
respetuosa de los derechos
humanos y promotora de la cultura
de paz en su municipio y regién
donde vive.

respetuosa de los

derechos

humanos y de sus deberes.

Actividades

(de ensefianza, de aprendizaje y de evaluacion)

Evaluacion Técnicas e

instrumentos:

Medios y recursos:

1. Diversidad Cultural a Través de las Costumbres

Los estudiantes investigan sobre las costumbres y tradiciones
de diferentes regiones del pais o del mundo. Luego, presentan
sus hallazgos a la clase, destacando como cada cultura tiene
valores y normas de convivencia distintas, pero igualmente
valiosas.

Juego de Roles sobre Leyes y Normas de Convivencia

Los estudiantes representan situaciones donde deben aplicar
una ley o norma de convivencia en la escuela o en la
comunidad. Por ejemplo, como resolver un conflicto
respetando las normas de la convivencia en la clase.

Visita Virtual a la Constitucion Dominicana

Los estudiantes exploran la Constitucion Dominicana a través
de imagenes o videos explicativos. Luego, se discuten los
articulos mas importantes para los nifios, como los derechos
fundamentales y como estos afectan su vida cotidiana.

Técnicas de Evaluacién:
Observacion Directa
Entrevistas

Autoevaluacion
Co-evaluacion

Instrumentos de Evaluacion:
Carteles/Proyectos

Diarios de Aprendizaje

Cartulina.

Marcadores.
Léapices de colores.

Tijeras.

Pegamento.

Iméagenes de héroes y heroinas.

Fotos de la naturaleza.

Mapas de la Republica
Dominicana.




Creacion de una Carta de Valores para el Aula

Los nifios disefian una carta de valores que guiara su
comportamiento en clase, basandose en principios como el
respeto, la honestidad, la colaboracion, etc. Los valores que
elijan seran las normas que todos deben seguir para una
convivencia armoniosa.

Cuentos sobre Diversidad Cultural

Los estudiantes leen cuentos o relatos sobre personas de
diferentes culturas. Después, discuten qué valores se destacan
en cada historia, como la tolerancia, el respeto y la aceptacion
de las diferencias.

Debate sobre Normas de Convivencia

Los estudiantes participan en un debate sobre qué normas son
necesarias para vivir en armonia en la escuela, la familiay la
comunidad. Se discuten las normas de convivencia
establecidas en la Constitucion y otras leyes, y como
aplicarlas en la vida diaria.

Construccion de una Constitucion del Aula

Los nifios crean su propia "Constitucién del Aula™, donde
establecen reglas y derechos para todos los estudiantes,
inspirados en la Constitucion Dominicana. Posteriormente,
firman la constitucion como un compromiso de seguir esas
normas para vivir en comunidad.

Actividades Culturales Diversas

Los estudiantes realizan actividades que representen
diferentes culturas (por ejemplo, hacer una danza tipica,
cocinar una comida tipica o vestirse con ropa tradicional).
Luego, reflexionan sobre como el respeto a estas costumbres

contribuye a la convivencia y el entendimiento entre personas.

Presentaciones Orales
Mapas Conceptuales
Actividades Précticas
Cuestionarios

Rubricas

Infografias sobre
deberes.

Proyector.

Libros de texto.

derechos y




9. Juego de Valores en Equipo
Los estudiantes participan en un juego donde deben resolver
situaciones hipotéticas usando valores como la solidaridad, el
respeto y la justicia. En cada ronda, deben aplicar uno de los
valores para resolver un conflicto en grupo.

10. Discusion sobre Derechos en la Constitucion
Los estudiantes leen un fragmento de la Constitucion
Dominicana donde se mencionan los derechos de los nifios.
Luego, en grupos, reflexionan sobre cémo estos derechos los
benefician y cobmo deben ser respetados en su entorno, tanto
en la escuela como en casa.

Actividades de Evaluacion

1. Examen sobre la Constitucion Dominicanay las Leyes
Los estudiantes completan un examen con preguntas sobre las
leyes y normas de convivencia, la Constitucion Dominicana, y
los valores que deben promoverse en la escuela y la sociedad.
Las preguntas pueden incluir opciones de verdadero/falso,
emparejamiento y preguntas abiertas.

2. Presentacion de Valores en la Comunidad
Los estudiantes eligen un valor que consideran importante
para la convivencia en su comunidad (por ejemplo, respeto o
solidaridad) y preparan una breve presentacion explicando por
qué es fundamental para vivir en armonia.




89-100=D

Numero
Nombres
Apellidos

77-88=L

El estudiante demuestra
una comprension profunda
sobre las leyes como
normas de convivencia,
explicando cdmo estas

promueven la armonia y el
respeto entre los
individuos de una
sociedad diversa.

Rubrica de Ciencias Sociales para mayo
Escala de valoracion

65-76=P

Indicadores de logro

Demuestra un excelente
trabajo colaborativo, con una
distribucién equitativa de
tareas y participacion activa
de todos los miembros en la
presentacion.

El estudiante muestra una
comprension clara de los
derechos y deberes en una
sociedad democratica,
proporcionando ejemplos
especificos de como se ejercen
y respetan.

Menos de 65= 1

El estudiante realiza una
presentacion clara, bien
organizada, visualmente
atractiva y cubre todos los
aspectos de la democracia, los
derechos y deberes, con
ejemplos y detalles completos.
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