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Primero




. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

PLANIFICACION DE LNIDAD/NIVEL PRIMARID

Identificacitn
Centro Educativo Docente Grado | Primero Tiempo asignado | 6 Semanas
Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucién | Eticay Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual: y
Fundamentales de Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud
Representa situaciones de su entorno explorando las
H R Expresa artl'stil:arnenteEentimi?ntt.ls y emociones Util’izal en fnrmg lagica, critica y creativa E|EI'I'I.EI'I’[IIIS capacidades expresivas de su cuerpo: con el fin de
Especificas del Grado producto de la percepcian de si mismo/a y de su artsticos dlvarsn.s BN SUS  EXPresiones. | mostrar respeto a si mismo(a). a otras persanas y del
entorno. identificandolos consigo mismao y sus contextos. entorno natural y social, en interaccidn con estos.

Eje transversal

Salud y Bienestar |dentificacion de actividades danzarias, teatrales y musicales, presenciales y virtuales, que propicien la mejora de la salud fisica y mental integral
a través de movimientos corporales, de representaciones gestuales y la escucha reflexiva.

Area curricular/es

Educacian Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacitn de experiencias previas/Observacion/Expositivo de comunicacidn/Descubrimiento e indagacion/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialagica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Los estudiantes de ler. Grado de la escuela Otacilio Sequndo, necesitan reforzar los contenidos de la asignatura, tales como: Cuerpo y movimiento, Expresitn corporal

Situacion de | gestual, la concentracidn, mejorar su léxico, aprender a escuchar, etc. Juego de roles, Percepcitn auditiva. Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias:
aprendizaje | Indagacian, saberes previos, debates, descubriendo, socializacidn, resolucian de problemas, juegos, dinamicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el

estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados para el grado.




Contenidos

Criterios de evaluacidn

Indicadores de logro

Conceptuales

Procedimentales

Actitudes y valores

- Cuerpo y movimienta.

- Expresidn corporal gestual.
- Juego de roles.

- Percepcian auditiva

-Realizacion de juegos de roles, utilizando
expresiones faciales, gestos corporales y su
relacian con distintos estados de &nimo. -
Exploracion de sonidos vocales, corporales y
del entorna.

-|dentificacion de imagenes y situaciones
presentes en cuentos, canciones, peliculas,
espectaculos diversos y
representandolas creativamente.
- Elaboracian y manipulacian de titeres (con
materiales de f4cil accesn).

objetos,

- Autovaloracidn de
sus capacidades cognitivas y
sensoriales.

-Expresidn libre de las
ideas, sentimientos y
Emociones.

Fortalecimiento de la
autoestima y de la identidad
personal y social.
Valoracian y respeto de su
CUErpo Y

su vOz.

Representa situaciones de
su entorno explorando sus
capacidades  expresivas
con el fin de mostrar
respeto de si, de otras
personas y del entorno
natural 'y social, en
interaccian con estos.

-Utiliza elementos de diversos
lenguajes artisticos con
entusiasmo  y  autonomia  al
expresar sus ideas, ampliando sus
posibilidades comunicativas.
-Comprende el uso de técnicas
medios y materiales en creaciones
artisticas propias y de otros, como
un  medio que facilita la
comunicacian efectiva.

- Representa libremente ideas.
sentimientos  y emociones  al
participar en actividades artisticas
individuales y colectivas.

Actividades

Evaluacidn Técnicas e
instrumentos

Medios y recursos

De ensefianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Lista de Cotejo

-Audiovisuales




(bserva la Realizacian de juegos de roles,
utilizando  expresiones  faciales, gestos
corporales y su relacion con distintos
estados de animo.

-Sirve de guia en la Exploracion de sonidos
vocales, corporales y del entorno.

-Motiva la Identificacion de imagenes y
situaciones presentes en cuentos, canciones,
peliculas, espectéculos diversos y objetos,
representandolas creativamente. -Observa
|a Elaboracian y manipulacion de titeres (con
materiales de facil acceso). -Sirve de guia en
la Autovaloracion de sus capacidades
cognitivas y sensoriales. -Mativa la Expresidn
libre de las ideas, sentimientos y emociones.

-Realizan de juegos de roles, utilizando
expresiones faciales, gestos corporales y su
relacian con distintos estados de &nimo.
Exploran de sonidos vocales, corporales y del
entorno.

-|dentifican imagenes y situaciones presentes
en cuentos, canciones, peliculas, espectaculos
diversos y objetos, representandolas
creativamente. - Elaboran y manipulan de
titeres (con materiales de facil accesn).

Auto valoran sus capacidades cognitivas y
sensoriales.

- Expresan de manera libre de las ideas,
sentimientos y emacianes.

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas

-Registro
-Anecdatico
-Evaluaciones

- Flauta

-Libros

-Pizarra

-Hojas de papel

-Iméagenes Museo Lean Jiménez de
Santiago

-Lapto

- Titeres de media.




N

. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARID

Identificacitn
Centro Educativo Docente Grado | Primero Tiempo asignado | Bsemanas
Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucion | Etica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual; y
Fundamentales de Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud

Representa situaciones de su entorno explorando las
capacidades expresivas de su cuerpo; con el fin de
mostrar respeto a si mismo(a), a otras personas y del
entorno natural y social, en interaccion con estos.

Expresa artisticamente sentimientos y emociones | Utiliza en forma lagica, critica y creativa elementos
producto de la percepcion de si mismo/a y de su | artisticos  diversos  en sus  expresiones,
entorno. identificandolos consigo mismo y sus contextos.

Competencias
Especificas del Grado

Desarrollo Sostenible: Socializacion de buenas précticas para el cuidado ecoldgico, como el cuidado del agua y el manejo de |a basura, creando propuestas artisticas

Eje transversal . . i
y culturales que propician la reflexion sobre estas teméticas.

Area curricular/es Educacian Artistica




Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacion de experiencias previas/Observacion/Expositivo de comunicacidn/Descubrimiento e indagacion/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de

Los estudiantes de ler. Grado, de la Escuela Otacilio Sequndo, los estudiantes necesitan reforzar los contenidos de |a asignatura, tales como Autorrepresentacion con
imagenes y objetos, Teatro de titeres, Elementos , del ritmo: pulso y acento, Representacian grafica de espacios: interiores, exteriores y virtuales, Juegos de ronda ("Las

aprendizaje | cortinas del palacio”, "El gato y el raton”, juguemos en el bosque” La cinta"etc). Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias: Indagacian, saberes previos,
debates, descubriendo, socializacidn, resolucian de problemas, juegos, dindmicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance las
competencias y los indicadores adecuados para el grado.
Contenidos Criterios de evaluacidon Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores -Reconoce  sus  capacidades
. Representa situaciones | Sreativas.  en los aspectos
cognitivos, corporales y

- Autorrepresentacion con imagenes
y objetos.

- Teatro de titeres.

- Elementos del ritmo: pulso y
acento.

- Representacion grafica de
espacios: interiores, exteriores y virtuales.
-Juegos de ronda ("Las cortinas del
palacio”, "El gato y el ratan”, "La cinta")

-Realizacidn de juegos de roles, utilizando
expresiones faciales, gestos corporales y su
relacian con distintos estados de animo.
-Exploracian de sonidos vocales, corporales y del
entorno.( Sonido de la flauta,)

-Aplauden segin el ritmo de |a flauta.
-|dentificacian de imagenes y situaciones
presentes en cuentos, canciones, espectaculos
diversos y objetos, representandolas
creativamente. -Elaboracian y manipulacian de
titeres (con materiales de facil acceso).

- Interés
cognitiva por el ritmo
propio de su cuerpo, la
naturaleza, el lenguaje
hablado y la masica.
Conciencia del uso
racional del espacio
individual y colectivo.
-Disposician para hacer
acuerdos y respetar las
reglas de juego.
-Confianza al cantar de

de su entorno explorando
sus capacidades
expresivas con el fin de
mostrar respeto de si, de
otras personas y del
entorno natural y social, en
interaccion con estos.

sensoriales, tanto al expresarse.
como al percibirse a si mismo y a
su entorno.

-Realiza propuestas creativas a
partir  del wuso de técnicas,
materiales y estilos de las artes,
asi como de otros ambitos.

-Crea  proyectos  utilizando
conscientemente imagenes, gestos
y sonidas.

-Cuida y respeta su cuerpo al
relacionarse artisticamente en

manera individual o
grupal, en pablico.

espacios individuales o colectivos,
asi como en entornos naturales o
creados para las artes.

Actividades

Evaluacidn Técnicas e
instrumentos

Medios y recursos

De ensefianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Lista de Cotejo

-Audiovisuales




-Realizacion de juegos de roles, utilizando
expresiones faciales, gestos corporales y su
relacian con distintos estados de dnimo.

-Exploracidn de sonidos vocales, corporales
y del entorno.

-ldentificacian de imagenes y situaciones
presentes en cuentos, canciones, peliculas,
espectaculos diversos y objetos,
representandolas creativamente.

-Elaboracian y manipulacian de titeres (con
materiales de f4cil acceso).

-Realizan juegos de roles, utilizando expresiones
faciales, gestos corporales y su relacion con
distintos estados de animo.

-Exploran sonidos vocales, corporales y del
entorno.

-|dentifican imagenes y situaciones presentes en
cuentos, canciones, peliculas, espectaculos
diversos y objetos, representandolas
creativamente.

- Elaboran y manipulan titeres (con materiales de
facil accesn).

-Realizan propuestas creativas a partir del uso de
técnicas, materiales y estilos de las artes, asi
como de otros dmbitos.

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacidn

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas

-Registro
-Anecdatico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Iméagenes

-Computadoras

-Léminas del Museo Lean Jiménez
-Internet

- Crayola

-Periddicos

-Revistas

-Entorno natural

-Cartulina

-Folletos

-Imagenes




o PLANIFICACION DE LUNIDAD/NIVEL PRIMARID

EDUCACION

Identificacidn

Centro Educativo

Docente

Grado | Primero

Tiempo asignado | 6 Semanas

Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucian | Etica y Ciudadana, Desarrallo Personal y Espiritual; y
Fundamentales de Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud
- o . N o . Representa situaciones de su entorno explorando las
e Expresa EP’[IS’[IEEI‘I‘IEI‘ItEfEI‘l’[II‘I‘IIl?‘I'ItI?S y emociones |_|t||'|zal en furmla |dgica, critica y creativa E|EI'I'I.EI'I'[IIIS capacidades expresivas de su cuerpo: con el fin de
Especificas del Grado producto de |a percepcian de si mismo/a y de su .art|stl||I:u’s dIVEr‘SIIIlS BN SUS  EXPRESIONES. | mostrar pespeto a s mismo(a). a otras personas y del
entorno. identificandolos consigo mismo y sus contextos. entorno natural y social, en interaccidn con estos.

Eje transversal

Ciudadania y Convivencia: Uso de expresiones artisticas como medio para fomentar la convivencia armoniosa.

Area curricular/es

Educacian Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacidn de experiencias previas/[bservacion/Expositivo de comunicacion/Descubrimiento e indagacian/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialagica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Los estudiantes de ler. Grado, de |a escuela Otacilio Sequndo, necesitan reforzar los contenidos de |a asignatura, tales como Canciones escolares y folklaricas, Formas,

Situacion de | figuras y colores presentes en juegos tradicionales, El juego dramatico, Figuras musicales y lecto-escritura musical, llustracin. Para tales fines, la maestra implementara
aprendizaje | diversas estrategias: Indagacidn, saberes previos, debates. descubriendo, socializacidn, resolucian de problemas, juegos, dindmicas. Estas y otras actividades curriculares

permitiran que el estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados para el grado.

Contenidos

Criterios de evaluacidn Indicadores de logro

Conceptuales

Procedimentales

Actitudes y valores




-Canciones escolares y folklgricas.

-formas. figuras y colores presentes en
juegos tradicionales.

-El juego dramético.
-Figuras  musicales 'y
musical. - llustracian.

lecto-escritura

-Creacion de juegos disefiados para espacios
exteriores o interiores.

-Disefio y elaboracian de utilerfas y accesorios
presentes en juegos propios y tradicionales
usando diversos materiales del entorno y de facil
ACCeso.

-Realizacion de juegos draméaticos integrando
juegos de ronda, juegos de roles y titeres,
siguiendo instrucciones del uso del ritmo y el
Espacin.

- Reconocimiento de |a figura "negra” como valor
ritmico de un pulso.

-Disposician para
investigar y crear.
-Seguridad al

EXpresar sus
ideas,

sentimientos y emociones
y respeto por las de los/las
demas.
-Valoracitn
habilidades
expresivas de su cuerpo y
su voz al comunicarse.

de

las

. Representa situaciones de su
entorno explorando  sus
capacidades expresivas con el
fin de mostrar respeto de si, de
otras personas y del entorno
natural y social, en interaccidn
can estos.

-Participa activamente en
actividades artisticas
individuales y grupales,
respetando  acuerdos y
aportando  desde  sus
posibilidades creativas.

-Se identifica en imagenes
y situaciones presentes en
diversas  fuentes 'y
manifestaciones artisticas
y lo plasma en sus

-REEDlI'II]EImIEI'I'[I], lectura y entonacidn de las notas Interés por aprender representaciones creativas.
Sol-Mi en el bigama (de dos lineas lenguaies
horizontales). diversos.

-llustracian gréfica de informaciones tomadas de
distintas fuentes (textos, ideas, sonidos y
vivencias).

Actividades

Evaluacidn Técnicas e
instrumentos

Medios y recursos

De ensefianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Lista de Cotejo

-Audiovisuales




-Observa la Creacion de juegos disefiados
para espacios exteriores o interiores.

- Motiva el Disefio y elaboracion de
utilerias y accesorios presentes en juegos
propios y tradicionales usando diversos
materiales del entorno y de f4cil acceso.

- (bserva la Realizacion de juegos
dramaticos integrando juegos de ronda,
juegos de roles vy titeres, siguiendo
instrucciones del uso del ritmo y el espacio.
-Sirve de guia en el Reconocimiento de la
figura "negra" como valor ritmico de un
pulso.

-Se percata del Reconocimiento, lectura y
entonacidn de las notas Sol- Mi en el bigama
(de dos lineas horizontales).

-Observa la  llustracion  grafica de
informaciones tomadas de distintas fuentes
(textos, ideas, sonidos y vivencias).

-Crean juegos disefiados para espacios exteriores
o interiores.

-Disefian y elaboran utilerias y accesorios
presentes en juegos propios y tradicionales
usando diversos materiales del entorno y de facil
ACCeso.

-Realizan juegos draméticos integrando juegos de
ronda, juegos de roles y titeres, siguiendo
instrucciones del uso del ritmo y el espacio. -
Reconocen |a figura "negra” como valor ritmico de
un pulso.

- Reconocen, |een y entonan |as notas Sol- Mi en el
bigama (de dos lineas horizontales).

-llustran la grafica de informaciones tomadas de
distintas fuentes (textos. ideas. sonidos vy
vivencias).

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas

-Registro
-Anecdatico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&minas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes
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PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARID

REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

Identificacidn

Centro Educativo Docente Grado | Segundo Tiempo asignado | b semanas

Competencias Comunicativa Pensamiento Lagica, Creativa y Critico; Resolucian de Ftica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual: y
Fundamentales Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud




Competencias
Especificas del Grado

lIsa imagenes, movimientos, textos, gestos,
colores y materiales diversos, para
comunicar ideas, emaociones, sentimientos y
vivencias, en contextos diversaos.

Incorpora en sus expresiones artisticas, caracteristicas de
personajes, instrumentos, objetos y manifestaciones de su
comunidad; con la finalidad de usarlos como elementos de
comunicacion de ideas, sentimientos y vivencias en la solucian
de problemas de manera creativa en distintos contextos.

Integra ideas y situaciones de su entorno natural y
cultural en sus creaciones; con el objeto de reafirmar
su identidad personal y social, asi como el interés por
su salud y el medio ambiente.

Eje transversal

Salud y Bienestar: Socializacion de productos artisticos utilizados en campanas de salud pablica y prevencion de enfermedades endémicas.

Area curricular/es

Educacican Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacion de experiencias previas/Observacion/Expositivo de comunicacidn/Descubrimiento e indagacian/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de

Los estudiantes de 2do. Grado del Proyecto Antonio Guzmén F, de San Francisco de Macoris, R. D., necesitan reforzar los contenidos de la asignatura, tales como Movimiento
ritmico corporal, Cualidades del sonido: timbre e intensidad, Imagenes visuales fijas y en movimiento. Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias:

aprendizaje | Indagacicn, saberes previos, debates, descubriendo, socializacitn, resolucién de problemas. jueqos, dinémicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el
estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados para el grado.
Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores Integra de  manera | -Decodifica  y  construye
. creativa  ideas  y | mensajes comunicéndolos @
-Aprecio por las A . -
o o R taci tmicas coroorales pnsibilidades expresivas de situaciones  de  su | través de imdgenes, textos.
- M”V.'m'E”t” ritmico corporal. . EEPE;E': E?'D"?S,N % i entorno natural y cultural | gestos, movimientos, sonidos y
-Cualidades del sonido: partir E”EX os, wnagepes y sonori a ES. su. CUErpO. y de otros lugares en sus | colores,
timbre e intensidad. -Produccion de sonidos con diferentes| -libertad  de  expresar  sus

-Imagenes visuales fijas y en movimiento

timbres e intensidad o volumen.
-Decodificacion de mensajes a partir de
imagenes  visuales  fijas  (fotografia,
historietas, gréaficas) y en movimiento
(video, animacidn, pelicula).

-Construccion de un mensaje utilizando
imégenes fijas y en movimiento con
recursos  disponibles  (gréficos  y/o
tecnoldgicos)

emociones y sentimientos a traves
del arte.
- Sensibilidad auditiva.
-Pensamiento critico y creativo al
discernir mensajes y comunicarlos. -
Entusiasmo al

participar en
trabajos colaborativos.
-Disfrute de actividades ritmicas
individuales

creaciones; con el objeto
de reafirmar su identidad

personal y social, asi

como el interés por su
salud y el medioambiente.

-Expresa  sus  sentimientos,
opiniones y EMOCIONES
libremente a través del arte.
-Representa ideas y emociones,
utilizando elementos  de los
lenguajes artisticos en diferentes
contextos.

-Muestra creatividad e ingenio en
sus expresiones artisticas.

o colectivas.




Actividades

Evaluacidn

Técnicas e instrumentos

Medios y recursos

De enseiianza

De aprendizaje

De evaluacidn

- (bserva las Representaciones
ritmicas corporales a partir de textos,
imégenes y sonoridades.

- Mativa la Produccidn de sonidos
con diferentes timbres e intensidad o
volumen.

- Ayuda a la Decodificacion de
mensajes a partir de imagenes visuales
fijas

(fotografia, historietas, graficas) y en
movimiento (video, animacian, pelicula).

- Sirve de guia en la Construccian
de un mensaje utilizando iméagenes fijas y
en movimiento con recursos disponibles
(gréaficos y/o tecnoldgicos).

-Representan de  maneras  ritmicas
corporales a partir de textos, imagenes y
sonoridades.

- Producen sonidos con diferentes
timbres e intensidad o volumen.

- Decodifican mensajes a partir de
imagenes  visuales  fijas  (fotografia,

historietas, gréficas) y en movimiento (video,

animacian, pelicula).

-Construyen de un mensaje utilizando
imagenes fijas y en movimiento con recursos
disponibles (graficos y/o tecnoldgicos).

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Lista de Cotejo

-Portafolio -Cuaderno

orales/escritas
-Rubricas
-Registro
-Anecdatico
-Evaluaciones

-Audiovisuales
-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-Laminas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes
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EDUCACION

Identificacidn

Centro Educativo

Docente

Grado | Sequndo

6 Semanas

Tiempo asignado

Competencias
Fundamentales

Comunicativa

Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucian de
Problemas y cientifica y tecnoldgica

Etica y Ciudadana, Desarrallo Persanal y Espiritual;
y Ambiental y de |a salud

Competencias
Especificas del Grado

lIsa imagenes, movimientos, textos, gestos, colores
y materiales diversos, para comunicar ideas,
emociones, sentimientos y vivencias, en contextos
diversos.

Incorpora en sus expresiones artisticas, caracteristicas
de personajes. instrumentos, objetos y manifestaciones
de su comunidad; con la finalidad de usarlos comao
elementos de comunicacion de ideas, sentimientos y
vivencias en la solucian de problemas de manera creativa
en distintos contextos.

Integra ideas y situaciones de su entorno natural y
cultural en sus creaciones; con el objeto de
reafirmar su identidad personal y social, asi como el
interés por su salud y el medio ambiente.




Eje transversal

Desarrollo Sostenible: [dentificacion de recursos materiales, presentes en |os diferentes lenguajes artisticos que protejan y cuiden el medioambiente, tales como el
reciclaje, el redso.

Area curricular/es

Educacian Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacion de experiencias previas/Observacion/Expositivo de comunicacidn/Descubrimiento e indagacian/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de

Los estudiantes de 2do. Grado del Proyecto Antonio Guzméan F, de San Francisco de Macoris, R. D., necesitan reforzar los contenidos de la asignatura, tales como El carnaval
dominicano, Elementos fundamentales del ritmo, Collage y modelado, Pregones dominicanos y sus personajes. Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias:

aprendizaje | Indagacitn, saberes previos, debates, descubriendo, socializacicn, resolucion de problemas, juegos, dindmicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el
estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados para el grado.
Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores Integra de manera creativa ideas | -Analiza ideas, situaciones,

- El carnaval dominicano.
-Elementos fundamentales del ritmo -
Collage y modelado.

- Pregones dominicanos y sus personajes.

- Construccitn de instrumentos de
PErCUSIGN menor.

- Representaciones carnavalescas de
teatroy danza.

- Reconocimiento y expresian del pulso, el
acento y la linea ritmica en un trozo musical
utilizando la voz, el cuerpo e instrumentos
musicales de percusian.

- Creacidn de ensambles utilizando
collage y/o modelado para generar nuevas
formas. - Representacian de personajes de
pregones dominicanos, utilizando algunos
elementos de

- Creatividad al
construir un ensamble y
satisfaccidn al transferir
el concepto a otros
aspectos de la vida.
- Distrute al
participar en juegos y
actividades

artisticas
individuales y grupales. -
Valoracidn y disfrute de la
experiencia de conocer los

instrumentos

de

y situaciones de su entorno
natural y cultural y de otros
lugares en sus creaciones; con el
objeto de reafirmar su identidad
personal y social, asi como el
interés por su salud y el
medioambiente.

temas y problematicas
relevantes presentes en
obras artisticas.

-Utiliza  adecuadamente
elementos de los lenguajes
artisticos y  recursos
tecnoldgicos  al  difundir
ideas, situaciones, temas y
probleméticas relevantes.
- Muestra  creatividad,
utilizando de  manera
racional recursos del




vestuario, utileria, titeres y mascaras.
-Exploracidn y produccion de sonidos percutiendo
o sacudiendo cuerpos de metal, de madera y
membrana y diversos materiales del ambiente.

percusidn.

- Creatividad Y
resolucidn de problemas.

- Libertad de
exponer temas para la
creacion de comparsas de
carnaval.

entorno  al
artisticamente
tematicas.

representar
diversas

Actividades

Evaluacidn Técnicas e
instrumentos

Medios y recursos

De enseiianza

De aprendizaje

De evaluacidn

- Motiva la  Construccion  de
instrumentos de percusian menor.
- Observa la

Representaciones carnavalescas
de teatro y danza.
- Ayuda a la Reconocimiento vy
expresion del pulso, el acento y la linea
ritmica en un trozo musical utilizando la voz,
el
CUErpoD E instrumentos

musicales de percusian.
- Ayuda a la Creacidn de ensambles
utilizando collage y/o modelado para
generar nuevas formas.
-Sirve de guia en la Representacidn de
personajes de pregones

dominicanos, utilizando algunos
elementos de vestuario, utileria, titeres y
mascaras.
- Mativa la Exploracicn y produccian
de sonidos percutiendo o sacudiendo
cuerpos de metal, de madera y membrana y
diversos materiales del ambiente.

- Construyen instrumentos de percusidn
menor.

- Representan carnaval, teatro y danza.

- Reconocen y expresan el pulso, el acento
y la linea ritmica en un trozo musical utilizando la
voz. el cuerpo e instrumentos musicales de
PErCUSian.

- Crean ensambles utilizando collage y/o
modelado para generar nuevas formas.

- Representan de personajes de pregones
dominicanos, utilizando algunos elementos de
vestuario, utileria, titeres y mascaras.

- Exploran y producen sonidos percutiendo
0 sacudiendo cuerpos de metal, de madera y
membrana y diversos materiales del ambiente

-Actividades
-Observacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacidn

-Lista de Cotejo
-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas

-Registro
-Anecddtico
-Evaluaciones

-Audiovisuales
-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Imagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-Laminas
-Internet
-Periadicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes







. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARID

Identificacidn

Centro Educativo

Docente

Grado

Segundo

Tiempo asignado | 6 Semanas

Competencias Comunicativa
Fundamentales

Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucidn de
Problemas y cientifica y tecnoldgica

Etica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual;
y Ambiental y de |a salud




Competencias
Especificas del Grado

lsa imagenes, movimientos, textos, gestos, colores
y materiales diversos, para comunicar ideas,
emociones, sentimientos y vivencias, en contextos
diversos.

Incorpora en sus expresiones artisticas, caracteristicas
de personajes. instrumentos, objetos y manifestaciones
de su comunidad; con la finalidad de usarlos comao
elementos de comunicacion de ideas, sentimientos y
vivencias en la solucian de problemas de manera creativa
en distintos contextos.

Integra ideas y situaciones de su entorno natural y
cultural en sus creaciones; con el objeto de
reafirmar su identidad personal y social, asi como el
interés por su salud y el medio ambiente.

Eje transversal

Desarrollo Profesional y Personal: Utilizacidn de |as posibilidades que ofrecen las artes para promover valores ciudadanos.

Area curricular/es

Educacican Artistica

Estrategia de ensefianza

y de aprendizaje

Recuperacion de experiencias previas/Observacidn/Expositivo de comunicacian/Descubrimiento e indagacion/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de

Los estudiantes de 2do. Grado de |a escuela Dtacilio Sequndo del Proyecto Antonio Guzman Fernandez, de San Francisco de Macoris R.D. necesitan reforzar los contenidos
de la asignatura, tales como Instrumentos musicales: percusian menor y folklorica, Mascaras y vestuarios, La comparsa carnavalesca, Banda ritmica, Cartel. Para tales

aprendizaje | fines, la maestra implementara diversas estrategias: Indagacicin, saberes previos, debates, descubriendo, socializacitn, resolucién de problemas, juegos, dingmicas. Estas
y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados para el grado.
Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores -Valora EXpresiones
-Instrumentos -|dentificacian de instrumentos de percusion| -Valoracian y disfrute del Integra de manera oreativa ideas | culturales de su entorno.

musicales: percusidn
menor y folklarica. -

Méscaras y vestuarios. -

La comparsa
carnavalesca.

- Banda ritmica.
- Cartel.

escolar.

manera efectiva.

menor en diferentes géneros musicales.
- Creacian de comparsas de carnaval.
-Ejecucion instrumental en la banda ritmica

-Demostracion en pablico de la banda ritmica. -
|dentificacion de una situacion (necesidad o
problema) a partir de la cual disefia un cartel
persuasivo que haga uso del texto y la imagen de

carnaval dominicano como
elemento cultural propio. -
Disfrute y valoracion del
proceso  de  creacidn
colectiva.

-Respeto & la actividad
instrumental grupal.
-Emprendimiento para
socializar sus ideas de
manera efectiva y masiva.

y situaciones de su entorno
natural y cultural y de otros
lugares en sus creaciones; con el
objeto de reafirmar su identidad
personal y social, asi como el
interés por su salud y el
medioambiente.

-Disfruta y valora el crear
colectivamente,
respetando |as ideas de
compafieros y
compafieras.

Actividades

Evaluacidn Técnicas e
instrumentos

Medios y recursos

De ensefianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Lista de Cotejo

-Audiovisuales




-Motiva la Identificacion de instrumentos de | -ldentifican instrumentos de percusian menor en| -Actividades -Portatalio -Cuaderno -Libros
percusion menor en diferentes géneros| diferentes géneros musicales. -Observacitn orales/escritas -Pizarra
musicales. -Producciones -Riibricas -Hojas de papel
-Crean de comparsas de carnaval. -Diagnostica -Registro -Iméagenes
-Grean de comparsas de carnaval. -Sumativa -Anecdatico -Diccionarios
-Ejecutan instrumental en la banda ritmica -Formativa -Evaluaciones -Computadoras
-Ejecutan instrumental en la banda ritmica | escolar. -Autoevaluacian -Laminas
escolar. -Coevaluacidn -Internet
-Demuestran en pablico de la banda ritmica. -Heteroevaluacidn -Perigdicos
-Demuestran en pablico de la banda ritmica. -Revistas
-|dentifican una situacion (necesidad o problema) -Entorno natural
-Identifican una situacian (necesidad o| a partir de la cual disefia un cartel persuasivo que -Tempera
problema) a partir de |a cual disefia un cartel | haga uso del texto y la imagen de manera efectiva. Cartulina
persuasivo que haga uso del texto y la imagen -Folletos

de manera efectiva. -Iméagenes
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ok PLANIFICACION DE UNIDAD/NIVEL PRIMARID

EDUCACION

Identificacidn

Centro Educativo Docente Grado | Tercero Tiempo asignado | b semanas

Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucion | Etica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual; y
Fundamentales de Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud




Competencias
Especificas del Grado

Intercambia ideas. conceptos y sentimientos,
utilizando sentimientos, utilizando elementos de los
lenguaijes artisticos.

Utiliza elementos de los lenguajes artisticos,
incorporando aspectos de la ciencia y la tecnologia,
con |a finalidad de aplicar soluciones creativas en

sus trabajos.

medio ambiente.

Participa en actividades artisticas grupales, mostrando
respeto por la diversidad de opiniones y formas de
expresiones al emplear el reciclaje, sonidos
maovimientos a fin de promover el cuidado de la salud y del

Eje transversal

Salud y Bienestar: Visita a espacios artisticos y culturales, asi como de exposician de arte pablico, de manera presencial o virtual, que propician el sano esparcimiento

y favorezcan la salud espiritual.

Area curricular/es

Educacican Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacion de experiencias previas/Observacion/Expositivo de comunicacidn/Descubrimiento e indagacian/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de

Los estudiantes de Ser. Grado de la escuela Otacilio Sequndo, del Proyecto Antoonnio Guzmén F. San Francisco de Macoris R. D., necesitan reforzar los contenidos de la
asignatura, tales como El cuerpo expresivo, La voz: proyeccidn y diccian, El conflicto en textos, danzas y dramatizaciones. Para tales fines, la maestra implementara diversas

aprendizaje | estrategias: Indagacicn, saberes previos, debates, descubriendo, socializacitn, resolucian de problemas. juegos, dindmicas. Estas y otras actividades curriculares permitirén
que el estudiante alcance las competencias y |os indicadores adecuados para el grado.
Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores Participa  en  actividades | -Crea  obras  utilizando
. . . artisticas grupales, mostrando | gestos,  imagenes
, - Representacion de movimientos - Disfrute de las drupaies. mo 4es d J
El cuerpo expresivo. - : L : respeto por la diversidad de | sonidos, asociados &
. . corporales creando imagenes con sentido. posibilidades expresivas - )
- La voz: proyeccian y diccian. - opiniones y  formas  de | referentes  emocionales.
_ del cuerpoy la voz. ) .
El conflicto en textos, danzas y expresiones al emplear el | sociales y/o culturales. -

dramatizaciones.

sucesos histdricos.

diccign.

duracidn y altura.

- Creacidn y escenificacion de obras
breves. inspiradas en relatos de su entorno y -

- Juegos y ejercicios de vocalizacion y

- Exploracidn de sonidos de diferente

Valoracitn de la
capacidad de percepcidn
de sonoridades.

- Conciencia
ambiental en
|a creacian artistica

reciclaje. sonidos y movimientos
a fin de promover el cuidado de
la salud y del medio ambiente.

Explora las posibilidades
del cuerpo y la voz en la
expresitn artistica.
-Participa en
representaciones
artisticas de creacidn
colectiva, integrando todas
las artes.

Actividades

Evaluacidn Técnicas e
instrumentos

Medios y recursos

De ensefianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Lista de Cotejo

-Audiovisuales




-Observa la Representacion de movimientos
corporales creando imagenes con sentido.
-Motiva la Creacitn y escenificacidn de obras
breves, inspiradas en relatos de su entorno
y sucesos histricos. -Ayuda a la realizacion
de Juegos y ejercicios de vocalizacidn y
diccian.

-Motiva la  Exploracian
diferente duracicn y altura.
-Observa la Crea obras utilizando gestos,
imégenes y sonidos, asociados a referentes
emocionales, sociales y/o culturales.

-Sirve de guia en la Exploracion las
posibilidades del cuerpo y la voz en la
Expresion artistica.

- Mativa la Participa en representaciones
artisticas de creacian colectiva, integrando
todas las artes

de sonidos de

-Representan movimientos corporales creando
imégenes con sentido.

-Crean y escenifican obras breves, inspiradas en
relatos de su entorno y sucesos histdricos. -
Juegan y ejercitan la vocalizacion y diccidn.
-Exploran de sonidos de diferente duracian y
altura.

-Crean obras utilizando gestos, imagenes y
sonidos, asociados a referentes emocionales,
sociales y/o culturales.

-Exploran las posibilidades del cuerpoy la voz en la
expresidan artistica.

-Participan en representaciones artisticas de
creacidn colectiva, integrando todas las artes

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas

-Registro
-Anecdatico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&minas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes




Cualidades del Sonido

Notas Musicales

0 i
ALTURA AgUdO / Grave i’ ; i g: ci I =
g =5 @ ¥ I T
i Figuras Musicales
DURACION Largo / Corto J J ﬁ ﬁ
o
INTENSIDAD Fuerte / Débil Matices de Intensidad:
forte (f), mezzoforte (mf), piano (p),...
Tipos de Voces,
TIMBRE Voces e Instrumentos Familias Instrumentos,

materiales,...
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PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARID

. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

Identificacidn

Centro Educativo

Docente Grado | Tercero

Tiempo asignado

B semanas

Competencias
Fundamentales

Comunicativa

de Problemas y cientifica y tecnoldgica

Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucion |  Etica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual; y
Ambiental y de la salud




Competencias
Especificas del Grado

Intercambia ideas. conceptos y sentimientos,
utilizando sentimientos, utilizando elementos de los
lenguaijes artisticos.

Utiliza elementos de los lenguajes artisticos,
incorporando aspectos de la ciencia y la tecnologia,
con |a finalidad de aplicar soluciones creativas en sus

trabajos.

del medio ambiente.

Participa en actividades artisticas grupales, mostrando
respeto por la diversidad de opiniones y formas de
expresiones al emplear el reciclaje, sonidos
movimientos a fin de promover el cuidado de la salud y

Eje transversal

Desarrollo Sostenible: Socializacian del valor del patrimonio cultural, material e inmaterial, de su entorno local y nacional.

Area curricular/es

Educacican Artistica

Estrategia de ensefianza

y de aprendizaje

Recuperacion de experiencias previas/Observacian/Expositivo de comunicacian/Descubrimiento e indagacion/Socializacidn centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de

Los estudiantes de Ser. Grado del Proyecto Antonio Guzman F. de San Francisco de Macoris, R. D. necesitan reforzar los contenidos de la asignatura, tales como
Cualidades del sonido: duracidn y altura o tono, Artesania y reciclaje, La comedia en las artes escénicas, La técnica del clown (payaso), Instrumentos musicales: cuerdas

aprendizaje | frotadas, punteadas y percutidas, Paisaje rural y urbano, Danzas populares del mundo (al menos una de Europa, una africana y otra de las Antillas). Para tales fines. la
maestra implementara diversas estrategias: Indagacidn, saberes previos, debates, descubriendo, socializacidn, resolucidn de problemas, jueqos. dinamicas. Estas y otras
actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados para el grado.
Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores Participa en  actividades | -Describe |as caracteristicas
artisticas grupales, | esenciales de
-Cualidades del sonido: duracidny altura o | Interpretacion de paisajes rurales y urbanos, | -Trabajo cooperativo en | mostrando respeto por la obras artisticas
ton. integrando caracteristicas culturales por medio | actividades y proyectos | diversidad de opiniones y | diversas.

-Artesania y reciclaje.

- La comedia en las artes escénicas.

- L a técnica del clown (payaso).
-Instrumentos musicales: cuerdas frotadas,
punteadas y percutidas. - Paisaje rural y

urbano.

-Danzas populares del mundo (al menos una
de Europa, una africana y otra de las

Antillas).

pintura, entre otros).

culturales foraneas,
relacionandolas
culturales dominicanas.

de distintas técnicas (collage, magueta, dibujo,

-Ejecucidn de coreografias sencillas, aprendiendo
la manera de bailar algunos ritmos populares del | |a
mundo (polka, baile de la cinta, entre otros).
-Reproduccian de lineas ritmicas y ostento.
-Investigacidn sobre diversas manifestaciones

con caracteristicas

artisticos grupales.

diversidad en
expresion  personal
artistica.

-Tolerancia y respeto por

|a
y

formas de expresiones al
emplear el reciclaje, sonidos y
movimientos a fin de promover
el cuidado de la salud y del
medio ambiente.

-Difunde creativamente sus
investigaciones  sobre  |a
cultura dominicana y otras
foréneas.
-Muestra sequridad en la
argumentacion  de
sus elecciones  al
crear artisticamente
de forma
individual o colectiva.

Actividades

Evaluacidn Técnicas e
instrumentos

Medios y recursos

De ensefianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Lista de Cotejo

-Audiovisuales




- Describe  las  caracteristicas
esenciales de obras artisticas diversas.

-Difunde creativamente sus investigaciones
sobre la cultura dominicana y otras
foraneas.

- Muestra  sequridad en la
argumentacion de sus elecciones al crear
artisticamente de forma individual o
colectiva.

-Describe las caracteristicas esenciales de obras
artisticas diversas.

-Difunde creativamente sus investigaciones sobre
|a cultura dominicana y otras fordneas.

- Muestra sequridad en la argumentacian de sus
elecciones al crear artisticamente de forma
individual o colectiva.

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas

-Registro
-Anecdatico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&minas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes
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e PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARID

. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

Identificacidn

Centro Educativo Docente Grado | Tercero Tiempo asignado | b semanas

Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucion | Etica y Ciudadana, Desarrallo Personal y Espiritual; y
Fundamentales de Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud




Competencias
Especificas del Grado

Intercambia ideas. conceptos y sentimientos,
utilizando sentimientos, utilizando elementos de los
lenguaijes artisticos.

Utiliza elementos de los lenguajes artisticos,
incorporando aspectos de la ciencia y la tecnologia,
con |a finalidad de aplicar soluciones creativas en
sus trabajos.

Participa en actividades artisticas grupales, mostrando
respeto por la diversidad de opiniones y formas de
expresiones al emplear el reciclaje, sonidos
maovimientos a fin de promover el cuidado de la salud y del
medio ambiente.

Eje transversal

Ciudadania y Convivencia: Fomento del respeto por |as tradiciones, culturas y costumbres

Area curricular/es

Educacican Artistica

Estrategia de ensefianza

y de aprendizaje

Recuperacion de experiencias previas/Observacion/Expositivo de comunicacidn/Descubrimiento e indagacian/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de

Los estudiantes de der. Grado del Proyecto Antonio Guzmén F. de San Francisco de Macoris R. D. necesitan reforzar los contenidos de |a asignatura, tales como Elementos
fundamentales del ritmo: pulso, acento, linea y ostento ritmico, Cultura dominicana y forénea, La trama en las artes escénicas, Conjunto vocal e instrumental: el coro y la

aprendizaje | banda ritmica. Colores frios y calientes. Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias: Indagacion, saberes previos, debates. descubriendo, socializacidn.,
resolucian de problemas, jueqos, dinamicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados
para el grado.
Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores Participa en actividades | -Recicla materiales, dandoles
artisticas grupales. | un nuevo uso y sentido en sus

- Elementos fundamentales
del ritmo: pulso, acento, lineay

ostento ritmico.

- Cultura dominicanay

forénea.

-La trama en las artes escénicas. -
Conjunto vocal e instrumental: el

coro y la banda ritmica.
frios y calientes.

dominicanas.

- [olores

asociandolos
sociales, culturales).

- Reproduccian de lineas ritmicas y ostento.
-Investigacidn sobre diversas manifestaciones culturales
foraneas, relacionéndolas con caracteristicas culturales

-Creacion colectiva de teatro, titeres, canto y danza.

-Préctica vocal e instrumental: el coro y la banda ritmica.
-Utilizacion de los colores frios y calientes en sus obras
(dibujos, pinturas, collage, fotografia, entre otros)
a distintos referentes

-Ditusidn de sus investigaciones artisticas.

-Curiosidad y apertura por
conocer diversas culturas.

-Objetividad al argumentar
sus elecciones y
asociaciones con criticidad
y al emitir opiniones
artisticas.

(emocionales,

mostrando respeto por la
diversidad de opiniones y
formas de expresiones al
emplear el reciclaje. sonidos
y movimientos a fin de
promover el cuidado de la
salud y del medio ambiente.

expresiones artisticas.

-Trabaja en armonia de manera

colectiva, respetando distintas

opiniones y aportes

individuales.

-Muestra interés por conocer

distintas culturas, manifestando
respeto por ellas.

Actividades

Evaluacidn Técnicas e

Medios y recursos
instrumentos

De ensefianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Lista de Cotejo

-Audiovisuales




-Observa la Reproduccion de lineas
ritmicas y ostento.

-Sirve de guia en la Investigacidn
sobre  diversas manifestaciones
culturales foraneas, relacionandolas
con  caracteristicas  culturales
dominicanas.

-Ayuda a la Creacion colectiva de
teatro, titeres, canto y danza.

-Motiva la  Practica vocal e
instrumental: el coro y la banda
ritmica.

-Observa la Utilizacidn de los colores
frios y calientes en sus obras
(dibujos, pinturas, collage, fotografia,
entre otros) asocidndolos a distintos
referentes (emocionales, sociales,
culturales).

-Motiva  la  Difusion de sus
investigaciones artisticas.

-Reproducen lineas ritmicas y ostento.

-Investigan diversas manifestaciones culturales foraneas,
relacionandolas  con  caracteristicas  culturales
dominicanas.

-Crean de manera colectiva de teatro, titeres, canto y
danza.

-Practican vocal e instrumental: el coro y la banda
ritmica.

-Utilizan los colores frios y calientes en sus obras (dibujos,
pinturas, collage, fotografia, entre otros) asociéndolos a

distintos referentes (emocionales, sociales, culturales).

-Difunde sus investigaciones artisticas.

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas

-Registro
-Anecdatico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-Laminas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes
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. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

PLANIFICACION DE UNIDAD/NIVEL PRIMARID

Identificacidn

Centro Educativo Docente Grado | Cuarto Tiempo asignado | 6 Semanas

Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucion de | Etica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual; y
Fundamentales Problemas y cientifica y tecnolagica Ambiental y de la salud




Competencias
Especificas del Grado

Utiliza simbolos creados a partir del sonido, el
gesto, el movimiento y |a imagen, con el fin de
integrarlos como elementos comunicativos de
|os lenguajes artisticos.

Analiza criticamente distintas manifestaciones artisticas
en medios fisicos y virtuales al crear o disfrutarlas o al
describir elementos constitutivos presentes en ellas, a fin
de resolver probleméticas de su contexto.

Plasma creativamente formas y temas inspirados en su
contexto, haciendo uso adecuado de la voz, el cuerpo,
recursos y técnicas; al comunicar sus ideas vy
sentimientos de dominicanidad.

Eje transversal

Salud y Bienestar: Participacidn en actividades culturales y artisticas que promueven el sano esparcimiento.

Area curricular/es

Educacican Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacion de experiencias previas/Observacion/Expositivo de comunicacian/Descubrimiento e indagacidn/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de

Los estudiantes de 4to. Grado del Proyecto Antonio Guzman F, de San Francisco de Macoris, R. D., necesitan reforzar |os contenidos de la asignatura, tales como El realismo y
|a ficcidn en diferentes manifestaciones artisticas, La representacian de objetos y personajes imaginarios, El pensamiento divergente como generador de creatividad, Misica

aprendizaje | y danzas tradicionales dominicanas (merengue y mangulina), Caracteristicas musicales, coreogréficas y visuales fundamentales, Identidad cultural. Patrimonio material e
inmaterial. Bienes culturales. Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias: Indagacitn, saberes previos, debates, descubriendo, socializacidn, resolucian de
problemas, jueqos, dindmicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados para el grado.

Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores -Exploracion de diversas formas| -Utiliza el sonido, el gesto,
. - : iy . . . . de expresidn creativa. el movimiento y la imagen
-El realismo y la ficcion en diferentes| -Exploracian  en  diferentes  manifestaciones | -La naturalidad P oy g
) : - - : : como medios expresivos
manifestaciones artisticas. artisticas, a partir de temas o formas del realismo en la . y : -
. ) , _ . -Experimentacion con diversas | de la  comunicacian
-La representacicn de objetos y personajes | y la ficcian. expresidn vocal (habladao | ., . . -,
imaginarios -Acciones fisicas y gestos expresivos en relacian tada) | tecnicas  artistivas &l dar | artfstica
-l |JEI'ISEI'I'IiI.3I'ItI] divergente como generador | con los objetos, usos y costumbres de su realidad Fadr'l 'Eda |y |ecti PO respuesta @ sus necesidades | -Comurica  situaciones,
' ndividualy coiectiva. EXpresivas. ideas y vivencias con

de creatividad. - Misica y danzas
tradicionales dominicanas (merengue y
mangulina).  Caracteristicas  musicales,
coreogréficas y visuales fundamentales.

- |dentidad cultural. Patrimonio material

e inmaterial. Bienes culturales.

para comunicar sentimientos, emociones e ideas.
- Oramatizacion de cuentos, poesias y
canciones. Interpretacian de personajes
teatrales.

- Modificacion del espacio (escénico y
plasticovisual), utilizando elementos, gestos o
movimientos a partir de un concepto real o
imaginario.

-Ejecucian de la mangulina y algunas formas

-La creatividad en el uso de
diversos tipos de titeres y
otras.  -Manifestaciones
artisticas, valorando  su
utilidad a la hora de
EXpresarse.

-la  autoestima en Ia
comunicacian artistica. -
Colaboracian, solidaridad

-Realizacién de obras utilizando

diversos materiales.

recursos de los lenguajes

artisticos,  considerando
elementos  formales
tecnicos.




Artes Visuales

- El dibujo (Lineas, luces y sombras
como elementos configuradores de la
forma). - Bl circulo  cromético:
combinaciones y tonalidades del color.

- El color en los lenguajes visuales:
colores  primarios,  secundarios  y
complementarios. - La narracidn visual con
imagenes fijas o en movimiento.

- Transformaciones  reales e
imaginarias del espacio (plastico-visual y
Escénico).

danzadas del merengue dominicano.

-Manejo de titeres.

-Montaje de piezas o cuentos breves, con titeres,
como medio para conocer, interpretar
transformar la realidad.

-Montaje de espectéculos escénicos integrando
distintos elementos artisticos. El plan de accian,
paso a paso.

Artes Visuales

-la fotografia con dispositivos maviles y sus
posibilidades comunicativas.

-Caracteristicas de la fotografia, considerando
tematicas y tipos de encuadres.

-Los medios audiovisuales y de las TIC como
recursos  de realizacian y  andlisis  de
producciones  artisticas,  articulando  la
percepcian, la imaginacion y la exploracion. -
Formas bidimensionales y  tridimensionales
pertenecientes a diferentes contextos, géneros y
estilos. Técnicas y materiales en el lenguaje
plastico-visual.

-Utilizacion de los colores  primarios
secundarios en producciones artisticas a partir
de temas de la realidad y de la imaginacidn. - El
dibujo a lapiz. a carboncillo y a la tempera en |a
representacion de  objetos y  personajes
imaginarios.

- Disefio y creacion de objetos y personajes a
partir de simbologias o referentes visuales
propios de su region, utilizando materiales de su
entorno inmediato.

y respeto en actividades
artisticas  colectivas. -
Disfrute de costumbres y
practicas

artisticas
tradicionales.
-Valoracian de  distintas
Manifestaciones artisticas,
realistas o de ficcidn.




Actividades

Evaluacidn Técnicas e

Medios y recursos

instrumentos
De ensefianza De aprendizaje De evaluacidn -Lista de Cotejo -Audivisuales
Actividades -Portafalio - -Libros
-Exploran  en  diferentes  manifestaciones | _pservacian Cuaderno -Pizarra

-Motiva la Exploracién en diferentes | artisticas, a partir e temas o formas del realismo | _prgdycciones orales/escritas -Hojas de papel
manifestaciones artisticas, a partir de | ya ficcidn, Diagnostica -Rabricas -Iméagenes
temas o formas del realismo y la ficcidn. -Realiza acciones fisicas y gestos expresivos en | g mativa -Registro -Diccionarios
-Explica las Acciones fisicas y gestos | relacian con los objetos, usos y costumbres de su | _Fyrmativa -Anecdatico -Computadoras
expresivos en relacidn con los objetos, usos | realidad para comunicar sentimientos, emociones | _ oo valuacin -Evaluaciones -Laminas
y costumbres de su realidad para comunicar | g ideas. Coevaluacidn -Internet
sentimientos, emociones e ideas. -Dramatizan de cuentos, poesias y canciones. Heteroevaluacian -Periddicos
-Ayuda a la Dramatizacidn de cuentos, | -Interpretan de personajes teatrales. -Revistas
pOBSias y canciones. -Muodifican el espacio (escénico y plastico-visual), -Entorno natural
Interpretaciin de personajes teatrales. - | utilizando elementos, gestos o movimientos a -Tempera
Ayuda Modificacian del espacio (escénico y | partir de un concepto real o imaginario. -Cartulina
pléstico-visual). ~ utilizando  elementos, | -Ejecutan la mangulina y algunas formas -Folletos
gestos o movimientos a partir de un | danzadas del merengue dominicano. -Imagenes

concepto real o imaginario. -Motiva la
Fiecucidn de la mangulina y algunas formas
danzadas del merengue dominicano.

-Ayuda al Montaje de piezas o cuentos
breves, con titeres, como

medio para conocer, interpretar
transformar la realidad.
-Motiva el Montaje de espectéculos

escénicos integrando distintos elementos
artisticos. El plan de accian, paso a paso.

Manejan de titeres.

-Montan piezas o cuentos breves, con titeres,
como medio para conocer, interpretar vy
transformar la realidad.

-Montan  espectaculos  escénicos  integrando
distintos elementos artisticos. El plan de accidn,
paso a paso.




----- PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARID

. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

Identificacidn

Centro Educativo Docente Grado | Cuarto grado Tiempo asignado | 8 semanas

Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucion | Eticay Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual; y
Fundamentales de Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud




[tiliza simbolos creados a partir del sonido, el | Analiza criticamente  distintas  manifestaciones | Plasma creativamente formas y temas inspirados en su
gesto, el movimiento y la imagen, con el fin de | artisticas en medios fisicos y virtuales al crear o | contexto, haciendo uso adecuado de la voz, el cuerpo,
integrarlos como elementos comunicativos de los | disfrutarlas o al describir elementos constitutivos | recursos y técnicas; al comunicar sus ideas
lenguajes artisticos. presentes en ellas, a fin de resolver probleméticas de | sentimientos de dominicanidad.

su contexto.

Competencias
Especificas del Grado

Eje transversal Desarrollo Sostenible: Realizacian de propuestas creativas que promuevan acciones positivas para la ecologia

Area curricular/es Educacican Artistica

Estrategia de ensefianza | Recuperacidn de experiencias previas/(bservacion/Expositivo de comunicacion/Descubrimiento e indagacian/Socializacion centrada en actividades
y de aprendizaje grupales/Indagacian dialagica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Los estudiantes de 4to. Grado de |a escuela Otacilio Sequndo, del Proyecto Antonio Guzman San Francisco de Macoris, R. D.. necesitan reforzar los contenidos de la
Situacidn de | asignatura, tales como El tiempo en el movimiento y el gesto corporal, Recursos asociados al tiempo (velocidad, continuidad y energia), al espacio (niveles bajo, medio y alto)
aprendizaje | y direcciones. (arriba/abajo, derecha/izquierda, amplitudes), Titeres: figuras animadas para jugar y contar historias, Acciones reales e imaginarias para la representacin
de cuentos breves, pequeiias historias, mitos y leyendas de su region o comunidad, La dramatizacian de cuentos, poesias y canciones, Personajes teatrales, La representacicn
escénica: textos, personajes tradicionales y pregones.. Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias: Indagacidn, saberes previos, debates, descubriendo,
socializacidn, resolucian de problemas, juegos. dindmicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance las competencias y los indicadores
adecuados para el grado.

Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores -Exploracicn de diversas formas| -Representa  ideas
. . L . de expresian creativa. vivencias  relacionando
Artes Escénicas Artes Escénicas - Valoracian y disfrute de P , . )
: . . - . . - Experimentaciéncon | elementos de los lenguajes
-Fl tiempo en el movimiento y el gesto - Acciones fisicas y gestos expresivos en | los bienes culturales de su fivarsas thomcas artistcas sl | antisticns con sus
corporal. relacion con los objetos, usos y costumbres de su | Comunidad (materiales e , N
. , : : : o ) . . : dar respuesta a sus necesidades | contextos e intenciones
-Recursos asociados al tiempo (velocidad, | realidad para comunicar sentimientos, emociones | inmateriales)  haciendo oynresivas Camunicatives
continuidad y energia), al espacio (niveles | e ideas. conciencia  sobre  la | ©XP R. lvacidn de ob '
bajo, medic vy altn) - Dramatizacién de cuentos, poesfas y | necesidad de s ilrand d'?a Iz8cidn f o rlas naliza e interpreta obras
direcciones, (arriba/abajo, canciones.  Interpretacion de  personajes | preservacion. utilizando diversos materiales. artisticas pertenecientes a
derecha/izquierda, amplitudes). | teatrales. o diferentes contextos
contar historias. plasticovisual), utilizando elementos, gestos o | de letrerosy '
movimientos a partir de un concepto real o




-Acciones reales e imaginarias para la

representacion  de  cuentos  breves,

pequeiias historias, mitos y leyendas de su

regidn o comunidad.

-la dramatizacion de cuentos, poesias y

canciones. Personajes teatrales.

-La representacién  escénica:
textos, personajes tradicionales y

pregones.

imaginario.

- Ejecucion de la mangulina y algunas
formas danzadas del merengue dominican.

- Manipulacidn de titeres.

-Montaje de piezas o cuentos breves, con titeres,
como  medio para conocer, interpretar
transformar la realidad.

- Montaje de espectdculos escénicos
integrando distintos elementos artisticos. El plan
de accidn. paso a paso.

graficos que regulan la
convivencia y el orden en
entornos

rurales y  urbanos
(parques,  monumentos,
sefializacion de trénsito,
pasos peatonales, rampas,
aceras, depasitos
clasificados para
desechos, alumbrados).

ejercitando su percepcion e
imaginacian.

Actividades Evaluacitn Técnicas e Medios y recursos
instrumentos
De ensefianza De aprendizaje De evaluacitn -Lista de Cotejo -Audiovisuales

-Realizan Acciones fisicas y gestos expresivos en | -Actividades -Partafolio - -Li'hrus
-Observa las Acciones fisicas y gestos | relacidn con los objetos, usos y costumbres de su | -Observacitn Cuaderno . Pizarra
expresivos en relacion con los objetos, usos | realidad para comunicar sentimientos, emociones | -Producciones uraleg/esnmtas -Hojas de papel
y costumbres de su realidad para comunicar | e ideas. -Diagnostica -Rl]h!"u:as -Imagenes
sentimientos, emociones e ideas. -Dramatizan cuentos, poesfas y canciones. -Sumativa 'REQ'S“‘U. -Diccionarios
-Motiva la Dramatizacicin de cuentos, poesias | -Interpretan personajes teatrales. -Formativa 'A”EEdﬂt,'EU -Computadoras
y canciones. -Modifican el espacio (escénico y plastico-visual), | -Autoevaluacitn -tvaluaciones -Laminas
Interpretacidn de personajes teatrales. utilizando elementos, gestos o movimientos a | -Coevaluacidn 'lntE.'"”‘?t
-Observacidn de la Modificacién del espacio | partir de un concepto real o imaginario. -Heteroevaluacidn 'PE”_'jd'E”S
(escénico y plastico-visual), utilizando -Ejecutan la mangulina y algunas formas danzadas -Revistas
elementos, gestos o movimientos a partir de del merengue dominicano. -Entarn natural
un concepto real o imaginario. -Montan piezas o cuentos breves, con titeres, 'TET”DE.'"H
- Observa la Ejecucign de la | Como medio para conocer, interpretar y -Cartulina
mangulina y algunas formas danzadas del | transformar la realidad. “Folletos

-Montan de espectaculos escénicos integrando -Imagenes

merengue dominican.

- Motiva el Montaje de piezas o
cuentos breves, con titeres, como medio
para conocer, interpretar y transformar la
realidad.

-Motiva el Montaje de espectdculos
escénicos integrando distintos elementos
artisticos. El plan de accian, paso a paso.

distintos elementos artisticos. El plan de accidn,
paso a paso.




e PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARID

REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

Identificacidn

Centro Educativo Docente Grado | Cuarto Tiempo asignado | 8 semanas

Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucion |  Etica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual; y
Fundamentales de Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud




Competencias
Especificas del Grado

Utiliza simbolos creados a partir del sonido, el
gesto, el movimiento y la imagen, con el fin de
integrarlos como elementos comunicativos de los
lenguaijes artisticos.

Analiza

su contexto.

criticamente

distintas

manifestaciones
artisticas en medios fisicos y virtuales al crear o
disfrutarlas o al describir elementos constitutivos
presentes en ellas, a fin de resolver problematicas de

Plasma creativamente formas y temas inspirados en su
contexto, haciendo uso adecuado de la voz, el cuerpo,
recursos y técnicas; al comunicar sus ideas vy
sentimientos de dominicanidad.

Eje transversal

Desarrollo Personal y Profesional: Conformacian de grupos artisticos estudiantiles dando oportunidades al desarrollo de los talentos.

Area curricular/es

Educacican Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacion de experiencias previas/Observacion/Expositivo de comunicacian/Descubrimiento e indagacian/Socializacian centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Los estudiantes de 4to. Grado, de la escuela Otacilio Segundo, del Proyecto Antonio Guzman ., de San Francisco de Macoris, necesitan reforzar los contenidos de la
Situacidn de | asignatura, tales como El tiempo en la misica: el ritmo y sus elementos: pulso, acento y velocidad (lento y répido), La voz humana (cantada y hablada) como medio de
aprendizaje | comunicacitn artistica (recursos de respiracicn, vocalizacidn, articulacian y diccion). La banda sonora en la creacidn de ambientacitn, representacian de imégenes, hechaos
y acciones, El canto: solista y coral. Para tales fines. la maestra implementara diversas estrategias: Indagacian, saberes previos, debates, descubriendo, socializacidn,
resolucian de problemas, juegos, dinamicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados
para el grado.
Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores -Exploracion  de  diversas | -Representa ideas y vivencias

Educacitn Musical

- El tiempo en la misica: el ritmo y
sus elementos: pulso, acento y velocidad
(lento y réapido).

- La voz humana (cantada y hablada)
como medio de comunicacion  artistica
(recursos

de respiracian, vocalizacidn,

articulacian y diccidn).

-la banda sonora en la creacian de
ambientacidn, representacion de imagenes,
hechos y acciones.

- El canto: solista y coral.

Educacitn Musical
-Respiracidn diafragmatica como elemento para
una adecuada emisian de la voz.

-Articulacidn y diccion en la voz cantada o
hablada.

-Los elementos del ritmo a partir de fuentes
sonoras convencionales y no convencionales. -
Exploracion de gestos y acciones para la
representacion de cuentos breves, pequefias
historias, mitos y |eyendas de su region o
comunidad.
-Creacion  de  bandas

sonoras pard

- Valoracian y disfrute de los
bienes culturales de su
comunidad  (materiales e
inmateriales) haciendo
conciencia ~ sobre  |a
necesidad de sl
preservacian.

-Respeto a las indicaciones
de letreros y gréficos que
requlan la convivencia y el
orden en entornos rurales y
urbanos (parques,

formas  de
creativa.

EXpresion

-Experimentacian con
diversas técnicas artisticas
al dar respuesta a sus
necesidades expresivas.

-Realizacian ~ de obras
utilizando diversos
materiales.

relacionando elementos de los
lenguajes artisticos con sus
contextos e intenciones
comunicativas.

-Analiza e interpreta obras
artisticas pertenecientes a
diferentes contextos, géneros y
estilos,  ejercitando su
PErCEpcian e imaginacion.

-Integra de manera creativa
recursos  asociados a  las
nuevas tecnologias en sus




dramatizaciones, cuentos, pantomimas
y titeres.

-Interpretacion de canciones, individual y

grupal (coral).

monumentos, sealizacion de
transito, pasos peatonales,
rampas,

aceras, depdsitos
clasificados para desechos,
alumbrados).

producciones artisticas.

Actividades Evaluacidn Técnicas e Medios y recursos
instrumentos

De ensefianza De aprendizaje De evaluacidn -Lista de Cotejo -Audiovisuales
-Explora la Respiracion diafragmatica como | -Respiran diafragméticamente como elemento | -Actividades -Partafolio - -Libros
elemento para una adecuada emisidn de la | para una adecuada emisidn de la voz. - Articulan | -Observacian Cuaderno -Pizarra
voz. en la voz cantada o hablada. -Producciones orales/ escritas -Hojas de papel
-Observa la Articulacian y diccidn en la voz | -Exploran  gestos y  acciones para  la | -Diagnostica Rabricas -Imagenes
cantada o hablada. representacion de cuentos breves, pequeias | -Sumativa Registra Diccionarios
-Mativa Los elementos del ritmo a partir de | historias, mitos y leyendas de su regin o | -Formativa -Anecditica -Computadoras
fuentes sonoras convencionales y no | comunidad. -Autoevaluacidn -Evaluaciones -Laminas
convencionales. -Crean bandas sonoras para dramatizaciones, | -Coevaluacion -Internet
-Observa la Exploracion de gestos y | cuentos, pantomimas y titeres. -Heteroevaluacidn -Periddicos
acciones para la representacian de cuentos | -Interpretan de canciones, individual y grupal -Revistas
breves, pequefias historias, mitos y leyendas | (coral). -Entorno natural
de su region o comunidad. -Motiva |a -Tempera
Creacion de bandas sonoras para -Cartulina
dramatizaciones, cuentos, pantomimas y -Folletos
titeres. -Iméagenes

-Escucha la Interpretacin de canciones,
individual y grupal (coral).




. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARID

Identificacidn

Centro Educativo

Docente

Grado

Cuarto

iempo asignado |8 semanas

Competencias
Fundamentales

Comunicativa

Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucian de
Problemas y cientifica y tecnoldgica

Etica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual: y
Ambiental y de la salud




|ltiliza simbolos creados a partir del sonido, el gesto, |Analiza  criticamente  distintas ~ manifestaciones [Plasma creativamente formas y temas inspirados en su
el movimiento y la imagen, con el fin de integrarlos [artisticas en medios fisicos y virtuales al crear o [contexto, haciendo uso adecuado de la voz, el cuerpo,
como elementos comunicativos de los lenguajes disfrutarlas o al describir elementos constitutivos recursos y técnicas; al comunicar sus ideas vy
artisticos. presentes en ellas, a fin de resolver problematicas de [sentimientos de dominicanidad.

Su contexto.

Competencias
Especificas del Grado

Eje transversal Ciudadania y Convivencia: Manejo de emociones y respeto a la diversidad en |a interaccian con los demaés al realizar creaciones artisticas.

Area curricular/es Educacican Artistica

Estrategia de ensefianza y [Recuperacion de experiencias previas/Ubservacian/Expositiva de comunicacion/Descubrimiento e indagacidn/Socializacian centrada en actividades
de aprendizaje grupales/Indagacian dialagica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Los estudiantes de 4to. Grado de |a escuela Dtacilio Sequndo del Proyecto Antonio Guzmén, de San Francisco de Macoris R. D.. necesitan reforzar los contenidos de la
Situacidn de  |asignatura, tales como Artesania y elementos o accesorios utilizados o asociados a las expresiones tradicionales de su regidn, La imagen en las TIC y la comunicacicn como
aprendizaje  |medio de expresidn y apreciacitn artistica, £l cartel como medio grafico/pléstico y visual de comunicacian: diferentes soportes y formatos. Para tales fines, la maestra
implementara diversas estrategias: Indagacitn, saberes previos, debates, descubriendo, socializacidn, resolucion de problemas, jueqos, dindmicas. Estas y otras actividades
curriculares permitirén que el estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados para el grado.

Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores  Exploracion  de  diversas |-Interactia con naturalidad al
\rtes Adlicad Artes Aplicadas -Respeto a las diferencias. T‘ma; de Ei[Xpr.‘I'ESIDI'I creativa. Eﬁﬂ:ﬁs;ssi U a;tlztlzﬂ::;srn;ﬁ'
ries Aplicadas -Construccidn de titeres de guante. XpErimentacion con poy '

diversas técnicas artisticas al |asi como valorando capacidades,
dar respuesta a sus [imitaciones y el esfuerzo

- Artesania y elementos o accesorios

. , ) -Elaboracitn de objetos, elementos y accesorios  [Valoracian ~ de las
utilizados o asociados a las expresiones

radicionales d o artesanales, experimentando  con EXPresiones  propias ynecesidadesex esivas ersanal

N IEIUHBLES magen en las TIC y | ditintos materiales ! lens, a garte delrespeto Realizacid F’ d | b '-JEuntribl-Jye a la convivencia
: a MAgER ER 18 y | técnicas asociados a [tolerancia con lo [ E&128L10N ¢ e s

comunicacién como medio de expresidn y | - radicionales d . esacuerdos utilizando diversos escolar adecuada al participar

apreciacidn artistica. 85 BXpresiones tradicionales e st region. materiales. en  distintas  actividades

i il cartel coma media -Representacidn, a través de carteles u otros artisticas.

-Disposician 3 la
terminacion de la obra
artistica  atendiendo  a
principios estéticos.

medios graficos, de manifestaciones artisticas
importantes del patrimonio cultural y artistico
dominicano, contribuyendo & su difusion y
preservacian.

-Integra de manera creativa
elementos de los lenguajes
artisticos en sus  trabajos,
promoviendo la dominicanidad,

grafico/plastico y visual de comunicacian:
diferentes soportes y formatos.

- La feria artesanal (Artes Aplicadas)
y sus componentes basicos: espacio

expositiva, iluminacidn, ficha técnica de asi como valores humanos y
|a obra, entre otros. sociales.
Actividades Evaluacidn Técnicas e Medios y recursos

instrumentos




De enseiianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Motiva la Construccion de titeres de guante.
-Ayuda a la Elaboracion de objetos,
elementos y accesorios  artesanales,
experimentando con distintos materiales y
técnicas, asociados a las expresiones
tradicionales de su regidn.

-Explica la Representacion, a través de
carteles u otros medios graficos, de
manifestaciones artisticas importantes del
patrimonio

cultral  y  artistco  dominicano,
contribuyendo a su difusion y preservacian.

-Construyen titeres de guante.

-Elaboran  objetos, elementos y accesorios
artesanales, experimentando con  distintos
materiales y técnicas, asociados a las expresiones
tradicionales de su regidn.

-Representan a través de carteles u otros medios
graficos, de  manifestaciones  artisticas
importantes del patrimonio cultural y artistico
dominicano, contribuyendo & su difusion
preservacian.

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Lista de Cotejo
-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas

-Registro
-Anecdadtico
-Evaluaciones

-Audiovisuales
-Libros
-Pizarra
-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-Laminas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes
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. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARID

Identificacidn

Centro Educativo

Docente

Grado | Quinto

Tiempo asignado | 8 semanas

Competencias
Fundamentales

Comunicativa

Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucian
de Problemas y cientifica y tecnoldgica

Ftica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual; y
Ambiental y de la salud

Competencias
Especificas del Grado

tiliza las posibilidades expresivas de su cuerpo y su
voz, asi como elementos plasticos, gestuales, sonoros
y visuales: con la finalidad de representar ideas,
emociones, vivencias propias y de otras personas.

lUsa critica y creativamente elementos de la
tecnologia, la ciencia y la cultura, a fin de
integrarlos en sus investigaciones y expresiones
artisticas

|dentifica distintas practicas presentes en su
comunidad, orientadas al cuidado de salud, de la
naturalezay del patrimonio cultural, con |a finalidad de
integrarlas en sus expresiones artisticas.




Eje transversal

Salud y Bienestar: Creacion de proyectos que promuevan la salud fisica y mental a través del arte y la cultura.

Area curricular/es

Educacian Artistica

Estrategia de ensefianza | Recuperacidn de experiencias previas/(bservacion/Expositivo de comunicacion/Descubrimiento e indagacian/Socializacion centrada en actividades

y de aprendizaje

grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de
aprendizaje

Los estudiantes de ato. Grado de la escuela Otacilio Sequndo, del Proyecto Antonio Guzmén F. de San Francisco de Macoris, R. D., necesitan reforzar |os contenidos de |a
asignatura, tales: Escultura en alambre dulce, La técnica del collage, La imagen audiovisual,
Arquitectura vernacula: regional y nacional, Estilos en obras artisticas en relacian con la aplicacion del lenguaje visual: temas, contextos, materiales y expresividad,
Costumbrismo en la plastica dominicana: tematicas y estilos, El disefio grafico como elemento de comunicacian visual: sefales, etiquetas, manuales, carteles, vallas, entre
otros. Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias: Indagacidn, saberes previos, debates, descubriendo, socializacian, resolucian de problemas, juegos,

dingmicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados para el grado.

Contenidos

Criterios de evaluacidn

Indicadores de logro

Conceptuales

Procedimentales

Actitudes y valores

Artes Visuales

-Escultura en alambre dulce

- L a técnica del collage.

-La imagen audiovisual.

Arquitectura vernacula: regional y

nacional.

-Estilos en obras artisticas en

relacian con la aplicacion del lenguaje

visual: temas, contextos, materiales y

expresividad.

-Costumbrismo ~ en la
plastica dominicana:

tematicas y estilos. -El disefio gréafico

como elemento de

-Artes Visuales

-Disefio artesanal utilizando las técnicas del papel

macheé.

-Uso del collage como técnica para la realizacion de
obras (procedimientos y posibilidades expresivas).

-lectura e interpretacion de imégenes en obras
audiovisuales: videos, peliculas, spots, entre otros, a

través de la TV, cine, web, etc.
-Clasificacion  y  representacidn

caracteristicos de la arquitectura vernacula
monumentos de su region. En Montecristi, Santiago, San
Cristobal y Puerto Plata: las casas victorianas; en el Sur
y la Linea Noroeste: las casas de tejamani, entre

-Sequridad al expresarse
con la voz y el cuerpo tanto
a nivel individual como
colectivo.

-Valoracion ~ de  las
Expresiones artisticas y
|as de otras personas.

-Usa critica y
creativamente elementos
de |a tecnologia, la ciencia y la
cultura, a fin de integrarlos en
sus investigaciones
y EXpresiones
artisticas.

-Exploracian de diversas formas de

expresitn creativa.

- Experimentacitn con
diversas técnicas artisticas al dar
respuesta a sus necesidades
EXpresivas.

- Realizacion de obras
utilizando diversos materiales.

-Interpreta  mensajes
contenidos en  obras
artisticas diversas.

-Representa  historias,
ideas, emociones
vivencias propias o de
otros, usando
creativamente medios y
recursos de las artes,
acreditando autoria.




comunicacian visual: sefiales,
etiquetas, manuales, carteles, vallas,
entre otros.

otras, valorando las construcciones de su entorno.
-Aplicacion de técnicas y procedimientos para |a
creacidn plastica individual (pintura, escultura y otros
tipos de representaciones), utilizando materiales de su
entorno.
-Elaboracian de obras  pictdricas,
incorporando elementos técnicos y
contextuales nacionales.
-Disefio de carteles con textos, sefiales, simbolos y
signos que contribuyan a la orientacion de temas
relacionados con la salud y preservacian del
Medioambiente.

Actividades

Evaluacidn Técnicas e
instrumentos

Medios y recursos

De enseiianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Lista de Cotejo

-Audiovisuales




-Motiva la realizacion de Disefio
artesanal utilizando las técnicas del
papel mache.

-Observa el Uso del collage como
técnica para la realizacian de obras
(procedimientos  y  posibilidades
expresivas).

- Escucha la  lectura e
interpretacion de imagenes en obras
audiovisuales: videos, peliculas, spots,
entre otros, a través de la TV, cine,
web, etc.

- Guia el proceso en la
Clasificacion y representacian  de
elementos

caracteristicos de la

arquitectura vernacula y
monumentos de su regidn. En
Montecristi, Santiago, San Cristabal y
Puerto Plata: las casas victorianas; en
el Sur y la Linea Noroeste: las casas
de tejamani, entre otras, valorando las
construcciones de su entorno.

-Realizan Diseiio artesanal utilizando las técnicas del
papel mache.

-Usan el collage como técnica para la realizacidn de
obras (procedimientos y posibilidades expresivas).

- leen e interpretan de imAgenes en obras
audiovisuales: videos, peliculas, spots, entre otros, a
través de la TV, cine, web, etc.

-Clasifican y representan elementos caracteristicos de
la arquitectura vernacula y monumentos de su regidn.
En Montecristi, Santiago, San Cristobal y Puerto Plata:
|as casas victorianas; en el Sur y la Linea Noroeste: las
casas de tejamani, entre otras, valorando las
construcciones de su entorno.

-Aplican técnicas y procedimientos para la creacidn
plastica individual (pintura, escultura y otros tipos de
representaciones), utilizando materiales de su entorno.
-Elaboran obras pictricas, incorporando elementos
técnicos y contextuales nacionales.

-Disefian carteles con textos, sefiales, simbolos y signos
que

contribuyan a la orientacion de temas relacionados con
|a salud y preservacian del Medioambiente.

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -
Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas
-Registro
-Anecdadtico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-Laminas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes

-Motiva cuando Aplican técnicas y
procedimientos para la creacian
plastica

individual (pintura, escultura y otros
tipos de representaciones). utilizando
materiales de su entorno. -Observa
cuando Elaboran obras pictéricas,
incorporando elementos técnicos y
contextuales  nacionales.  -Motiva
cuando Disefian carteles con textos,
sefiales, simbolos y signos  que
contribuyan a la orientacian de temas
relacionados con la  salud y
preservacion del Medioambiente.
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. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

PLANIFICACION DE LNIDAD/NIVEL PRIMARID

Identificacidn

Centro Educativo

Docente

(uinto

Grado

Tiempo asignado | 8 semanas

Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucion |  Etica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual; y
Fundamentales de Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud
ltiliza las posibilidades expresivas de su cuerpo " . .
P PrEsias PO Y - . |dentifica distintas practicas presentes en su
. su voz, asi como elementos plasticos, gestuales, | Usa critica y creativamente elementos de [a ) ) )
Competencias . o ) L o comunidad, orientadas al cuidado de salud, de la
- sonoros y visuales: con la finalidad de representar | tecnologia, la ciencia y la cultura, a fin de integrarlos N .
Especificas del Grado | . : o . . . - naturaleza y del patrimonio cultural, con la finalidad de
ideas, emociones, vivencias propias y de otras | en sus investigaciones y expresiones artisticas . : L
persanas integrarlas en sus expresiones artisticas.

Eje transversal

Desarrollo Sostenible: Proyectos colectivos que impacten la educacian medioambiental de la comunidad a través del arte.

Area curricular/es

Educacian Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacidn de experiencias previas/[bservacion/Expositivo de comunicacian/Descubrimiento e indagacion/Socializacian centrada en actividades
grupales/Indagacian dialagica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de
aprendizaje

Los estudiantes de oto. Grado de |a escuela Otacilio Sequndo, del Proyecto Antonio Guzman F. de San Francisco de Macoris, R. D., necesitan reforzar los contenidos de la
asignatura, tales: El titere de quante, Formas folklgricas musicales, cantadas, bailadas y teatralizadas, Juegos infantiles tradicionales. La pantomima como técnica escénica,
Escenificaciones folklaricas con titeres y con pantomima de leyendas, rimas y textos del legado cultural dominicano. Para tales fines, la maestra implementara diversas
estrategias: [ndagacian, saberes previos, debates, descubriendo, socializacian, resolucidn de problemas. juegos, dindmicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran
que el estudiante alcance las competencias y |os indicadores adecuados para el grado.

Contenidos

Criterios de evaluacidn

Indicadores de logro

Conceptuales

Procedimentales

Actitudes y valores




Artes Escénicas

- El titere de guante.

-Formas folkléricas musicales, cantadas,
bailadas y teatralizadas.

-Juegos infantiles tradicionales.

-La pantomima como técnica escénica. -
Escenificaciones folklaricas con titeres y
con pantomima de leyendas, rimas y
textos del legado cultural dominicano.

Artes Escénicas

Uso del cuerpo y la voz en el manejo de titeres de
guante y la pantomima.

- Coordinacidn, equilibrio y percepcidn del
espacio en la pantomima.

- Aplicacicn de técnicas de manejo de subidas
y bajadas de escaleras y manejo de objetos en la
pantomima.

- Oramatizacion en teatro de titeres vy
pantomima: uso de textos con derecho de autor y la
adaptacion de cuentos, poesias,  experiencias
personales, sentimientos, recuerdos y canciones.

-Valoracian critica de las
imégenes presentes en
obras audiovisuales.

-Apreciacion de |a
arquitectura vernécula
regional.

-Valoracian de formas
folklaricas musicales,
cantadas, bailadas y
teatralizadas, como

-Usa critica y creativamente
elementos de la tecnologia, la
ciencia y la cultura, a fin de
integrarlos en sus
investigaciones y expresiones
artisticas.

-Exploracion de diversas formas
de expresidn creativa.

- Experimentacion con
diversas técnicas artisticas al
dar respuesta a sus necesidades
EXpresivas.

- Realizacion de obras
utilizando diversos materiales.

-Difunde  sus  obras
valorando la importancia
de participar, con criterios
comunicativos en
mantajes,
representaciones,
exposiciones y muestras
artisticas.

-Analiza mensajes
presentes en

obras artisticas
de estilos y géneros
diversos.

- lso de méascaras para la representacitn
de personajes.

- Interpretacicn de formas folkldricas
musicales, cantadas, bailadas y teatralizadas como
legado cultural dominicano e incorporarlas a
producciones artisticas.

-|dentificacian de los rasgos de la cultura regional
presentes en |la obra de artistas escénicos. (incluye
lo gastrondmico, uso del lenguaje. habitat, mitos y
leyendas).

-Escenificaciones  folklaricas y  costumbristas
(danza, titeres y pantomima): gestualidad y
expresidn corporal propias.

expresidn de su
identidad y del
patrimonio intangible de
|la humanidad.

-Muestra creatividad al
participar en proyectos
dirigidos a la solucian de
problemas sociales.

Actividades

Evaluacidn Técnicas e
instrumentos

Medios y recursos

De ensefianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Lista de Cotejo

-Audiovisuales




(bserva el Uso del cuerpo y la voz en el
manejo de titeres de guante y la
pantomima.

-Motiva la Coordinacidn, equilibrio y
percepcidn del espacio en |a

pantomima.

-Observa la Aplicacion de técnicas de
manejo de subidas y bajadas de escaleras
y manejo de objetos en la pantomima.
-buia la Dramatizacion en teatro de
titeres y pantomima: uso de textos con
derecho de autor y la adaptacion de
Cuentos, poesias, EXperiencias
personales, sentimientos, recuerdos y
canciones.

- Motiva el Uso de mascaras para la
representacian de personajes.

-Explica la Interpretacion de formas
folkléricas musicales, cantadas, bailadas
y teatralizadas como legado cultural

Usan el cuerpo y la voz en el manejo de titeres de
guante y la pantomima.

-Realizan Coordinacian, equilibrio y percepcian del
espacio en la pantomima.

-Aplican técnicas de manejo de subidas y bajadas de
escaleras y manejo de objetos en la pantomima. -
Dramatizan teatro de titeres y pantomima: uso de
textos con derecho de autor y la adaptacion de
cuentos,  poesias,  experiencias  personales,
sentimientos, recuerdos y canciones.

-lsan mascaras para la representacian de
PErSONajes.

-Interpretan  formas  folklaricas  musicales,
cantadas, bailadas y teatralizadas como legado
cultural dominicano e incorporarlas a producciones
artisticas.

-|dentifican de los rasgos de la cultura regional
presentes en |la obra de artistas escénicos. (incluye
lo gastrondmico, uso del lenguaje. habitat, mitos y
leyendas).

-Realizan folklaricas y costumbristas (danza,

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -
Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas
-Registro
-Anecdadtico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&minas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes

dominicano e incorporarlas a
producciones artisticas.
-Explica la |dentificacian de los rasgos de
|a cultura regional presentes en la obra de
artistas  escénicos.  (incluye o
gastrondmico, uso del lenguaje. hébitat,
mitos y leyendas).
-Sirve de guia en las Escenificaciones
folkloricas y

costumbristas  (danza,
titeres y pantomima): gestualidad y
expresian corporal propias.

titeres y pantomima): gestualidad y expresidn
corporal propias.
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e PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARID

. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION
Identificacidn
Centro Educativo Docente Grado | [uinto Tiempo asignado | 8 semanas
Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucion de | Etica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual: y
Fundamentales Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud

tiliza las posibilidades expresivas de su cuerpo y
su voz, asi como elementos plasticos, gestuales, | Usa critica y creativamente elementos de la
sonoros y visuales: con |a finalidad de representar | tecnologia, la ciencia y la cultura, a fin de integrarlos
ideas, emociones, vivencias propias y de otras | en sus investigaciones y expresiones artisticas

pErsonas.

dentifica distintas  practicas presentes en  su
comunidad, orientadas al cuidado de salud, de la
naturaleza y del patrimonio cultural. con la finalidad de
integrarlas en sus expresiones artisticas.

Competencias
Especificas del Grado

Eje transversal Desarrollo Sostenible: Proyectos colectivos que impacten la educacion medioambiental de la comunidad a través del arte.

Area curricular/es Educacian Artistica

Estrategia de ensefianza | Recuperacitn de experiencias previas/(bservacidn/Expositivo de comunicacion/Descubrimiento e indagacion/Socializacian centrada en actividades
y de aprendizaje grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Los estudiantes de oto. Grado, de |a escuela Otacilio Sequndo, del Proyecto Antonio Guzmén F. de San Francisco de Macoris, R. D., necesitan reforzar los contenidos de la
Situacidn de | asignatura, tales: Elementos del ritmo (pulso, acento, linea ritmica y ostento ritmica), Instrumentos musicales populares y folklaricos (tambora, giiira, guitarra, balseé y
aprendizaje | marimba de cajdn), Bandas ritmicas y conjuntos de flautas dulces. Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias: Indagacidn. saberes previos, debates,
descubriendo, socializacion, resolucian de problemas, juegos, dindmicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance |as competencias y
|os indicadores adecuados para el grado.

Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro

Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores




Educacian Musical

-Elementos del ritmo (pulso, acento, linea
ritmica y ostento ritmico).

-Instrumentos  musicales  populares y
folkloricos (tambora, giiira, guitarra, balseé
y marimba de cajan).

-Bandas ritmicas y conjuntos de flautas
dulces.

Educacidn Musical.

- (stento ritmicos:

- Reproduccidn y creacidn de ostinatos
ritmicos. Acompafiamiento de canciones y
melodias. - Clasificacion de instrumentos
musicales de uso popular y folklarico.

-Ejecucion de instrumentos musicales de uso
popular y folklarico.

-Interpretacion de distintos géneros musicales
dominicanas utilizando bandas ritmicas.

-Creacion de conjuntos de flauta dulce para |a
interpretacian.

-Emisidn de los sonidos SOL. LA, SOL DOy RE,

-Valoracion y disfrute de
las caracteristicas de las
obras pictaricas
producidas por artistas
nacionales.

-Apreciacitn de
instrumentos musicales de
uso popular y folklgrico
(tambora, giiira, guitarra,
balsie y marimba

de cajan).

-Valoracian de
creaciones de artistas

N

-Usa critica y creativamente
elementos de la tecnologia, la
ciencia y la cultura, a fin de
integrarlos en sus
investigaciones y expresiones
artisticas.

-Exploracion de diversas formas
de expresidn creativa.

- Experimentacion con
diversas técnicas artisticas al
dar respuesta a sus necesidades
EXpresivas.

- Realizacion de obras
utilizando diversos materiales.

-Reconoce diferencias y
caracteristicas
particulares en  estilos
artisticos  visitados  de
manera presencial o por
medio de |a tecnologia.

-Muestra  sequridad  al
expresarse artisticamente
en actividades individuales
y colectivas.

emitidos con la flauta dulce.
-Construccion de mascaras para personajes
teatrales y de carnaval.

escénicos y su vinculacian
con las culturas
regionales.

Actividades

Evaluacidn Técnicas e
instrumentos

Medios y recursos

De ensefianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Lista de Cotejo

-Audiovisuales




-Motiva la Reproduccion y creacion de
ostinatos ritmicos. Acompafiamiento  de
canciones y melodias.

-Observa la Clasificacion de instrumentos
musicales de uso popular y folklarico.

-Motiva la  Ejecucion de instrumentos
musicales de uso popular y folklarico.

-Motiva la Interpretacion de distintos
géneros musicales dominicanos utilizando
bandas ritmicas.

-buia la Creacidn de conjuntos de flauta
dulce para la interpretacian.

-Observa la Emisicn de los sonidos SOL, LA,
SOL, DOy RE, emitidos con |a flauta dulce.

-buia la Construccion de mascaras para
personajes teatrales y de carnaval.

-Reproducen y crean ostinato  ritmicos.
Acompaiiamiento de canciones y melodias.

-Clasifican instrumentos musicales de uso popular
y folklarico.

-Ejecutan instrumentos musicales de uso popular
y folklarico.

-Interpretan  distintos  géneros  musicales
dominicanos utilizando bandas ritmicas.

-Crean conjuntos de flauta dulce para la
interpretacion.

-Emiten los sonidos SOL. LA, SOL. DOy RE, emitidos

con la flauta dulce.

-Construccion de mascaras para personajes
teatrales y de carnaval.

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -
Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas
-Registro
-Anecdadtico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra
-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&minas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes




N
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. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARID

Identificacidn

Centro Educativo

Docente

Grado | Quinto

Tiempo asignado | 8 semanas

Competencias
Fundamentales

Comunicativa

Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucian
de Problemas y cientifica y tecnoldgica

Ftica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual; y
Ambiental y de la salud

Competencias
Especificas del Grado

tiliza las posibilidades expresivas de su cuerpo y
su voz, asi como elementos plasticos, gestuales,
sonoros y visuales: con la finalidad de representar
ideas. emociones, vivencias propias y de otras

personas.

lUsa critica y creativamente elementos de la
tecnologia, la ciencia y la cultura, a fin de integrarlos
en sus investigaciones y expresiones artisticas

|dentifica distintas practicas presentes en su
comunidad, orientadas al cuidado de salud, de la
naturaleza y del patrimonio cultural, con la finalidad de
integrarlas en sus expresiones artisticas.




Eje transversal

Ciudadania y Convivencia Uso de las artes en la mediacidn o resolucian de conflictos sociales del contexto.

Area curricular/es

Educacion Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacion de experiencias previas/Observacion/Expositivo de comunicacidn/Descubrimiento e indagacian/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de

Los estudiantes de oto. Grado

necesitan reforzar los contenidos de |a asignatura, tales: Artes Aplicadas, Disefio artesanal: papel mache, La méascara, El reciclaje en las
artes. Para tales fines, la maestra implementaré diversas estrategias: Indagacidn, saberes previos, debates, descubriendo, socializacidn, resolucian de problemas, juegos,

aprendizaje | dinamicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados para el grado.
Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores -Muestra  sequridad  al

Artes Aplicadas

-Disefio artesanal: papel mache.

-La méascara.
-Fl reciclaje en las artes.

-Aplicacion  de técnicas artisticas usando
materiales del entorno para la realizacian de
objetos  artesanales:  cajas,  cubos,
portarretratos en cartdn, complementandolos
con fibras vegetales, plasticos, pintura
decorativa y papel.

-Disefio y construccion de elementos de apoyo
(tales como utilerfa, escenografia, vestuarin)
para montajes de presentaciones, exposiciones
y muestras artisticas.

-Valoracian de la difusian de
obras artisticas criollas en
montajes, representaciones,
EXposiciones  y  muestras
artisticas.

-Distrute de la realizacian de
actividades colectivas que

propicien la  interaccian
grupal.
-Valoracian del

trabajo cooperativo
en provecho de |a armonia
grupal en su participacidn en
ritmicas

-Usa critica y creativamente
elementos de la tecnologia, la
ciencia y la cultura, a fin de
integrarlos en Sus
investigaciones y expresiones
artisticas.

-Exploracian de diversas formas
de expresian creativa.
-Experimentacion con diversas
técnicas  artisticas al  dar
respuesta a sus necesidades
EXpresivas.

-Realizacian de obras utilizando
diversos materiales.

expresarse artisticamente
en actividades individuales
y colectivas.

-Utiliza las posibilidades
creativas de los recursos
del entorno en a
realizacion  de  obras
artisticas.

-Incorpora elementos
tradicionales de su cultura
regional a sus
producciones  artisticas
reconociendo aportes de
artistas

dominicanos a la cultura

y conjuntos de flauta dulce.

nacional.

Actividades

Evaluacidn Técnicas e
instrumentos

Medios y recursos

De ensefianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Lista de Cotejo

-Audiovisuales




-Aplicacion de técnicas artisticas usando
materiales del entorno para la realizacidn de
objetos artesanales: cajas, cubos,
portarretratos  en cartan,
complementéndolos con fibras vegetales,
plasticos, pintura decorativa y papel.

-Disefio y construccion de elementos de
apoyo (tales como utileria, escenografia,
vestuario) para montajes de presentaciones,
exposiciones y muestras artisticas.

Valoracion de la difusion de  obras
artisticas  criollas  en  montajes,
representaciones, exposiciones y muestras
artisticas.

-Disfrute de la realizacian de actividades
colectivas que propicien la interaccion
grupal.

-Valoracion del trabajo cooperativo en
provecho de la armonia grupal en su
participacion en ritmicas y conjuntos de
flauta dulce.

-Aplican técnicas artisticas usando materiales
del entorno para la realizacion de objetos
artesanales: cajas, cubos,

portarretratos en cartdn, complementandolos
con fibras  vegetales, plasticos, pintura
decorativa y papel.

-Disefian y construyen elementos de apoyo
(tales como

utilerfa, escenografia, vestuario) para montajes
de presentaciones, exposiciones y muestras
artisticas.

-Difunden obras artisticas criollas en montajes.
reEpresentaciones, exposiciones y muestras
artisticas.

-Disfrutan de la realizacion de actividades
colectivas que propicien la interaccidn grupal.

-Valoran el trabajo cooperativo en provecho de
la armonia grupal en su participacion en
ritmicas y conjuntos de flauta dulce.

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas

-Registro
-Anecdatico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&minas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes







. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARID

EDUCACION
Identificacitn
Centro Educativo Docente Grado | Sexto Tiempo asignado | 8 semanas
Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucion de | Etica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual: y
Fundamentales Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud




Competencias
Especificas del Grado

tiliza las posibilidades expresivas de su cuerpo
y su voz, asi como elementos plasticos,
gestuales, sonoros y visuales: con la finalidad
de representar ideas, emociones, vivencias
propias y de otras personas.

Usa critica y creativamente elementos de |a tecnologia, la
ciencia y la cultura, a fin de integrarlos en sus
investigaciones y expresiones artisticas

|dentifica distintas

practicas
comunidad, orientadas al cuidado de salud, de la
naturaleza y del patrimonio cultural, con |a finalidad de
integrarlas en sus expresiones artisticas.

presentes en su

Eje transversal

Salud y Bienestar: Creacian de proyectos que promuevan la salud fisica y mental a través del arte y la cultura.

Area curricular/es

Educacion Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacion de experiencias previas/Observacidn/Expositivo de comunicacian/Descubrimiento e indagacion/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de

Los estudiantes de Bto. Grado de la escuela Otacilio Sequndo, del Proyecto Antonio Guzmén F. de San Francisco de Macoris, R. D, necesitan reforzar los contenidos de la
asignatura, tales: Instituciones y espacios artisticos (teatros, museos, galerias, escuelas de arte y artesania, talleres, entre otros), Artistas y gestores de arte (pintores,

aprendizaje | misicos, actores, bailarines, artesanos, entre otros), Eventos y acontecimientos relacionados con las artes (visuales, aplicadas, escénicas y musicales) a nivel local, regional
y nacional. Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias: Indagacidn, saberes previos, debates, descubriendo, socializacian, resolucidn de problemas,
juegos, dinamicas. Estas y otras actividades curriculares permitirén que el estudiante alcance |as competencias y los indicadores adecuados para el grado.
Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores - Investigacian ~ sobre | -Expresa sus preferencias,

-Instituciones y espacios artisticos (teatros,
museos, galerias, escuelas de arte y
artesania, talleres, entre otros).

-Artistas y gestores de arte (pintores,
misicos, actores, bailarines, artesanos,
entre otros).

- Eventos y acontecimientos

relacionados con las artes (visuales,
aplicadas, escénicas y musicales) a nivel
local, regional y nacional.

-Investigaciones  sobre  las  instituciones,
personas, acontecimientos e inserciones en
lugares histaricos y eventos relacionados con las
artes (visuales, aplicadas, escénicas y musicales)
a nivel local, regional y nacional.

- \lisitas presenciales y virtuales a instituciones
culturales,  lugares  histdricos,  parques,
monumentos relacionados con |as artes (visuales,
aplicadas, escénicas y musicales) a nivel local,
regional y nacional.

-Esmero en |a aplicacion de
efectos artisticos en sus
pinturas y dibujos.

-Valoracion del teatro de
titeres como medio de
intercambio de ideas.

métodos y técnicas en los
diferentes lenguajes artisticos.

- Descripcidn de
elementos de los lenguajes
artisticos en obras diversas.

- Integracion de aportes
de la ciencia y la tecnologia en la
expresian artistica.

por una u otra expresin
artistica de  forma
coherente y critica.

-Utiliza  conscientemente
las posibilidades
comunicativas de distintas
técnicas artisticas.

textos
sus

-Produce
descriptivas  de
creaciones artisticas.

Actividades

Evaluacidn Técnicas e
instrumentos

Medios y recursos

De ensefianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Lista de Cotejo

-Audiovisuales




-Asigna y supervisa las Investigaciones
sobre  las  instituciones,  personas,
acontecimientos e inserciones en lugares
historicos y eventos relacionados con las
artes (visuales, aplicadas, escénicas y
musicales) a nivel local, regional y nacional.

- Sirve de guia en las Visitas presenciales y
virtuales a instituciones culturales, lugares
histdricos, parques, manumentos
relacionados con las artes (visuales,
aplicadas, escénicas y musicales) a nivel
|local, regional y nacional.

-Investigacian sobre las instituciones, personas,
acontecimientos e inserciones en  lugares
histdricos y eventos relacionados con las artes
(visuales, aplicadas, escénicas y musicales) a nivel
|ocal, regional y nacional.

- Realizan Visitas presenciales y virtuales a
instituciones  culturales, lugares histdricos,
parques, monumentos relacionados con las artes
(visuales, aplicadas, escénicas y musicales) a nivel
|local, regional y nacional.

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas

-Registro
-Anecdatico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&minas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes




. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

PLANIFICACION DE LNIDAD/NIVEL PRIMARID

Identificacidn

Centro Educativo

Docente

Grado | Sexto

Tiempo asignado | 8 semanas

Competencias
Fundamentales

Comunicativa

Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucian
de Problemas y cientifica y tecnoldgica

Etica y Ciudadana, Desarrallo Persanal y Espiritual; y
Ambiental y de la salud

Competencias
Especificas del Grado

tiliza las posibilidades expresivas de su cuerpo y
su voz, asi como elementos plasticos, gestuales,
sonoros y visuales: con |a finalidad de representar
ideas, emociones, vivencias propias y de otras

personas.

lUsa critica y creativamente elementos de la
tecnologia, la ciencia y la cultura, a fin de integrarlos
en sus investigaciones y expresiones artisticas

dentifica distintas  practicas presentes en  su
comunidad, orientadas al cuidado de salud, de la
naturaleza y del patrimonio cultural, con la finalidad de
integrarlas en sus expresiones artisticas.

Eje transversal

Desarrollo Sostenible: Proyectos colectivos que impacten |a educacion medioambiental de la comunidad a través del arte.

Area curricular/es

Educacian Artistica




Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacion de experiencias previas/Observacion/Expositivo de comunicacidn/Descubrimiento e indagacion/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Los estudiantes de bto. Grado de |a escuela Dtacilio Segundo, del Proyecto Antonio Guzman F. de San Francisco de Macoris, R. D., necesitan reforzar los contenidos de la

Situacidn de | asignatura, tales: La composician visual: linea, punto, imagen, color, espacio, Medios audiovisuales: cine, televisian, Funciones, recursos y contenidos, Soportes: pelicula,
aprendizaje | video digital., Géneros: ficcian, documental, anuncio publicitario, Lo popular en las artes plasticas dominicanas: tematicas relacionadas con el quehacer cotidiano. Para tales

fines, la maestra implementaré diversas estrategias: Indagacian, saberes previos, debates, descubriendo, socializacidn, resolucian de problemas, jueqos, dinamicas. Estas
y otras actividades curriculares permitirén que el estudiante alcance las competencias y los indicadores adecuados para el grado.

Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores - Investigacién sobre | -Realiza analisis y criticas de
. . iy métodos y técnicas en los | expresiones artisticas
Artes Visuales Artes Visuales -Valoracion ~ del  uso | |, Y . pres )
L ] . 4o " ] . o diferentes lenguajes | apreciadas  en  diversos
-La composician visual: linea, punto, imagen,| -Dibujoy pintura utilizando |a linea, punto, imagen, | correcto de las técnicas - , .
. ) S , artisticos. medios. describiendo
color, espacio. color y espacio como elementos de la composician | vocales  en  diferentes L
. o . i . . : elementos y caracteristicas
-Medios audiovisuales: cine, televisian. visual. géneros  musicales o
. . i - . L y - Descripcian de | fundamentales.
-Funciones, recursos y contenidos. -Apreciacion de distintas expresiones artisticas | escénicos. . ) :
. O : : elementos de los lenguajes | -Realiza reportes escritos,
- Soportes: pelicula, video digital. del cine, la television y el internet. Anélisis y - . " .

, S , , Valoracis , | | artisticos en obras diversas. | graficos y digitales, de sus
-Géneros: ficcidn, documental, anuncio critica. -Valoracion ~ justa @ estigaciones <obre
publicitario. -Realizacitn de video autobingrafico con fotos| realizar un anélisis de Integracitn 4e institugiunes arsanas
-Lo popular en las artes plasticas videos, testimanios, dibujos, animaciones. expresiones  artisticas . - P

- " ) o o ad e | aportes de la ciencia y la | acontecimientos, lugares
dominicanas: teméticas relacionadas con | -Realizacion de obras pictdricas y artesanales | apreciadas en cine, la

el quehacer cotidiano.

tecnologia en la expresion | histiricos eventos

inspiradas en las costumbres y tradiciones | televisiany la Internet. -, .
artistica. relacionados con las artes.

Dominicanas

Actividades Evaluacidn Técnicas e Medios y recursos
instrumentos

De ensefianza

De aprendizaje De evaluacitn -Lista de Cotejo -Audiovisuales




-Motiva al Dibujo y pintura utilizando |a linea,
punto, imagen, color y espacio como
elementos de la composicion visual.

-Observa la Apreciacion de distintas
expresiones artisticas del cine, la televisidn
y el internet. Analisis y critica.

-Sirve de quia en la Realizacian de video
autobiogréfico con fotos, videos, testimonios,
dibujos, animaciones.

Sirve de guia en la Realizacian de obras
pictoricas y artesanales inspiradas en las
costumbres y tradiciones Dominicanas

-Dibujan y pintan utilizando la linea, punto, imagen,
color y espacio como elementos de la composicidn
visual.

-Aprecian distintas expresiones artisticas del cine,
|a television y el internet. Analisis y critica.

-Realizan video autobiogréfico con fotos, videos,
testimonios, dibujos, animaciones.

-Realizan obras pictdricas y artesanales inspiradas
en las costumbres y tradiciones
Dominicanas

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas

-Registro
-Anecdatico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&minas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes
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. GOBIERNO DE LA
REPUBLICA DOMINICANA

EDUCACION

PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARID

Identificacidn

Centro Educativo

Docente

Grado | Sexto

Tiempo asignado | 8 semanas

Competencias
Fundamentales

Comunicativa

Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucian
de Problemas y cientifica y tecnoldgica

Ftica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual; y
Ambiental y de la salud

Competencias
Especificas del Grado

tiliza las posibilidades expresivas de su cuerpo y
su voz, asi como elementos plasticos, gestuales,
sonoros y visuales: con la finalidad de representar
ideas. emociones, vivencias propias y de otras

personas.

lUsa critica y creativamente elementos de la
tecnologia, la ciencia y la cultura, a fin de integrarlos
en sus investigaciones y expresiones artisticas

|dentifica distintas practicas presentes en su
comunidad, orientadas al cuidado de salud, de la
naturaleza y del patrimonio cultural, con la finalidad de
integrarlas en sus expresiones artisticas.




Eje transversal

Salud y Bienestar: Creacian de proyectos que promuevan la salud fisica y mental a través del arte y la cultura.

Area curricular/es

Educacion Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacion de experiencias previas/Observacion/Expositivo de comunicacidn/Descubrimiento e indagacian/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Los estudiantes de Gto. Grado, de la escuela Otacilio Segundo, del Proyecto Antonio Guzman F. de San Francisco de Macoris, R. D., necesitan reforzar los contenidos de la

Situacion de | asignatura, tales: El titere de boca, El costumbrismo, Danza popular, Teatro popular, El carabing. Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias: Indagacidn,

aprendizaje | saberes

previos, debates, descubriendo, socializacidn, resolucian de problemas, juegos, dindmicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante

alcance las competencias y los indicadores adecuados para el grado.
Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores -Investigacion sobre métodos y | -Describe manifestaciones
técnicas en los  diferentes | artisticas y  culturales

Artes Escénicas
-El titere de boca.
-El costumbrismo.
- Danza popular.

- Teatro popular.

-El carabiné.

-Disposicion para trabajar . . i
Artes Escénicas o E?]Llipl:l P : lenguajes artisticos. dominicanas, valoréndolas

-Montaje  de secuencias coreogréficas  del como  parte  de  su
carabiné: dominio de la coordinacian, equilibrio y -Descripcion de elementos de los | patrimonio  material e
uso del espacio. lenguajes artisticos en obras | inmaterial.

-Creacion coreografica de danzas y montajes diversas.

escénicos incorporando canciones, obras y
juegos populares. -Integracion de aportes de la

ciencia y la tecnologia en la
expresitn artistica.

-Interés por indagar las
manifestaciones
folkléricas dominicanas.

Actividades Evaluacidn Técnicas e Medios y recursos
instrumentos

De ensefianza

De aprendizaje De evaluacidn -Lista de Cotejo -Audiovisuales




-Ayuda al Montaje  de  secuencias
coreograficas del carabing: dominio de la
coordinacian, equilibrio y uso del espacio.

-Motiva la Creacidn coreogréafica de danzasy
montajes escénicos incorporando canciones,
obras y juegos populares.

-Observa la Disposicidn para trabajar en
EqQUIpD.

-Observa el Interés por indagar las
manifestaciones folkléricas dominicanas.

-Montan secuencias coreograficas del carabing:
dominio de |a coordinacidn, equilibrio y uso del
Espacio.

-Crean coreografica de danzas y montajes
escénicos incorporando canciones, obras y juegos
populares.

-Se Disponen para trabaja en equipo.

-dienten Interés por indagar las manifestaciones
folklaricas dominicanas.

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas

-Registro
-Anecdatico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&minas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes
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EDUCACION

Identificacidn

Centro Educativo Docente Grado | Sexto Tiempo asignado | 8 semanas

Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucion |  Etica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual; y
Fundamentales de Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud




Competencias
Especificas del Grado

Utiliza las posibilidades expresivas de su cuerpo y
su voz, asi como elementos plasticos, gestuales,
sonoros y visuales: con la finalidad de representar
ideas, emociones, vivencias propias y de otras
personas.

lUsa critica y creativamente elementos de |a
tecnologia, la ciencia y la cultura, a fin de integrarlos
en sus investigaciones y expresiones artisticas

|dentifica distintas practicas presentes en su
comunidad, orientadas al cuidado de salud, de la
naturaleza y del patrimonio cultural, con |a finalidad de
integrarlas en sus expresiones artisticas.

Eje transversal

Desarrollo Personal y Profesional: Fomento de las artes en |a escuela y fuera de ella, en actividades expresivas y apreciativas.

Area curricular/es

Educacican Artistica

Estrategia de ensefianza

y de aprendizaje

Recuperacion de experiencias previas/Observacidn/Expositivo de comunicacian/Descubrimiento e indagacion/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.

Situacidn de

Los estudiantes de Bto. Grado de |a escuela Otacilio Sequndo, del Proyecto Antonio Guzmén F. de San Francisco de Macoris, R. D., necesitan reforzar |os contenidos de la
asignatura, tales: Técnica vocal para hablar y cantar, Formas de habla de las diferentes regiones del pais, Masica folclarica dominicana. Géneros, Géneros musicales

aprendizaje | populares. Para tales fines, la maestra implementaré diversas estrategias: Indagacion, saberes previos, debates. descubriendo, socializacian, resolucion de problemas,
juegos, dinamicas. Estas y otras actividades curriculares permitirén que el estudiante alcance |as competencias y los indicadores adecuados para el grado.
Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores -Investigacién sobre métodos y | -Participa  en  eventos

Educacidn Musical

-Técnica vocal para hablar y cantar.
- Formas de habla de |as diferentes regiones

del pais.

-Musica folcldrica dominicana. Géneros.
-Béneros musicales populares.

-Educacitn Musical

dominicanos.

-Respiracian y técnica vocal para el canto coral. -
-Inventario y clasificacion de ritmos folclaricos

-Practica de géneros musicales, populares y
regionales (vocales, corporales e instrumentales).

-Desarrollo de la
interaccion  grupal
fomento de la imaginacidn
creadora en producciones
artisticas.

- Apertura a la diversidad
de expresiones artisticas
populares nacionales.

técnicas  en  los
lenguajes artisticos.

-Descripcian de elementos de los
lenguajes artisticos en obras
diversas.

-Integracion de aportes de la
ciencia y la tecnologia en la
expresian artistica.

diferentes | artisticos, excursiones y
visitas guiadas a lugares
relacionados con las artes
y la cultura (visuales,
aplicadas, escénicas
musicales) a nivel local,

regional y nacional.

Actividades

Evaluacidn Técnicas e

Medios y recursos
instrumentos

De ensefianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Lista de Cotejo

-Audiovisuales




-Observa la Aplicacion de técnicas de
estampacian (sobre tela, papel, metal,
plastico, cristal, entre otras) para el
desarrollo de la expresion creativa: uso de
las manos, pies, plantillas y objetos con
textura, entre otras.

-Observa la Realizacion de muestras, fisicas
o0 digitales, de creaciones artisticas
culturales, como resultado de sus
investigaciones y de los medios y técnicas
explorados, con |a finalidad de comprender
situaciones o problemas de su entorno.

Sirve de guia en la identificacian con las
instituciones, personas. lugares histdricos,
eventos y acontecimientos relacionados con
las artes (visuales, aplicadas, escénicas y
musicales) a nivel local, regional y nacional.

-Aplicacidn de técnicas de estampacion (sobre
tela, papel, metal, plastico, cristal, entre otras)
para el desarrollo de |a expresidn creativa: uso de
las manos, pies. plantillas y objetos con textura,
entre otras.

-Realizan muestras, fisicas o digitales, de
creaciones artisticas y culturales, como resultado
de sus investigaciones y de los medios y técnicas
explorados, con la finalidad de comprender
situaciones o problemas de su entorno.

-|dentifican las instituciones, personas, lugares
histdricos, eventos y acontecimientos
relacionados con las artes (visuales, aplicadas,
escénicas y musicales) a nivel local, regional y
nacional.

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas

-Registro
-Anecdatico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&minas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes




Y
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EDUCACION

PLANIFICACION DE LINIDAD/NIVEL PRIMARIO

Identificacidn

Centro Educativo

Docente

Sexto

Grado

Tiempo asignado | 8 semanas

Competencias Comunicativa Pensamiento Lagico, Creativo y Critico; Resolucion | Etica y Ciudadana, Desarrollo Personal y Espiritual; y
Fundamentales de Problemas y cientifica y tecnoldgica Ambiental y de la salud
Utiliza las posibilidades expresivas de su cuerpo y I - :
) e " : dentifica distintas  practicas presentes en  su
. su voz, asi como elementos plasticos, gestuales, | Usa critica y creativamente elementos de la . . )
Competencias : o A L comunidad, orientadas al cuidado de salud, de la
. sonoros y visuales: con la finalidad de representar | tecnologia, la ciencia y la cultura, a fin de integrarlos - o
Especificas del Grado | . : o . S . - naturaleza y del patrimonio cultural, con la finalidad de
ideas, emociones, vivencias propias y de otras | en sus investigaciones y expresiones artisticas ) : L
persanas integrarlas en sus expresiones artisticas.

Eje transversal

Desarrollo Personal y Profesional: Fomento de las artes en |a escuela y fuera de ella, en actividades expresivas y apreciativas..

Area curricular/es

Educacian Artistica

Estrategia de ensefianza
y de aprendizaje

Recuperacitn de experiencias previas/Observacion/Expositivo de comunicacicn/Descubrimiento e indagacion/Socializacion centrada en actividades
grupales/Indagacian dialdgica/Aprendizaje basado en problemas/Debate.




Los estudiantes de bto. Grado de |a escuela Dtacilio Sequndo, del Proyecto Antonio Guzman F. de San Francisco de Macoris, R. D.. necesitan reforzar los contenidos de la

Situacidn de | asignatura, tales: El estampado y el grabado: instrumentos (cuchillas y gubias), matrices (suela, lindleo, madera y vegetales crudos) y soportes (tela, papel, entre otros).

aprendizaje | Para tales fines, la maestra implementara diversas estrategias: Indagacidn, saberes previos, debates, descubriendo, socializacitn, resolucion de problemas, juegos,
dingmicas. Estas y otras actividades curriculares permitiran que el estudiante alcance |as competencias y los indicadores adecuados para el grado.
Contenidos Criterios de evaluacidn Indicadores de logro
Conceptuales Procedimentales Actitudes y valores - Participa en el trabajo
Valoracitn e identificacien | _ Investigacitn - sobre | rtistico en equipo,
: i métodos y técnicas en los i i
Artes Aplicadas con s instituciones. y contribuyendo activamente

Artes Aplicadas

El estampado y el grabado: instrumentos
(cuchillas y gubias), matrices (suela, linglea,
madera y vegetales crudos) y soportes

(tela, papel. entre otros).

-Aplicacidn de técnicas de estampacian (sobre
tela, papel, metal, plastico, cristal, entre otras)
para el desarrollo de |a expresicn creativa: uso de
las manas, pies, plantillas y objetos con textura,

entre otras.

pErsonas,

lugares histdricos,
eventosy

acontecimientos
relacionados con las artes
(visuales, aplicadas,
escénicas y musicales) a
nivel local, regional vy
nacional.

diferentes lenguajes artisticos.

- Descripcian de
elementos de los lenguajes
artisticos en obras diversas.

- Integracian de aportes
de la ciencia y la tecnologia en la
expresitn artistica.

con el mismo.

-Participa  en  eventos
artisticos, excursiones y
visitas guiadas a lugares
relacionados con las artes
y la cultura (visuales,
aplicadas, escénicas
musicales) a nivel local,
regional y nacional.

Actividades

Evaluacidn Técnicas e
instrumentos

Medios y recursos

De ensefianza

De aprendizaje

De evaluacidn

-Lista de Cotejo

-Audiovisuales




-Observa la Aplicacion de técnicas de
estampacian (sobre tela, papel, metal,
plastico, cristal, entre otras) para el
desarrollo de la expresion creativa: uso de
las manos, pies, plantillas y objetos con
textura, entre otras.

-Observa la Realizacidn de muestras, fisicas
o0 digitales, de creaciones artisticas
culturales, como resultado de sus
investigaciones y de los medios y técnicas
explorados, con |a finalidad de comprender
situaciones o problemas de su entorno.

Sirve de guia en la identificacian con las
instituciones, personas. lugares histdricos,
eventos y acontecimientos relacionados con
las artes (visuales, aplicadas, escénicas y
musicales) a nivel local, regional y nacional.

-Aplicacidn de técnicas de estampacion (sobre
tela, papel, metal, plastico, cristal, entre otras)
para el desarrollo de |a expresion creativa: uso de
las manos, pies. plantillas y objetos con textura,
entre otras.

-Realizan muestras, fisicas o digitales, de
creaciones artisticas y culturales, como resultado
de sus investigaciones y de los medios y técnicas
explorados, con la finalided de comprender
situaciones o problemas de su entorno.

-|dentifican las instituciones, personas, lugares
histdricos, eventos y acontecimientos
relacionados con las artes (visuales, aplicadas,
escénicas y musicales) a nivel local, regional y
nacional.

-Actividades
-(bservacidn
-Producciones
-Diagnostica
-Sumativa
-Formativa
-Autoevaluacidn
-Coevaluacian
-Heteroevaluacian

-Portafolio -Cuaderno
orales/escritas
-Rubricas

-Registro
-Anecdatico
-Evaluaciones

-Libros
-Pizarra

-Hojas de papel
-Iméagenes
-Diccionarios
-Computadoras
-L&minas
-Internet
-Periddicos
-Revistas
-Entorno natural
-Tempera
-Cartulina
-Folletos
-Imagenes







EFEMERDESY
CONMEMORACIONES

A
\J
| Inicio de transmisiones de Lo Yoz

Domiicana (1992),actual CERTV

2 Juan Pablo Duarte parte af prmer exil
(1643)

5 Fundacn de lo ciudad de Santo
Domingo (1496)

16 Restauracin d o Republca (1863)

|7 Primera interpretacion pdblca del
Himno Naconal (1663)

e

EFEMERIDESY
CONMEMORACIONES

‘Seatiembire

L

CONMEMORACIONES
DE

!
8  Dia Internacional de la Alfabetizacion
Natalicio de Gregorio Luperdn (1839)

|6 Dia Internacional de la Preservacion de
la Capa de Ozono.

2| Dia Intenacional de la Paz

22 Dia de Prevencion de Desastre y
Atencién a las Emergencias

24 Nuestra Sefiora de las Mercedes

27 Dia de la Biblia
Dia del Cacique Enriquilo
Dia del Bidlogo
Dia Mundial del Turismo

29 Dia de los Derechos de lo Nifiez
Dia Mundial de las Personas Sordas
Dia Mundial para la Prevencidn del
Embarazo en Adolescentes

30 Dia Internacional del Traductor o
Intérprete

| Dia Internacional del Envejeciente
5 Dia Mundidl de los Docentes
9 Dia de los Clubes Escolares
10 Dia Mundial de la Salud Mental
Il Dia Internacional de la Nina
12 Dia del Encuentro entre Culturas

I3 Dia Internacional para la Reduccion
de los Desastres Naturales

15 Dia Mundial del Baston Blanco
16 Dia Mundial de la Alimentacion

21 Natalicio de Salomé Ureria (1850)
Dia del Poeta

24 Dia de las Naciones Unidas
Dia Internacional de las Bibliotecas
Escolares

28 Fundacion en Santo Domingo de la
Universidad Primada de América (1538)

30 Dia de la Evaluacidn (Ultimo miércoles
de octubre)

31 Dia del Ahorro Escolar

h

EFEMERIDES Y
CONMEMORACIONES

I Dia de Todos los Santos
2 Dia de los Difuntos

6 Dia de la Constitucion

Aniversario de la Primera Asamblea
Constituyente de 1844

7 Dia del Deporte

8 Natdlicio de la lider campesina Florinda

15

20

22
25

30

Soriano, "Mama Tinga” (1921)
Dia Internacional del Inventor

Natalicio de la doctora dominicana
Evangelina Rodnguez (1880)

Dia Mundial de la Ciencia para la Paz y
el Desarrollo

Natalicio del mdsico José Reyes (1835)
Nacimiento de Mdximo Gémez (1836)

Aniversario de la Convencion Internacional
de los Derechos del Nifio (1989)
Dia Universal del Nifio

Dia Internacional del Mdsico

Asesinato de las hermanas Mirabal
(1960)

Dia Internacional de la Eliminacion de la
Violencia contra la Mujer

Fin de la temporada cicldnica




EFEMERIDES Y
CONMEMORACIONES

< Diciembhe

| Natalicio def Padre Billni (1637)
Dia Escolar de la Prevencion def VIH-SIDA
3 Dia Internacional de las personas con
discapacidad
S Llegada de Coldn ala isla de La Espariola

(1492)
Dia Mundial del Suelo

6 Natalicio de Concepcidn Bona (1824),
patriota que tejid Ja Primera Bandera
Nacional

T Natalicio de la profesora Ercilia Pepin
(1886)

9 Dia Internacional de la Prevencidn de la
Corrupcion ‘

"

EFEMERIDES Y
CONMEMORACIONES
DE

| Dia de Afio Nuevo

4 Dia Mundial del Braille
6 Dia de Reyes

7 Dia del Poder Judicial

Natalicio del poeta Domingo Moreno
Jimenes (1894)

10 Ocupacidn de Santo Domingo durante
un mes por la flota del corsario Francis
Drake (1586)

Il Natalicio de Eugenio Maria de Hostos
(1839). Dia Nacional de la Educacidn
Dominicana.

12 Dia de la Resistencia Heroica (1972)
Natdlicio de Eugenio Maria de Hostos
(1839).

Dia Nacional de la Educacion
Dominicana.

13 Dia de la Alfabetizacidn

18 Dia Nacional del Migrante

21 Dia de Nuestra Sefiora de la Altagracia
24
25
26

Dia Internacional de la Educacion
Dia del Servidor publico
Natalicio del Patricio Juan Pablo Duarte

(1813)
Inicio del Mes de la Patria

-l

EFEMERIDES Y
CONMEMORACIONES

D

m

cFebheho

—

N

13
14
18
21
25

27

Dia Mundial de los Humedales

Natalicio del ensayista José Ramdn
Lopez (1866)

Natalicio del Presidente Ulises Francisco
Espaillat (1823).

Fundacion del Conservatorio Nacional de
Mdsica (1942)

Dia Internacional del Internet Seguro

Dia Internacional de la Radio

Dia del Amor y la Amistad

Dia del Estudiante

Dia Internacional de la Lengua Materna

Natalicio del Patricio Matias Ramdn
Mella (1816)

Dia de la Independencia Nacional (1844)
y Dia de la Bandera

Aniversario de la llegada de los restos
de Juan Pablo Duarte desde Venezuela
(1884)

EFEMERIDES Y
CONMEMORACIONES

DE

CHavego

(-]

I
14
19
20
21

22
23
26
27
30

Dia Internacional de la Cero
Discriminacion
Dia de las Asociaciones de Padres,

Madres y Tutores de la Escuela
Dia Mundial de la Naturaleza

Natalicio de Manuel del Cabral, poeta
Dia Internacional de la Mujer

Natalicio del Patricio Francisco del
Rosario Sdnchez (1817)
Dia Intemacional de la Lectura en Voz Alta

Dia de los Bomberos Municipales

Dia Internacional del Pl

Batalla del 19 de Marzo (Azua, 1844)
Dia Internacional de la Francofonia

Dia Forestal Mundial

Dia Mundial del Sindrome de Down
Dia Internacional de los Bosques
Dia Mundial de la Poesia

Dia Mundial del Agua

Dia Internacional de la Rehabilitacion
Dia Mundial del Clima

Dia internacional del Teatro

Batalla del 30 de Marzo (Santiago.
1844)




EFEMERIDES Y

CONMEM

RACIONES

9

10
13

14
15

22
23

24

28

29

Natdlicio de la educadora Camila
Hennguez Urefia (1894)

Dia Nacional de la
Descentralizacion Educativa

Viernes Santo

Fundacicn de ia Asociacion Dominicana
de Profesores (1970)

Dia Panamericano

Natalicio de la escritora Abigail Mejia
(1895)

Dia internacional de la Madre Tierra

Dia Mundial del Libro y del Derecho de Autor
Dia internacional de las Nifias y las TIC

Dia de los Ayuntamientos
Aniversario de la Revolucién de abril del
1965

2.7 Ocupacién militar de los Estados
Unidos a la Repdblica Dominicana
(1965)

Dia de la Etica Ciudadana

Dia Internacional de la Danza

- Dia Mundval del Reddqie
2 g Dra_fnternaaond del Internet

Dia de [la Libertad (amvelsano del
ajusbdannenm de Rafael Leém‘das
Trujillo, 1961)

EFEMERIDES Y
CONMEMORACIONES

31 Dia de las Madres —

17

20
21

29

30

i C7wu'0

Inicio de la Temporada Cicldnica

Nacimiento de Pedro Mir, Poeta
Nacional (1913)

Dia Mundial del Medio Ambiente
Dia Mundial de los Océanos.

Corpus Christi

Dia Mundial contra el Trabajo infantil

Gesta Heroica de Constanza, Maimdn y
Estero Hondo (1959)

Dia Mundial contra la Desertificacion y
la Sequia.

Dia del Orientador Escolar

Dia Internacional de la Educacidn no
Sexista

Natalicio del humanista Pedro Henriquez
Urefia (1884)

Natalicio del profesor Juan Bosch (1909)
Dia del Maestro y la Maestra =




